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W ZASADZTE NPE POWINNO SIE PYTAE SCENARZYST W
SKAD BIORA POMYSEY NA LOMIUSY., )

i ODPOWEDZ
JEST BOWEM

ViE 0ZNACZA TO JEDNAK ,ZE NMIE MOZNA CZASEM
TROCHE POMEC GLOWTE [ POSZUKAL POMYSTOWess
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...POD tEZKTEM VA SZKOL/YM KORYTARZY ALBO PODCZAS Wi'ZYTYy/
_ w 200,
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CZASAM’ BARDZO
DEUG O SZUKAMY
CrEKAWEGO PomiyStV
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WSZYSTKTE POMYStY,
NAWET NAJIDZIW-
N'EJISZE, WARTO

veo A C2ASEM POMYSE
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W TYm MPEJSCU
BEDE WPrSYwAt
KoLEJNE ETAPY
MOJEG©O

TUTAD ROBT
NASZIKFCUIE
TO, CO

WYMYSLTEEM,

L‘”ac ENARTUSZA,
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OKTENKA PO TED)
STRONE S8 DLA
CIEBIrE. WPISZESZ
W NTE SWd)
SCENARTUSZ,

NASZKTCUJESZ
SWOIE

POMYStY,

IPowiszV SCHEMAT BEDZIE OBOWIAZYWA+t DO IKONCA RoZDZ ALY,
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g POMYSE]

TO BEDZE KOMIKS O P52¢ZOLE , ﬁ
PSZC20tA PRACOWICIE ZBTERA PY+EL
Z KWiATKA NA tRCE. NAGLE POJAWSA SIE
JBIKIS WREG, PSZC2OtA MUST BRONC
SWOIEGO KWIATKA PRZED KiM5 LUB
pRZED C2YymMS Zt YN UL/
%O‘b‘m TECZNVIE ODWAZAY OWAD WYGR v iuh ,/ Z@

oS 7

| nPE BOD SIE ZADNEGO POMYStY NA IKOMIUS,
MOZES2 NARMSOWAE PRZYBoDY KOSMICcZNVE D
GALARETY. ALBO HISTOR/E O IKOL BRZE

[ WIELORYBSE, DAD 5/ PONCESE FANTAZI ! o
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W KILKV ZDANIACH OPisZ Swod PomYst MA
4 -UADROWY KOMIUS, Pozwdl WYOBRA A/
NAa PRAWDZIWE SZALENSTWO o
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a TUTAD NASZKICUD W BARDZO TROSTY SPoSop,
°c WYGLADAt Twod UOMUS , PoDZ/EL

W BEDZ:
Sl =% KADRY /DO DZ/E+A. \

OWTENKO NA Y
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|BOHATER/BORETERKS

BOHATERKA KOMIKSY BEDZIE P52cZOtA.
PMIE- DADZ A. MIEJSCE ZAMIESZIKANTA —
_36ETY UL Z ZTELOMYM DASZKTEM s CECHY
CHARAKTERU -PRACOW T 0SC ,ODWAGA ,
PoC2UCTE HUMORY, WIEK -0 DNie CECHA

r

CHARAKTERYSTYczNA -BRAK PRAWEGD CZVEIKA,

Q@mn DNCE OPF6Z SWOIEGO BOHATERA LUB SWOI4
BOHATERE. MUSISZ WTEDZEC, IAUT MA CHARAUTER,
GDz/E MIESZUA, JAKTE MA ZALETY i DAKIE WADY,
W JPUM JEST WIEKU [ C2Y wOL’SCHABOWE C2Yy
MoZE TOFV! DOBRZE JEST, ABY POSTAC MIALA

D) N/ DA S CecHE CHARAKTERYSTYCZNVA .
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OP’SZ DOWtADA [E BOMATERA /BOMATERIE
SWoIEG O LomUEV,

5

A TERAZ NA PODSTAW'E Of?
NARYSUD SWOIA POSTAC.
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(OTOCZENE f

HeSToR A DZEJE STE LATEM, W StONECZNVY
DZEN NMA SKRAJV tQKtoo NA NTEBE ng°EC.f
SLONCE WIDAC TEZ KILKA MAtYCH CHMUR EK.
+AKE PORASTAIA KOLOROWE KWIATY,

A OTAC2A I0 GESTY LAS. NA SKRAJV tRIKT STo’
KeLIKA ULY 5 W KTORYCH MiESZIKA DVZO Ps2C2Et. |

\ w DEDAYM_BUDYMCY, C2Y MOZE w LK/ Lkl

e —

PrezAC SCENARIUSZ) MVSiSZ WIED2IEE, IKIEDY '
¢ 6p7rE BEDZFE DZIAL STE TWOI WoMius . PR2Y
KRETU M SCENARTVSZY OPS OTOCZENA
1E5T DOSE tATWY . ALE PR2Y DtvZ sz v CH
OPOWESCIACH TR2ERA SOBTE WS5ZYSTUO
DOUEADNMIE ZAPLANOWACE. C2Y AKCOA BEDZE
TRWA +A JEDEN DZIEN, C2YCAtY RO ? C2Y

MIBSTACH P A MOZE W KosmMo ST E &
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OPISZ W MARE DOKtADNIE @
C2AS | MTEJSCE pULI] TWODIEGO
KOMPIUS Ve

e
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ELEMENTY OTOCZEAN A,
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TV NASZKTCUD NAIWAZNTEDSZE Q
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PREECINNICZKR) PRZECTWNE

e : Vi
PRZECWNIKIEM J6DZ BEDZIE TtAULOMY

% OWADOW.
e

CHRZRS2¢Z LEONARD Z POBLISKIEGO
LASY. DVZY NIEMItY TUWAZAJACY SIE
ZA NAJSILNIEJSZEGO ZE WSZYSTU CH f

A

ri?op,;zz;, DESLS MASZ BOHATER MA .
JANEC0E PRZECIWN KA , TO WEALE ME MU
BYE POSTAE LUDZUA 2w TER2E CZy ROBOT »
PR2EC/WNIKIEM MOZE BYC WIELE R2ECZY-
— TRUDNY DO ZPOBYCIA SZC2(T CANIE-
CZY5Z2C2ZONE POWIETRZE ALBO BARSZ(Z

KTOREGO NIE CPERPIMY. A NAWET DR2AZGA
TUWIACA W PALCU WSIKAZUDACKY M.
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| WYMYSL [ OPPsz PRZECIWN PIKA
DLA SWOIED POSTACT.

B TU NASZIKT VD OPISANEG O
WYZED PRZECIWA/TIKCA o
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" FeBURE/oPOWIESE]

1
i; W PFERWSZYM KADR2E DADZMA S EDZ° NA
KWIATKV [ ZBFERA NEKTAR, O0BOK WIDACE
WIGCED TMMYCH KWIATWOW. 2 LEWED STROA Y
KADRY W ODDALIWIDAE ULE, A Z PRAWED -LAS,
NA DRVG M KADRZE NA KWIATKY 0BOLC
DADZ° LADUIE LEONARD, NA TRZECTM KADRZE
WIDAE KEtEBOWFISKO WALK . NA CZWART M

KADRZE ZADOWOLONA JADZ/A DALED ZB/ERA
%

NEKTAR, A W ODDALS w?ipacC UC'EKAJACEGO
w KIERUNKU LASU LEONARDA,

N6 TYM ETAPIE DOKEADNIE ROZPISVIE MY SOR'E
DAL BEDZ/E PR2EBEGALA NASZA oPOowW ESC.
KRoWK PO LROVU, LADR Po ADEZE -
oceywisc/€ vk Ws2scy SCENARZYSCT ThAK
ROBTA ~ NIEUT ORZY ZOSTAWIA DA RYSOWNT ULOM
Dvlo SwoRODY W PROEUTOWAAN 'V ULEADV
IKADROW VA PLANSZY LVB WYGLADY IKADRIHW,

- 24 -



TUTAD NAPISZ, CO DOKEADALE
BEDZ(E DZiAto $'E W KOLEIMYCH
KADRACH TWOJEG O KOMIKSU,

=0

/-

A TUTAD W BARDZO PROSTY SPOSOR
MASZKTCV]) SwéD L- KADRowY UOMUS
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[ DiALOGH

KADR 1, DYMEK NARRACYINYELETNIE PoPOLUDNIE.

DADZ A SPIEWA: TE PS2C2OEUE, KTORA TU WIDZICIEars
LA LA LrAAA,,.!

KADR Lo DYMEU NARRACYINY? A/BG-LE‘o/ \
LEONARD MOW!2 ODDAWRD PYEEK © S70 2 TEGO KWIRTKA,
KADR %, DYMEK WYDORYWAIACY SIE z UtEBOWSUA
WALK ¢ TO TERAZ CI'E POGRv2E [/
DRVGS DYME IS TYLIKO NFE POGRYZE" RATUNICY !
onvomMATOPEJE: BEC L CrACH! tuP/

KADR 4, DYMEK NARRACYINY: CHWILE PEZNFE

JADZA MOW! ¢ DAt STE MABRAE [ Pszczot
NIE GRYZA,Trito ZADLA! )
] LEOAARD w ODDALL 2 ARAARAA.
iE Popo = . \I\M/VL/I 1
(LeTwiE Porotvou E]) S Percattin, ]uﬁew'l
KToR4 TVMszoee i Si0 2Tego vwiaTua!
)
%
&
TerA DA+ $i§ NARRAC. PS2C20ty
J ?g(.:r?v‘( zon'; T ’m‘e GRYeA , Trino ZQDQ
/C?F}F}.qge y
%‘c
|
J
SCENARIVSE To NIE TYLKO OPISY PoSTAC/, ~

OTOCZENIA | FABUEY, ALE TAKZE ??us'r*y
WYPOW?ADAA/F PrR2EZ FSOHFJTEzdw, MUSTS2
WlEDZuE'C, co BEDA Mdiﬂ/;tl{ WYMyS(OAE L
Prze2 CiEB/E Pos'mcf, | DOUtADNVIE TO ROZP(SAE.
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DOUEADNE RO2ZPiIS2 TEUSTY NMARRACYD AE
OrRAZ DIALOG , KTORE BEDA WYPoWiADALS
TWO! BOHATEROWIE, WYKOR2YSTAD TEZ
ONOMATOPEJE, C2YL" wyYRA2Y
DZWIEUWONASIADOWC2E., J

i

A TUTAD 2APLAN VD WIELWOSE DYMudw
i I WPrez W TE DYMUS, TEUSTY, i (
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To znowu my,

KOMi KSUY

Uwaga, tym razem

WPRDN:IE

Dzieki temu
odkryjemy
zapomniane kadry
=5 i dzikie dymki!

spastny AR
N

Wsigdziemy tez do

{557 POCIRGU),

wracajac z nowa
serig zabaw i zadan
komiksowych!

Bo najlepiej uczy¢ sie
“poprzez zabawe, prawda?

Opowiemy ciekawostki o superbohaterach
i polskim komiksie. Dowiesz sie, skad sie wzieli
Kajko i Kokosz, oraz jak narodzili sie

KLEKS i TPTrUS,

Ano wiasnie - czy
wiesz, ze Tytus nie
pochodzi od matpy,

a Superman by¢ moze

pochodzi z Polski?

Poznasz takze

MOcE,

ktére posiada
rysownik

komiksowy,

czyli...

Pokazemy kilka komiksowych sztuczek
i zdradzimy tajniki naszego warsztatu.
Wopadnij z nami do komiksul!

T posesry

Cichutko! Jestem Kinia, a to mdj

No i oczywiscie
zostan

piesek Fafik. Poprzeszkadzamy troche
chtopakom, tylko... nie méwcie im, ze
tu jeste$my, dobrze? Niech to bedzie

nasza TAJEMNICA!
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