Pomocne zasady

Pracujcie w atmosferze przygody, Pozwé| uczniom @
pozwolcie na pewng swobode

popetnia¢ biedy,

I wesotos¢ — tym karmi sie bo one wiele nas ucza.

kreatywnos¢!

O

I wyciagajcie wnioski -
nawet, jesli cos pojdzie nie tak.

Eksperymentujcie @ Zachef:aj fo .
zadawania pytan. Q

@ Nie rozliczaj dzieci
Zadajac tworcze Nie odrzucaj zadnych z wykonania zadan
zadanie nie zaktadaj pomystow ,z zasady”, lecz ograniczajac sie do

z gory, jak ono ma zachecaj do samodzielnego oceny ,dobrze” lub ,zle”.

by¢ wykonane i nie szukania argumentow Sktaniaj do autorefleksji,
krytykuj, jesli dzieci »za' i przeciw” oceny kolezenskiej,

p6jda inna droga. g i oceniania ryzyka. feedbacku. g

Rozdaj uczniom naklejki do paszportu na samym poczatku projektu. Kazdy
powinien mie¢ swoj pakiet. Pamietaj: naklejki nie sa nagroda - to forma zabawy
oraz element fabuty projektu. Nawet uczen nieobecny powinien mie¢

mozliwos¢ wklejenia naklejki do swojego paszportu. @

Zachecamy do korzystania réwniez z dodatkowych zabaw i zadan,
ktére dla Was przygotowalismy. Sg przeznaczone do zrealizowania poza projektem,
lecz nawiazuja do tegorocznych ksigzek. Bedg sie one pojawiaty na stronie
www.czytaniemamoc.pl w trakcie trwania projektu.
Wreszcie — namawiamy do dzielenia sie wtasnymi pomystami, inspiracjami
i realizacjami. W tym calu zapraszamy na facebookowg grupe dla kreatywnych
nauczycieli Czytanie ma Moc (program dla szkoét i przedszkoli).

Nasz program zostat objety patronatem Budzacej sie Szkoty —
a to nas zobowiazuje.

To co, zaczynamy?



http://www.czytaniemamoc.pl/

Oznaczenia stosowane w scenariuszach

Fragment ksiazki do czytania

Zadanie tworcze stowne

Zadanie tworcze manualne

Zadanie tworcze ruchowe

Tworcza rozmowa

KREAKTYWATOR, czyli twércza karta pracy (PDF)

Wyzwanie dramowe

Pokaz prezentacje

Praca z paszportem
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WARSZTAT 5

Inspiracja:

Ksigzka Opowiesci o psach, ktore ratowaly swiat. 31 wiernych zwierzakow, ktdre odcisnety slady
swoich fap w historii, Kimberlie Hamilton

(wydawnictwo Znak Emotikon)

W jakim celu?
> Rozbudzenie w uczniach pasji czytelniczej.
> Rozwijania kreatywnosci uczniow.
> Wspieranie aktywnosci 1 tworczych dziatai uczniow.
> Rozwijanie empatii.

Zdobywane umiejetnosci. Uczen:

> doskonali budowanie relacji spotecznych poprzez prace w parach i w grupie,
> rozwija kompetencje polonistyczne,

) prezentuje i omawia efekty swoich dziatan edukacyjnych,

> czuje sie odpowiedzialny za swojq pare.

W jaki sposob?
> Dziatania tworcze
> Dyskusja
> Praca w parach i grupie
> Drama
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Przygotuj:
> Ksigzka Opowiesci o psach, ktore ratowaty swiat K. Hamilton, str. 38—41
(jesli jej nie masz, fragment znajdziesz w zaktadce ,Fragment ksigzki do pobrania”)

> Prezentacja - znajdziesz jg w zaktadce ,Prezentacja”
> KREAktywatory:

® Rézne psiaki — wydrukuj raz caty komplet, najlepiej w kolorze,

jesli masz takg mozliwos¢. Nastepnie potnij na osobne karty.

e Kostka ,Zwierzeta” — wydrukuj raz i sklej w kostke do gry

e Pisz brajlem — wydrukuj po 1 stronie dla kazdego ucznia
> Film o psie przewodniku - do odtworzenia w osobnej zaktadce
> Materialy plastyczne: karteczki samoprzylepne, otowki, troche plasteliny, kartki
> Jesli korzystacie: Paszport odkrywcy i naklejki dla kazdego ucznia

PRZYGODA 5.

Niesamowite psy

2 jednostki lekcyjne

1. Przywitanie @

Usigdz z uczniami w kregu, przywitaj ich na kolejnym warsztacie Czytanie ma Moc.
Tym razem opuszczacie wesotg bande Mikotajka - pora poczyta¢ co$ nowego. A co tym razem?
Nie pokazujac jeszcze oktadki, zaciekaw uczniéw tytutami rozdziatow np.:

e Caesar, Kompan Krola

e Arthur, rajdowiec z Amazonii

e Judy, dzielny jeniec wojenny

e Nipper, urocza ikona reklamy

Zapytaj dzieci, czy majg pomyst kim sg Caesar, Arthur, Judy i Nipper. A moze tytuty Jofj,
kudfata asystentka Freuda albo Hachiko, wierny az do korica co$ podpowiedzg?

Wyswietl slajd z tytutem ksigzki. Zdradz, ze dzi$ poznacie niesamowite psy, ktére swoim
zachowaniem zapisaly sie na kartach historii. Opowiesci o nich zebrata pani Kimberlie
Hamilton i opisata w ksigzce pt. Opowiesci o psach, ktdre ratowaly swiat.

Koniecznie zapytaj uczniéw, czy ktos z nich ma psa. Osoby te bedq miaty dzi$ okazje
opowiedzie¢ o tym, co potrafig ich ulubiency.
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2. Buddy, pierwszy amerykanski pies przewodnik @

Na poczatek wystuchajcie opowiesci o psie o imieniu Buddy, ktory byt pierwszym
amerykanskim psem przewodnikiem — fragment ten znajdziecie na str. 38.

3. Pies pomocnik @

Ogladnijcie film, na ktérym pan Jacek opowiada o psie przewodniku (znajdziecie go w osobnej
zaktadce). Potem podziel uczniéw na kilkuosobowe grupy i popros, aby wspélnie zastanowili
sie, komu jeszcze (oprécz osob niewidomych) moga pomac psy i w czym.

Na przyktad: pies dla cukrzykdéw lub osdb z epilepsja, pies terapeutyczny dla dzieci
autystycznych, pies szukajacy ludzi pod lawinami lub gruzami, pies szukajgcy zaginionych,
pies pasterz, pies policyjny szukajacy narkotykéw lub srodkéw wybuchowych.

Daj dzieciom 5 minut na dyskusje. Potem niech kazda grupa zapisze na osobnych
karteczkach samoprzylepnych swoje pomysty (moga to by¢ pojedyncze stowa, wazne zeby
grupa wiedziata, o co chodzi i umiata wyttumaczy¢ to innym).

Porozmawiajcie wspdlnie o wypisanych pomystach. Pogrupujcie karteczki wokot stow
kluczowych: RATOWANIE, TOWARZYSZENIE, POCIESZANIE, SZUKANIE, BRONIENIE.

By¢ moze potrzebne bedzie jeszcze jakie$ inne stowo-klucz.
Zastanowcie sie, jakie cechy powinny mie¢ psy towarzyszace, ratujace, pocieszajace itd.
Mozesz wesprze¢ sie tekstem z ksigzki (str. 40-41).

Jesli macie ochote jeszcze podyskutowaé, zapytaj:
> Czy praca takich pséw pomocnikow jest zawsze bezpieczna? (pomysicie np. o psach
weszacych srodki wybuchowe lub szukajacych ludzi pod lawinami Snieznymi)
> Jak myslicie, czy tatwo jest wyszkolic takiego psa, czy kazda rasa sie do tego nadaje?

4. Rézne psiaki

Wrecz kazdemu dziecku portret innego psiaka (znajdziesz je w zaktadce ,R6zne psiaki”),
tak aby losowo dobrane pary miaty ten sam obrazek. Popros, by nie pokazywa¢ nikomu
wylosowanego psiaka.

Przeniescie sie na dywan lub podtoge. Popros dzieci, aby po przygladnieciu sie obrazkowi,
zamienity sie wiasnie w takiego psa i sprobowaty zachowywac sie zgodnie z jego charakterem:
ruszac sie szybko lub ociezale, wesoto podskakiwaé lub patrze¢ spokojnie i uwaznie na to,
co sie dzieje. Szczekaé wysokim piskliwym gtosikiem albo grubym, nieco groznym, itd.
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By¢ moze uda sie Wam doprowadzi¢ do tego, by pary posiadajgce te sama karte odnalazly sie.
Ale jesli nie, nic nie szkodzi — przeciez nawet psy tej samej rasy moga by¢ catkiem rézne!

Na koniec popros, aby kazda para odniosta sie do ,swojego” psiaka i powiedziata, w czym
wiasnie ten pies mogthy poméc cztowiekowi.

Jesli przyjdzie Wam pracowac zdalnie albo lubicie interaktywne zadania na ekranie,
mozecie rowniez skorzystac z tego linku:

https:/www.liveworksheets.com/dm2641502tn

5. Alfabet Braille’a @@

Zapytaj ucznidw, czy wiedzg, jak porozumiewajg sie lub jak uczg osoby niewidome, o ktérych
ustyszeli w czytanym tekscie. Opowiedz uczniom o alfabecie Braille’a.

Osoby niewidome tez czytajg i piszg. W ksigzkach dla nich zamiast zwyklych liter umieszczone sg
odpowiednio ufozone wypukte punkty, ktore dotyka sie opuszkami palcow. U osob niewidomych
zmyst dotyku jest duZo bardziej rozwiniety niz u innych ludzi, poniewaz brak zmystu wzroku zostat
zastgpiony pozostatymi zmystami. Te wypukte punkty to alfabet Braille'a. Oprocz odpowiednich
ksigzek osoby niewidome majg rowniez specjalne maszyny do pisania.

Pokaz uczniom slajd przedstawiajacy alfabet Braille'a. Popros$ chetnego ucznia, aby opisat,

jak wyglada ten alfabet i z czego sie sktada. Nastepnie zaproponuj uczniom doswiadczenie.
Popros, aby dobrali sie w pary i aby kazda osoba z pary na kartce papieru wykleita plasteling
jedng wybrang litere alfabetu Braille’a. Nastepnie jedna osoba z pary zamyka oczy i za
pomoca opuszek palcow probuje zapamietac uktad kropek. Pézniej prawdza w tabeli alfabetu,
co to za litera. Potem pary sie zamieniajg. Jesli komus udato sie rozpoznaé litere za pomocg
dotyku, mozna w parach zaszyfrowaé sobie nawzajem jakie$ proste stowo — pomoze w tym
KREAtywator Pisz brajlem, ktéry mozna pobra¢ w odpowiedniej zaktadce na stronie.

6. Zaufanie.

Uczniowie mieli juz mozliwo$é odczucia, jak czytajg osoby niewidome. Zapytaj uczniow,
co moze by¢ trudne dla oséb niewidomych, jesli chodzi o poruszanie sie. Porozmawiajcie
o zaufaniu, jakim taka osoba musi obdarzy¢ psa przewodnika. Zaproponuj dzieciom zabawe,
w ktorej trzeba wykazac sie wtasnie takim zaufaniem do drugiej osoby.

Podziel uczniow na pary, niech stang naprzeciw siebie w odlegtosci 3, 4 metrow. Jednej
osobie z pary zawiaz oczy. Nastepnie ustawcie miedzy nimi kilka przeszkéd (plecak, krzesto,
inne dziecko). Zadanie polega na tym, aby osoba z zawigzanymi oczami bezpiecznie dotarta
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https://www.liveworksheets.com/dm2641502tn

na drugq strone, kierowana wskazowkami stownymi swojej pary (stéj, w lewo, w prawo,
odwrac sie, zrob kilka krokéw w przod itp.).

Po wykonaniu ¢wiczenia popros osoby ,prowadzone”, by opowiedzialy, jak sie czuty, co im
pomagato, a co przeszkadzato w tym éwiczeniu. Potem zamiencie osoby w parach i powtdrzcie
zabawe, zmieniajac nieco tor.

7. 0 czym marza psy? @

Na koniec dzisiejszych zaje¢ zwrd¢ uwage ucznioéw na to, ze tak jak zwierzeta dbajg o nas ludzi
I nam pomagaja w wielu sytuacjach, tak my réwniez powinnismy dba¢ o nie i mie¢ na uwadze
ich dobro. Wazne - nie chodzi tylko o psy. Zaproponuj zabawe rozwijajgcq wyobraznie.
Niech uczniowie sprobuja wyobrazi¢ sobie, ze zwierzeta na krotka chwile dostajg szanse
porozumiewania sie z ludzmi. Pozwol kazdemu dziecku rzuci¢ kostka i wylosowa¢ jedno
zwierze. Potem kazdy zastanawia sie, co wylosowane zwierze chciatoby przekaza¢ ludziom,
ktorzy zyja blisko nich. Jest to Swiethny moment, aby rozwingé odpowiedzi w inspirujaca
dyskusje. W zaleznos$ci od odpowiedzi uczniéw postaraj sie pokierowa¢ rozmowg w strone
ochrony zwierzat, traktowania ich przez ludzi, opieki nad nimi itp.
> Jak myslicie, czy ludzie majg wplyw na warunki Zycia zwierzat
(domowych, gospodarczych, dzikich)?
> Jak Wy, jako dzieci, mozecie wplywac na zycie zwierzat?
> Czy zwierzetom jest dobrze w zamknieciu (zoo, schronisko)?
> Co moZesz zrobi¢ dzis dla swojego zwierzaka domowego, Zeby pokaza¢ mu,
Jak bardzo o niego dbasz?

Jesli wystarczy Wam czasu, mozesz zaproponowac dzieciom ulepienie z plasteliny czegos,
co mogtoby sprawié rados$¢ lub pomdc poczué sie dobrze | bezpiecznie konkretnemu
zwierzakowi — to moze by¢ zaréwno istniejacy juz przedmiot, jak i nowy wynalazek.

8. Refleksja

Przypomnij uczniom, ze po kazdej podrézy moga wkleja¢ sobie do paszportdow naklejki.
Wklejajac je, porozmawiajcie, co w zajeciach byto najciekawsze, co przyniosto najwieksza
rados¢ lub byto wyzwaniem. Zaproponuj, aby na ostatniej stronie uczniowie wpisali nowe
stowa, ktdre mieli okazje poznawaé na dzisiejszych zajeciach (alfabet Braille’a, pies
przewodnik, predyspozycje, itd.).
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Autorka scenariusza:

Monika Karkusinska — pedagog edukacji wczesnoszkolnej i przedszkolnej oraz pedagogiki specjalnej,
trener Odysei Umystu, na co dzien uczacy w szkole podstawowej nr 199 w todzi, w klasach 1-3
wedtug metody ,Plan daltoiski drogg do sukcesu”. Od lat poszukujaca i sprawdzajgca alternatywne
sposoby nauczania najbardziej dopasowane do potrzeb i mozliwosci jej uczniow.

Konsultacja merytoryczna:

Katarzyna Cieciura — mgr edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej, nauczyciel z 25-letnim stazem
na stanowisku nauczyciela i dyrektora szkoty, wyktadowca Krakowskiej Akademii im. Frycza
Modrzewskiego na Wydziale Psychologii, Pedagogiki i Nauk Humanistycznych, koordynator
Matopolskiego Klubu Budzacych sie Szkét, autorka scenariuszy zaje¢ do cyklu podrecznikow
Nowej Ery oraz publikacji i poradnikéw edukacyjnych.

Maja Dobkowska — pedagog kreatywnosci, trenerka kompetencji miekkich, autorka programéw
edukacyjnych dla dzieci oraz programéw rozwojowych dla dorostych, a takze gier i narzedzi szkoleniowych.
0d lat pracuje na styku edukacji i kultury tworzac materiaty i prowadzac warsztaty dla dzieci i mtodziezy.
Trenerka Odysei Umystu.
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