KARTY ZADAN
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NIEZWYCIEZENI KIM JEST TATA?

Mikotaj  jego koledzy maja swoja bandeg, Co wiemy wtasciwie o pracy Taty Mikotajka?
ktora nazwali NIEZWYCIEZENI. Druzyna ta ma swaje godto, a w nim litery : Dowiadujemy sie, ze pracuje w biurze, gdzie oprocz niego
odpowiadajace pierwszym literom imion chtopcow. pracuje jeszcze kilkanascie 0sob, wszyscy w jednym pomieszczeniu.

W pracy uzywa gumki do mazania, telefonu i niebieskiego zszywacza,
czasem tez musi stuzbowo wyjechac nad morze.

Podajcie po jednym polskim Ale ki tak doktadnie jest Tata Mikotajka?

chtopiecym imieniu rozpoczynajacym sie

na litery widoczne w godle. Podajcie 3 rézne zawody,

ktore s prawdopodobne, biorac pod uwage

KGRAMME powyzsze informacije.

BONUS:

Jesli uda Wam sie odgadna¢ takze wszystkie imiona
cztonkow Druzyny Niezwyciezonych, otrzymacie tacznie 3 punkty
(Jesli czytaliscie ksiazki o Mikotajku, to przypomnijcie sobie po prostu imiona jego
kolegow. Wtasciwa odpowiedz prowadzacy gre znajdzie na koficu instrukcji).

ZALETY | WADY WYPAPEK
PRZEPROWADZKI w MUZEUM

Mikotaj, wraz z rodzing, Alcest to kolega Mikotajka, ktory bardzo lubi jesc.
musi sie przeprowadzi¢ do innego miasta. : Podczas wycieczki do muzeum, wyktad muzealny o skarbie wikingow
zostaje niespodziewanie przerwany nagtym omdleniem Alcesta.
Wymiencie 3 zalety i 3 wady Ale diaczeqo?
takiej decyzji rodzicow o . )
2 perspektywy kogos w wieku Mikotajka. Wymyslcie co najmniej 5 réznych powodow,

dla ktérych Alcest mégt zemdle¢ w muzeum.
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O CO TA GRA?

Szef Taty Mikotajka, pan Moucheboume,
rozegrat bardzo wazny mecz tenisa wraz z wtascicielem
innego przedsiebiorstwa. Jega wynik byt dla pana Moucheboume
niezwykle istotny - najwidoczniej gra toczyta sie 0 wysoka stawke,
skoro pan Moucheboume szukat Swiadkow,
ktorzy mogliby potwierdzic jego wygrana.
Jak myslicie, co miat uzyskac zwycigzca meczu?

Wymyslcie 3 mozliwosci.

Lue

PODPCHWYTLIWE PYTANIA

Przygladnijcie sie uwaznie fotografii ponizej i zaobserwujcie
jak najwiecej szczegotow.

Nastepnie zakryjcie zdjecie. Popros/poproscie wybrang osobe z druzyny
przeciwnej o zadanie Ci/Wam 3 pytan o szczegaty widoczne na zdjeciu.
Jesli odpowiesz/odpowiecie poprawnie na co najmniej jedno z nich -
mozesz/mozecie stanac na tym polu i zyskujesz/zyskujecie 1 punkt.
Jesli na wszystkie - zyskujesz/zyskujecie az 3 punkty.

ZADANIE
Z TRESCIA

Utdzcie matematyczne zadanie z trescia,
w ktorym pojawig sie takie dziatania,

Tre$¢ zadania powinna dotyczy¢ Alcesta,
ktory lubi bardzo jes¢, szkelnego woznego Rosota,
ktory chetnie gwizdze na uczniow, lub Gotfryda, ktory
ma bardzo bogatego tate.

Jesli ktoras przeciwna druzyna rozwiaze poprawnie
Wasze zadanie, dostanie 1pkt.

jak odejmowanie, dodawanie, dzielenie oraz mnozenie.

FAJNY TEMAT
NA WYPRACOWANIE

Taki tytut nosi jeden z rozdziatow ksiazki Skarb Mikotajka.

A zatem wymysicie temat wypracowania,
w ktorym znajda sie nastepujace stowa
(mozecie je dowolnie odmienic):

SKARB
PRZYJACIELE
PRZEPROWADPZKA
ROZPACZAC
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BEZ TYTULU

Zaproponujcie zabawny tytut
do tego zdjecia.

WSKAZOWKA

Podczas poszukiwan skarbu wikingow Mikotaj znalazt wskazowke,
na ktorej znajdowat sie dziwny symbol.

Przerysujcie go na kartke,
a potem dorysujcie do niego cos,
by zamienic rysunek w portret Olafa,
przywédcy wikingow!

NA MiGI

Gdy Mikotaj odkryt trap, jak dotrzec¢ do skarbu
(co zdarzyto sie podczas lekcji historii),
bardzo chciat przekazac kolegom informacje
0 zwotaniu specjalnej narady. Poniewaz jednak nauczycielka
kontynuowata wyktad, musiat to zrobi¢ na migi.

Pokazcie, jak na migi przekazalibyscie sobie
wzajemnie nastepujacg informacije:

Po ostatniej lekcji wszyscy Niezwycigzeni
spotykajg sie przy bramie szkoty.

EKWIPUNEK
POSZUKIWACZA SKARBU

Spajrzcie na zdjecie.
Okreslcie, do czego, podczas poszukiwania skarbow,
moze sig przydac kazdy z przedmiotow, ktéry chtopey
z bandy Mikotajka majg w rece.
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MOPEL PLANETY

Klasa Mikotajka w ramach konkursu
przygotowuje wielki model planety.

Wykorzystajcie materiaty,
ktore macie w zasiegu reki,
by w czasie krétszym niz 2 minuty
zrobi¢ model 3 planet roznej wielkosci.

PRAWDZIWY
SKARB

Mikotajek i Druzyna Niezwyciezonych poszukuja skarbu.
Ale skarb to nie tylko klejnoty i pieniadze.

Wymiencie 7 rzeczy lub zjawisk,
ktore nie sa klejnotami, ani pienigdzmi,
ale moga by¢ skarbem.

CALKOWITE
ZACMIENIE

Ostatnie niemal catkowite zacmienie Stonca,
ktére mozna byto ogladac w Polsce miato miejsce
w sierpniu 1999 roku.

Obliczcie, ile lat i ile miesiecy mineto
od tego czasu i ile byto to lat
przed Waszym urodzeniem.

Mikotaj i jego przyjaciele ogladaja zacmienie Stonca.

SPRZEDAZ DOMU

Rodzice Mikotajka przed przeprowadzka
wystawiaja swoj dom na sprzedaz.
Ale kiedy pojawiaja sie zainteresowani kupnem,
weale nie sa przekonani, czy faktycznie chca sig go pozbyc.

Odegrajcie cata druzyna krotka scenke,
w ktorej oprowadzacie kogo$
zainteresowanego kupnem po mieszkaniu,
jednoczesnie zniechecajac go do decyzji o zakupie.
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AUBAGNE PAPIEROWE
' OKULARY

Tata Mikotajka wtasnorecznie skanstruowat dla syna
specjalne okulary do ogladania zacmienia Stonca.

Rodzina Mikotajka przeprowadza sie
do miejscowosci Aubagne.

Korzystajac z internetu lub atlasu,
narysujcie na kartce schematycznie : L o
kontur Francji i zaznaczcie, gdzie mniej wiecej Z papieru i innych dostepnych materiatow
znajduje sie miejscowosé Aubagne. : skonstruujcie prowizoryczne papierowe okulary
dla kazdego cztonka druzyny.
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WYPRZEDAZ | PRZEMOWIENIE
GARAZOWA | TATY MIKOLAJKA

Mama Mikotajka w ramach przygotowan do przeprowadzki Tata Mikotajka ma obja¢ nowa funkcje dyrektora.
nakfania synka, by pozbyt sie niepotrzebnych rzeczy, Wtasnie przygotowuje sie do pierwszego przemdwienia
sprzedajac je na wyprzedazy garazowej. : do swoich pracownikow.

Na kartce zapisat sobie stowa, ktdre chce wykorzystac.

Zagladnijcie do swoich kieszeni i plecakow,

a nastepnie wytypujcie +acznie 3 rzeczy, Wygtoscie w jego imieniu bardzo krotka przemowe,
ktore wydajq sie Wam juz niepotrzebne. g w ktdrej uzyjecie wszystkich
Zareklamujcie kazda z tych rzeczy tak, by ktos uznat jg : wypisanych ponizej stow:

za wartosciowa i zechciat ja kupic.
RYZYKO SLOPZIVUTKO

PANTOFLE MARUDZIC

DOPLYNAC PIAMENT
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PELFIN | SKARB

Mikotaj i jego banda znajduja wskazowke
prowadzacg ich do skarbu. Wazna role odgrywa w niej stowo delfin.
Ale co delfin i skarb moga mie¢ ze soba wspdlnega?

Wymyslcie 3 rzeczy,
ktore Waszym zdaniem taczg skarb i delfina.

MAPA DOJSCIA
PO SKARBU

Ukryjcie gdzie$ maty przedmiot,
ktéry macie przy sobie (np. gumke do mazania,
monete czy krede) - tak, zeby druzyna
przeciwna tego nie widziata.
Nastepnie narysujcie mape dotarcia do skarbu.
Nie wolno na niej nic napisac,
wolno jedynie rysowac znaki.

Jesli ktora$ druzyna przeciwna, bez zadnej pomocy
z Waszej strony odnajdzie Wasz skarb, otrzymacie 3 punkty -
oni zas, za zaangazowanie - 1 pkt.
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BANDA MIKOLAJKA

Na zdjeciu znajduje sie banda Mikotajka, czyli:

Maksencjusz, Rufus, Gotfryd, Mikotajek, Alcest, Kleofas, Euzebiusz i Ananiasz.

Nie korzystajac z internetu podpiszcie wtasciwie imiona chtopcow.

Jesli wszystkie traficie dobrze - otrzymacie 3 pkt. Jedli traficie przynajmniej
4 imiona - otrzymacie 2 pkt. Jedli traficie 3 imiona - nalezy Wam sie 1 pkt.
Wtasciwe rozwiazanie znajdziecie pod instrukcja do gry.
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MIKOLAJKOWE TYTULY

Jak dotad w Polsce wydano wiele ksigzek
z opowiadaniami o Mikaotajku.

Ponizej znajdziecie 10 tytutéw, sposrod ktdrych
7 jest prawdziwych, a 3 zmyslone. Jesli znajdziecie wszystkie
zmyslone tytuty - otrzymacie 3 pkt. Jesli 2 - naleza sie Wam 2 pkt.
A jesli chociaz jeden - dostajecie 1 pkt.

Mikotajek Mikotajek w Madrycie
Rekrutacje Mikotajka Psze pani, on scigga
Rekreacje Mikotajka Mikotajek i wikingowie

Nieznane przygody Mikotajka Swigta sq strasznie fajne

Mikotajek i inne chtopaki Wakacje Mikotajka

Wtasciwe odpowiedzi znajdziecie pod instrukcja do gry.
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