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"B BILECIKI DO KONTROLL

,

Al OPTYMALNALTCZBA D50 CIAS POTRIEBNE
TWORCZA ROZGRIEWKA,

Na poczatek - twdrcza rozgrzewka. Akcja tego fragmentu Czerwonego krzesta rozgrywa sie w pociagu.
A kto z Was kiedykolwiek podrézowat pociggiem, ten wie, ze statym elementem kazdej tego typu
wyprawy jest sprawdzanie biletow!

By rozgrzac¢ Wasze mdzgi i pobudzi¢ je do kreatywnego myslenia, sprobujcie wygenerowac, siedzac
w kregu, jak najwiecej odpowiedzi na pytanie:

GDZIE, OPROCZ POCIAGU, MOZNA UStYSZEC ZDANIE
»BILECIKI DO KONTROLI"”
»KOHTPOJ1b KBUTKIB!"?

Kluczowe jest to, by odpowiedzi byto jak najwiecej, a takze zeby byly jak najciekawsze i jak najbar-
dziej oryginalne.

Aby lepiej sie zintegrowac, mozecie potraktowac to jako wyzwanie i oszacowac najpierw, ile réznych od-
powiedzi uda sie Wam wspolnie wymyslic. A potem sprawdzcie, czy wiasciwie oceniliscie swoje mozliwosci.

Wazne! Dajcie kazdemu pomysle¢ i wypowiedziec sie. Nie pozwolcie, zeby jedna osoba zdominowa-
ta zabawe. Najlepiej odpowiadajcie po kolei w tak zwanej ,,rundce”. Jesli ktos nie ma pomystu, moze po
prostu powiedzie¢,pas”.

Jedli jestescie grupa mieszang (ukrainsko/polska), zapisz pytanie po ukraifsku na tablicy.

A potem pokazuijcie sobie na migi odpowiedzi (lub rysuijcie je) i prébujcie zgadywac, co macie na mysli!

NIE MAM BILETU, BO...

s

TP OPTYMALNA LTCZBA 0508 CIAS POTRZEBNE
TWORCZA , RUNDKA”, 2 KOSTKI DO GRY,
KALAMBURY 1-15 [ MIN TABLICA

Z przeczytanego fragmentu wiecie, ze dzieci podrézowaty bez biletu. Wam to sie pewnie nie zdarza. Ale
gdyby jednak w wyniku jakiej$ réwnie szalonej przygody, przytrafita sie Wam taka sytuacja, warto mie¢
w zanadrzu kilka sprytnych wyttumaczen!

Przygotujcie dwie kostki do gry.

q Czytanie ma moc



PRZEPISZ NA TABLICY PONIZSZA TABELE TAK,
ABY BYLA DOBRZE WIDOCZNA.

KOSTRA 1 KOSTKA

W DRODZE NA PERON MARSJANIE
AOPOTIOK HA NEPOH MAPCIAHU
W MOJEJ KIESZENI MOJA MALA SIOSTRZYCZKA
Y MOIW KMLWEHI MOA MAJTA CECTPUYKA
W DWORCOWEJ WINDZIE TORNADO
Y BOK3AJTbHOMY JTIOTI TOPHAO
W KASIE ZtODZIEJ KIESZONKOWIEC
Y KACI KMLWEHbKOBWY 311041
MOJE KIESZONKOWE KASJER
MOI KMLWEHbKOBI FPOLLI KACWNP
DZISW NOCY CYRK
CbOrofiHI BHOUI LNPK

Wyznacz kogos, kto rzuci kostkami. Zadaniem tej osoby (lub zespotu, jesli chcecie grac¢ zespotowo)
jest utozenie dokonczenia zdania:

NIE KUPILEM/KUPILAM BILETU BO...
A HE KYNNB/HE KYMWUJIA KBUTKA, TOMY LLO...

z uzyciem wylosowanych wyrazéw/wyrazen. Np.:

Jesli w rzucie pierwsza kostkg wypadng 2 oczka, a w drugim 3, mozemy utozy¢ zdanie:
® Nie kupitem biletu, bo tornado zakupéw przedswiagtecznych wymiotto
z mojej kieszeni wszystkie oszczednosci.

Jesdli natomiast wyrzucicie na pierwszej kostce liczbe 4, a na drugiej 6:
® Nie kupitam biletu, bo w kasie przede mng jakie$ dziecko urzadzito cyrk
i kasjerka musiata zamknac¢ okienko i i$¢ do domu, by ochtongac.

Oczywiscie najlepiej, jesli osoba rzucajaca kostkami/wymyslajaca bedzie sie za kazdym razem zmie-
niac. Mozecie tez bawic sie w druzynach.

Jesli bawicie sie w polsko-ukraifiskim towarzystwie, mozecie sprobowac, jak w kalamburach, po-
kazywac Wasze rozwigzania na migi lub rysowac je na tablicy - tak dtugo, az osoba méwigca w innym
jezyku zgtosi, ze zrozumiata!

q Czytanie ma moc



KRIESE) PRAWDY T KRZEStO KEAMSTW

,

TYP OPTYMALNA LTCZBA 0S0B CIAS POTRIEBNE
WESOLA ZABAWIA 3 JEDNAKOWE
INTEGRACYINA -1 J0 MIN KRZESEA

Jak wiecie z lektury, magiczne krzesto potrafi nawet z najwigkszych klamczuszkéw wydoby¢ najszczer-
szg prawde.

Ustawcie na $rodku sali 3 identyczne krzesta. Opowiedz dzieciom, ze tylko jedno z nich jest magicz-
ne. Sprawia, ze osoba siedzaca na nim moéwi prawde. Ktére? To wiasnie trzeba bedzie odgadnac.

Wybrana osoba siada na pierwszym krzes$le i wypowiada jakie$ zdanie na swoj wtasny temat. Moze
to by¢ co$ dotyczacego jej charakteru, rodziny albo przygod z przesztosci. Jesli jestescie w mieszanej,
polsko-ukrainskiej grupie, dozwolone jest rysowanie lub pokazywanie na migi.

Procedure powtarza jeszcze dwukrotnie — za kazdym razem siadajac na innym krzesle. Jednakze tyl-
ko w jednym przypadku osoba ta wypowiada zdanie prawdziwe. Dwa pozostate sg ktamstwem. Kazdy
mowiacy ustala sobie sam (i nie zdradza tego innym), ktére krzesto tym razem bedzie krzestem prawdy.

Przyktady zdan prawdziwych lub nie:

® Mam 4 siostry. ® Potrafie zonglowac 5 pitkami.
® Nie znosze czekolady. ® W ubiegte wakacje
® Moj dziadek byt cyrkowcem. leciatam/leciatem balonem.

s

TP OPTYMALNALICZBA 0508 CIAS POTRIEBNE
GRUPOWA LABAMA KARTKT, A W WERSTT 7 KARTH PRACY -
REHTYTAMI WYDRUK PO JEDNYM EGZEMPLARLY
BADZ PRACA INDYWTDUALNA ] LU MIN DLA KATDEJ OSOBY LUB PARY,

T KARTA PRACY KREDKT LUB FLAMASTRY

Z przeczytanego fragmentu wiecie, co wydarzyto sie, kiedy konduktorka siadta na magicznym krzesle
i nieopatrznie wypowiedziata swoje zyczenie.

A gdybyscie to Wy mieli wyczarowac tu nagle 100 pséw?

Oczywiscie bytoby trudno. Ale kto, jak nie wy?

Poruszcie Waszg wyobraznie! Potozcie na podtodze trzy kartki A4 — beda one symbolizo-
waty trzy wagony. Teraz Waszym zadaniem jest w jak najkrotszym czasie zapetnic je setka

q Czytanie ma moc



Czytanie

przedmiotow, ktdre w jakis sposdb przypominajg psy. W czym? Tu skojarzenia sa dowolne,
wysilcie Wasze umysty! Np.:

B Temperowka — to bardzo ostry rotwailer, ktéry moze niezle pokaleczyc.
® Bidon z wodga - to wielki wodotaz, ktéry kocha ptywac.
B Zmieta kartka papieru - to biaty pudel, ktory jest bardzo rozczochrany.

Jesdli 100 wydaje sie Wam wielkg liczba, podzielcie sie zadaniami! Gdy kazdy z Was przyniesie
pie¢ przedmiotow, szybciej wykonacie to zadanie.

Mozecie rdwniez wybrac rysunkowg wersje zabawy — wydrukujcie karte pracy Wagon peten pséw.
Narysujcie jak najwiecej psow w wagonie, a potem sprawdzcie, kto zWas zmiescit ich najwiece;j.

Jesli kazdy wykona swoje zadanie, mozecie pofaczy¢ wszystkie wagony w jeden pociag i sprawdzic,
jak wiele pséw udato sie Wam w kroétkim czasie ,wyczarowac”.
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KRIESEQ ZYCIEN

,

[\l OPTYMALNA LICZBA 0SOB CIAS POTRIEBNE

MIEA ZABAWA 3_1\-)
INTEGRACYJNA, RUCHOWA

JYMIN KRZEStO
Oczywiscie kazdy chciatby, tak jak dzieciaki z ksigzki, z pomoca krzesta wyczarowac sobie to, co lubi
najbardziej. Na przykfad stodycze, soczki czy gry planszowe.

Ale moze macie tez jakie$ mniej materialne zyczenia?

Zabawcie sie tak: osoba, ktora siada na krzesle moze miec jedno zyczenie, ktdre reszta uczestnikow
stara sie spetnic¢. Myslcie o takich zyczeniach, ktdre jednocze$nie sa mozliwe do spetnienia, a zarazem
stanowig wyzwanie dla catej grupy. Na przyktad:

Chciatabym ustysze¢ szum morza!
Chciatbym ustyszec¢ kilka mitych komplementow!
Chciatabym, by kto$ zadeklamowat wiersz na moja czesc!
Chciatbym poczuc sie jak na wakacjach!
Itd.
Nie trzeba dodawac, ze siedzaca na krzesle osoba powinna sie zmieniac tak dtugo, az kazdy bedzie
miat mozliwos¢ wypowiedzie¢ swoje zyczenie. Jesli jest Was duzo, mozecie z zabawy zrobic staty rytuat
i codziennie zaprasza¢ na krzesto inng osobe!

Uwaga! Osoba dorosta nadzorujaca zabawe, powinna zadbac o to, aby:
® zyczenia byly mozliwe do spetnienia;
B spetnianie zyczen byto bezpieczne;
® zyczenia byly wytacznie niematerialne;
® zaréwno podczas wypowiadania, jak i spetniania zyczen
nikt nie zostat urazony.



IAMIEN CIOTKE W ]-LATK
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Al OPTYMALNA LTCZBA 0508 CIAS POTRZEBNE
WYDRUK KARTY PRACY DLA KAZDEGO UCZNTA,
TWaRCzA, MATERTALY PLASTYCINE (KREDKT, KLET, NOZYCZKT),
INDYWIDUALNA 1-100 15 MIN MATERTALY DO KOLAZU WEDLE UZNANTA
TABAWA PLASTYCINA (NP PLASTELTNA, GAZETY, PAPTER KOLOROWY,

SKRAWKT MATERTALOW, ZDJFCTA 7 GAZETTTD. )

Jak wiecie, ciotka Kukiego i jego rodzenstwa zostata zamieniona w 7-letnig dziewczynke.
Tym razem pora na zadanie rysunkowe.
Wydrukuj dla kazdego karte pracy Ciotka pomniejszona.
Popros, by korzystajac z technik kolazu, kazdy sprobowat zamieni¢ przedstawiong na
karcie pracy ciotke w mata dziewczynke. Dozwolone:

B zmiana fryzury

® dorysowywanie i doklejanie elementéw

® doklejanie plastelinowych piegéw

® jwiele, wiele innych sposobdw, ktdre zalezg
tylko od Waszej kreatywnosci!

MAGICINE PRZEDMIOTY

,

TP OPTYMALNA LTCZBA 0508 CIAS POTRIEBNE
TWGRCZA ZABAWA W GRUPACH 6-30 NTC A NIC (1) LUB KARTA PRACY
LUB INDYWIDUALNA PRACA LU 10 MIN WYDRUKOWANA DLA KAZDEGO UCZESTNIKA
1 KARTA PRACY 1-100 (EWENTUALNTE DLA KAZDEJ GRUPY)

Na koniec wspdlna refleksja. Wstep do Magicznego drzewa méwi o tym, ze krzesto, ktdre jest bohate-
rem ksigzki, zostato wykonane z powalonego w czasie wielkiej burzy czarodziejskiego drzewa.
WyobraZcie sobie, ze z tego samego drzewa wykonano takze inne przedmioty, ktére réwniez majg
magiczne moce. Np.:
® GITARE = DESKE DO PRASOWANIA = GRZEBIEN = SKRZYNIE = WALEK DO CIASTA

Opowiedzcie, jaka moc ma kazdy z tych przedmiotow.

Mozecie to zadanie wykonac w grupach (kazda grupa losuje inny przedmiot, ma wymysli¢ jego
magiczne dziatanie i zaprezentowac je w krétkiej scence).

Jesli chcecie, mozecie réwniez skorzystac z karty pracy Magiczne przedmioty, ktora kazdy moze sie
zmierzy¢ samodzielnie lub w grupie. Nie zapomnijcie opowiedzie¢ sobie potem o Waszych pomystach!

q Czytanie ma moc



