Projekt: Czytanie ma moc!

Scenariusz dla nauczyciela

1. Baza edukacyjna:
1 Ksigzka Zrob sobie komiks. Zostan superbohaterem (wydawnictwo Znak
Emotikon).

2. Odbiorcy:
I Uczniowie klasy II SP.

3. Cele ogolne:
I Rozbudzenie w uczniach pasji czytelnicze].
I Rozwijanie postaw swiadomego odbiorcy literatury i kultury.
I Rozwijanie wyobrazni.
I Pokazanie komiksu jako szczegolnego rodzaju dzieta.

4. Cele szczegétowe:
I Uczen rozpoznaje komiks wsrod innych ksigzek.
I Uczen zna elementy charakterystyczne dla komiksu.
I Uczen zapisuje dialogi w dymkach.
I Uczen prezentuje i omawia efekty swoich dzialan edukacyjnych, pla-
stycznych, twoérczych.
I Uczen slucha z uwaga nauczyciela i innych.
I Uczen rozwija swoje umiejetnosci rysunkowe.

5. Metody i formy pracy:
I Pogadanka.
I Praca z ksigzka.
I Burza mézgow.
I Dziatania tworcze.

6. Pomoce dydaktyczne:
I Karty pracy z zadaniami w PDF — wszystkie na podstawie ksigzki Zréb
sobie komiks:
) Peleryny - str. 51 (karta nr 1),
) Te samaq postac¢ narysuj jako... — str. 197 (karta nr 2),
) Emocje na twarzach - str. 87/88 (karta nr 3),
) Uzupelnij dymki - str.110 (karta nr 4),
) Zaprojektuj superbohatera/superbohaterke — str. 42/43 (karta nr 5).
I Fragment ksigzki Zrob sobie komiks — poradnik ze str. 111-127.
I Egzemplarz ksigzki Zréb sobie komiks.
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I Przykiady komiksow.
I Materialy plastyczne.
I Zyczenia $wigteczne.

7. Przebieg:

Woprowadzenie

We wstepnej czesci lekcji witamy uczniow i zapowiadamy kolejny warsztat czytel-
niczy z serii: Czytanie ma moc. Nawigzujemy do tematyki catego cyklu, czyli do roli
wyobrazni w naszym zyciu. Pytamy dzieci, co zapamietaty z ostatnich zajec i z jakim
nastawieniem rozpoczynajg dzisiejsze zajecia. Jest to szczegdlnie istotne w czasie
pracy zdalnej. Ponizej propozycja wstepu:

— Witajcie na kolejnych tworczych warsztatach z serii Czytanie ma moc.
Czy pamietacie ostatnie? Sporo sie dziato, méwiliSmy o roli wyobrazni
w naszym zyciu. Mam nadzieje, ze dzi$ bedzie podobnie. Jakie jest Wa-
sze nastawienie?

Dobry komiks, czyli jaki?

Na tym etapie warsztatdw rozmawiamy z uczniami o tym, czym jest komiks, pytamy,
czy kiedykolwiek czytali komiksy, a jesli tak, to jakie. Wprowadzamy prostg definicje
komiksu jako ksigzki obrazkowej, do czytania i do ogladania. Pokazujemy rowniez eg-
zemplarz ksigzki Zréb sobie komiks wydawnictwa Znak Emotikon oraz inne komiksy,
jako przyktady tej wyjatkowej sztuki. Nastepnie prosimy, aby uczniowie - pamieta-
jac o ogladanych przed chwilg komiksach - wskazali te elementy, ktore sprawiaja, ze
komiks jest ciekawy, interesujacy, wciagajacy. Tymi elementami sa:

1. Twdrczy rysunek.

2. Przedstawione emocje.

3. Dobre dialogi, czyli rozmowy pomiedzy bohaterami.

4. Superbohater.

Przyktadowe wprowadzenie do rozmowy:

— Mam do Was pytanie, zwigzane $cisSle z tematem naszych dzisiejszych
warsztatow. Czy wiecie, co to jest komiks? To rodzaj ksigzki do czytania
1do ogladania. Poniewaz to rysunki odgrywaja w niej glowna role, a tekst
stanowi tylko dopeinienie. Mam tutaj ksigzke o intrygujacym tytule:
Zrob sobie komiks. Bardzo Wam ja polecam, zawiera mndstwo ciekawo-
stek o historii komiksu, wiele inspirujgcych zadan dla mtodych rysowni-
koéw 1 pisarzy, zestaw ¢wiczen wprawiajagcych wyobraznie w ruch, a takze
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opowiles¢ o szalonych przygodach Pika 1 Robiego. Jesli ta krotkg zapo-
wiedzig udato mi sie Was zacheci¢ do przeczytania w calosci tej ksigzki,
jestem bardzo zadowolona. Zrébcie to, bo naprawde warto. Ale wro¢my
do komiksu. Mam tutaj r6zne egzemplarze komiks6w z naszej biblioteki.
(Ze wzgledu na nauczanie zdalne mozemy udostepni¢ na ekranie rézne
przykitady komiksow).

— Przyjrzyjcie sie przez chwile tym komiksowym stronom. A moze macie
w domach wilasne komiksy? Czy zdarzylo Wam sie kiedys przeczytac ja-
kas ksigzke obrazkowa? Mozecie siegna¢ do wtasnych zbioréw i pokazac
nam wszystkim teraz wtasne komiksy, poprzez ekran komputera. Jak sa-
dzicie, ktdre elementy w komiksie sg wazne? Ktore szczegolnie zwracaja
nasza uwage? Sprébujmy je wymienié¢. (Rozmawiamy z dzie¢mi i tworzy-
my liste wspomnianych wyzej elementow).

Nastepnie motywujemy uczniow do pracy z komiksem, mowiac, iz kazdy moze taki

|| komiks stworzy¢ sam, jesli tylko uruchomi moc wyobrazni i troche potrenuje. Pod-
kreslamy, ze inspiracje sg wszedzie, a kolejne ¢wiczenia pomoga rozwing¢ umiejet-
nosci w wymienionych powyzej obszarach. Postawe do ¢wiczen stanowig fragmenty
ksigzki Zrob sobie komiks, przygotowane jako zestaw kart do pracy (w czasie zdalne-
go nauczania karty musimy wczesniej udostepnic¢ rodzicom, aby mogli je wydruko-
wac i przygotowac dla dzieci). Przy kazdym z elementéw krotko wyjasniamy jego role
w komiksie. Oto przyktady kolejnych wypowiedzi:

— Czy myslicie, ze stworzenie takiego komiksu jest trudnym zadaniem? Ja-
kie trzeba mie¢ umiejetnosci, by moc to zrobi¢? Z pewnoscig trzeba mie¢
niezwykle otwarta na pomysty gtowe. Inspiracje ukrywaja sie wszedzie,
wystarczy tylko sie rozejrze¢. Wyobraznia pomoze nam w wymysleniu
ciekawej historii, wiecie juz, ze w pracy z nig nie warto sie ograniczac.
Nigdy nie ma ztych pomystow i gtupich rozwigzan. Zawsze mozna cos
dopracowac, ulepszy¢, przeksztaici¢. A przy tworzeniu rysunkow 1 dia-
logéw, ktore buduja historie komiksowgq, potrzebny jest solidny trening.
Dzis taki zaplanowatam. Zaczynajmy.

Twoérczy rysunek

\\& —Tym, co wyrdznia pojedynczy projekt komiksowy, jest jego wyjatkowy,

Q;% charakterystyczny sposob narysowania. Kazdy autor ma swo6j indywi-
dualny styl. Dlatego mam dla Was kilka ¢wiczen na rysowanie tworcze.
Wszystkie pochodza ze wspomnianej wczesniej ksigzki Zrob sobie ko-
miks. (Prosimy dzieci o odszukanie wiasciwych kart i wspoélnie odczytu-
jemy polecenia, aby mie¢ pewnos¢, ze dobrze wszystko zrozumiatly).

Cwiczenie - Peleryny (karta nr 1)
Cwiczenie - Te samg postac narysuj jako... (karta nr 2)
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Przedstawione emocje

_ — Przejdzmy do kolejnego waznego w komiksie elementu. To emocje.
&@

W jaki spos6b mozna przekazac¢ emocje w ksigzce obrazkowej? Autorzy
~ublerajg" twarze swoich bohateréw w bardzo charakterystyczne, czesto
nawet przerysowane miny, ktdre musza pasowac¢ do dialogow i odda-
wac stany emocjonalne oraz uczucia. Czasem stosuja takze wyrazy, ktore
swoim brzmieniem nasladujg dzwieki, na przyktad: ,Trrrach!”, ,Bum!!!",
+~Ach!!!”., Na pewno widzieliscie to niejeden raz. A teraz Wy sprobujcie.

Przygotujcie karte nr 3. (Uczniowie pracuja z kartg, dorysowuja emocje
na twarzach).

Cwiczenie - Emocje na twarzach (karta nr 3)

Dobre dialogi, czyli rozmowy bohateréw

— Nastepna wazng czescig komiksu sg oczywiscie dialogi. W koncu komiks
stuzy takze do czytania, nie tylko do ogladania. Dialogi to inaczej rozmo-
wy dwoch lub kilku bohateréw. Takie rozmowy wpisujemy do dymkoéw,
a jesli chcemy pokazac, ze nasza postac¢ cos$ sobie mysli, ale nie wypowia-
da tego na gtos, uzywamy chmurki. Wasze nastepne zadanie bedzie do-
tyczylo wiasnie dialogow. Odszukajcie karte z dymkami. Tam znajdziecie
instrukcje. (Uczniowie pracuja z kolejna kartq).

Cwiczenie - Uzupetnij dymki (karta nr 4)

Superbohater

— Na koniec pojawi sie cos, z czym wiekszos$¢ z nas kojarzy komiks, a mia-
nowicie postac¢ superbohatera. To superbohaterowie sa sercem komiksu.
Sa wyjatkowl, maja niezwykte moce, ich przygody bywaja niebezpieczne
1 fascynujace jednoczesnie. W kolejnym zadaniu prosze Was o zaprojek-
towanie superbohatera. (Uczniowie pracuja z kolejng kartg).

Cwiczenie - Zaprojektuj superbohatera/superbohaterke (karta nr 5)

Jak powstaje komiks?

Ta czesc lekcji poswiecona jest ustaleniu wskazéwek pomocnych przy tworzeniu
komiksu. Korzystamy tutaj z podpowiedzi autorow ksigzki, ktorzy po wprawkach
rysowniczych prezentujg poradnik (czy raczej przewodnik), w jaki sposéb napisac
i narysowac komiks. Czytamy uczniom fragment przygotowany jako plik w zatgczni-
ku do scenariusza lub wyjasniamy zasady wtasnymi stowami. Kolejne kroki w pracy
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nad komiksem zapisujemy na tablicy (lub, jesli uczymy zdalnie, na czacie), a dzieci
przepisuja je do zeszytow. W ten sposob powstanie Poradnik rysownika komiksow,
do ktorego uczniowie bedg mogli wréci¢ w kazdej chwili. Te czes¢ warsztatow wpro-
wadzamy na przyktad w ten sposdéb:

— Wykonaliscie juz sporo zadan przygotowawczych, teraz nadszed! czas
na kilka praktycznych rad, jak stworzy¢ dobry komiks. Za chwilke od-
czytam Wam (opowiem Wam), jak najlepiej sie do tego przygotowac.
Postuchajcie. (Odczytujemy fragment z zatacznika do scenariusza lub
opowiadamy). Zapisze dla Was, a Wy zapiszcie, prosze, w swoich zeszy-
tach ten zestaw cennych rad. Mozemy je zatytutowac: Poradnik rysowni-
ka komiksow.

1. Zanim narysujesz, pomysl.

Zdecyduj, kto bedzie bohaterem.

Zaplanuj, gdzie dzieje sie akcja i co robi bohater.

Zaprojektuj przeciwnika dla Twojej postaci.

Wymysl, co wydarzy sie pomiedzy Twojq postaciq a jej przeciwnikiem.

Dopisz dialogi w dymkach.

2

Zadanie domowe - Komiks o tematyce Swiatecznej

Na zadanie domowe proponujemy uczniom stworzenie krotkiego, sktadajgcego sie
z czterech okienek komiksu o tematyce Swiagtecznej. Zadanie pracy poprzedzamy
burza mézgoéw na temat: kto moze byc¢ bohaterem Swigtecznego komiksu? (Miko-
taj, renifery, elfy, skrzaty, choinka itp.). Uczniowie tworzg komiks na kartce forma-
tu A4, realizujac kolejne kroki wedtug poradnika. Oto wprowadzenie do zadania:

— Czas naszych warsztatow powoli dobiega konca. Zanim zadam Wam
zadanie, chciatam zapyta¢: kto mogtby by¢ bohaterem komiksu $wig-
tecznego? Mikolaj, renifer, elfy...?2 Macie inne pomysty? (Uczniowie
odpowiadajg). Wasze zadanie bedzie polegalo na stworzeniu komiksu
o tematyce swigtecznej w czterech okienkach na kartce formatu A4. Przy
tworzeniu komiksu skorzystajcie z poradnika, ktéry wspolnie opracowa-
liSmy. Powodzenia.
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Woprowadzenie

Witamy uczniow, nawiazujac do poprzedniej lekcji i pytamy o doswiadczenia z pracy
nad wtasnymi komiksami. Robimy to na przyktad w ten sposob:

— Witam Was ponownie, kochani. Jak Wasze samopoczucie? A jak wrazenia
po ostatnich warsztatach? Czy od tego czasu przeczytaliscie jakie$ ko-
miksy? Mam nadzieje, ze udalo mi sie Was do tego zacheci¢. Opowiedz-
cie, prosze, o Waszej pracy nad komiksami $wigtecznymi i koniecznie mi
je pokazcie. (Uczniowie opowiadaja i pokazuja komiksy, gdy pracujemy
zdalnie — prezentujq je do kamery).

Wyijatkowe kartki swigteczne

Poniewaz komiksy, ktore powstaty, sg piekne, ciekawe i na dodatek poruszajg te-
matyke zwigzang z Bozym Narodzeniem, proponujemy uczniom przerobienie ich na
wyjatkowe pocztowki swigteczne. Kazdy z uczniow naklei swoj komiks na twardszg
kartke, na przyktad z bloku technicznego, a na drugiej stronie zapisze imie i nazwi-
sko adresata pocztowki (babcia, dziadek, wujek, ktos z dalszej rodziny) oraz proste
Zyczenia Swigteczne, ktére zaproponujemy / napiszemy na czacie. Potem pozosta-
nie jedynie dopisanie adresu z pomocg rodzicow i wystanie pocztowki. Musimy tyl-
ko wczesniej poprosi¢ uczniow o przygotowanie kartki z bloku technicznego i kleju.
Oto przyktad instrukgji:

— Wasze komiksy sg zjawiskowe. Mam pomyst: zrobmy z nich prawdziwe
kartki $swigteczne, ktore bedziecie mogli dowolnie ozdobi¢ 1 wysta¢ swo-
im bliskim. Przyklejcie teraz swoje komiksy na kartkach z bloku tech-
nicznego, a potem odwroccie kartki, a ja pokaze Wam, jak 1 gdzie zapisac
imie 1 nazwisko adresata. Adresat to osoba, do ktorej chcemy wystac kart-
ke swiagteczng. Najpierw musicie sie zastanowi¢, komu jg wyslecie. Babci,
dziadkowi, dalszej rodzinie, a moze jakiemus koledze? Taka swigteczna
kartka z Waszym komiksem dostarczona tradycyjnie, czyli przez listono-
sza, na pewno zaskoczy i ucieszy Waszych bliskich 1 znajomych. Popro-
Scie rodzicow, a pomoga Wam sprawdzi¢ i zapisa¢ peiny adres. (Dzieci
przygotowuja kartki i zapisuja w odpowiednim miejscu imie 1 nazwisko
adresata).

— A teraz przyktadowe zyczenia: Z okazji nadchodzacych $wigt Bozego Na-

rodzenia zycze Ci zdrowia, szczescia 1 spokojnego czasu wsrod najbliz-
szych. (Uczniowie zapisuja zyczenia na kartkach).
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Sesja komiksowa (w wersji bezposredniej, nie zdalnej)

Na koniec przynosimy z biblioteki szkolnej lub z wtasnych zasobdow rézne komiksy
dla dzieci. Mozna takze wczesniej poprosic¢ dzieci, aby przyniosty komiksy, ktére maja
w domu. Na pozostate] czesci lekcji koniecznie urzadzmy czytelnie komiksowa, aby
jeszcze mocniej wypromowac te forme literackiej przygody. Konczymy, zapowiada-
jac kolejne warsztaty:

— Mam nadzieje, ze nasz projekt czytelniczy Wam sie podoba. Jestem pew-
na, ze zajecia wokot sztuki komiksowej byty niezwykle ciekawe i1 daly
Wam duzo energii. Zatem do zobaczenia wkrotce.

Program objety kuratela metodyka. Scenariusze zostaty pozytywnie zaopiniowane
przez dr Marte Rusek - literaturoznawczynie i dydaktyka literatury, wyktadowczy-
nie w Katedrze Polonistycznej Edukacji Nauczycielskiej na Wydziale Polonistyki
Uniwersytetu Jagiellonskiego, autorke wielu publikacji, w tym poradnikéw dla
nauczycieli.

Autorka scenariuszy: Magdalena Zaporowska — teatrolog, filolog polski, edukator
i nauczyciel, na co dzien uczacy j. polskiego w jednej z krakowskich szk6t meto-
da Marii Montessori. Od lat w kontakcie z dzie¢mi i mtodzieza, z ich potrzebami
1 mozliwos$ciami edukacyjnymi. Zafascynowana tym, co dzieje sie na styku sztu-
ki i edukacji.
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