Projekt: Czytanie ma moc!

Scenariusz dla nauczyciela

1. Baza edukacyjna: ksigzka Zréb sobie komiks /Wydawnictwo Znak emotikon/.
2. Odbiorcy: uczniowie klasy Il szkoty podstawowe;.
3. Cele ogolne:
I Rozbudzenie w uczniach pasiji czytelniczej.
I Ksztattowanie swiadomego odbiorcy literatury i kultury.
I Rozwijanie wyobrazni.
I Ksztattowanie pozytywnego nastawienia do sytuacji trudnych czy
problemowych.
4. Cele szczegétowe:
I Uczen mysli 1 dziata w sposob tworczy.
I Uczen dostrzega w zadaniach mozliwos$ci a nie ograniczenia.
I Uczen projektuje swojg przysziosc.
I Uczen rozwigzuje problem tworczy.
I Uczen dowiaduje sie, czym jest karykatura.
I Uczen rozwija swoje umiejetnosci plastyczne.
5. Metody i formy pracy:
I Pogadanka.
I Praca z ksigzka.
I Burza moézgow.
I Dzialania tworcze.
I Praca w grupie.
I Dyskusja.
6. Pomoce dydaktyczne:

Karty pracy z zadaniami w pdf. — wszystkie na bazie ksigzki Zréb so-
bie komiks.

Karta nr 1 — powtorkowa — str. 36, karta nr 2 — z przeksztalceniami —
str. 45.

Egzemplarz ksigzki Zrob sobie komiks.

Filmik dotyczacy karykatury.

Farba plakatowa o wybranym kolorze.

Kartka papieru.

Karta pracy z profilem osobowym.
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7. Przebieg:

Wprowadzenie

We wstepnej czesci lekcji witamy uczniow i zapowiadamy kolejny warsztat czytel-
niczy z serii: Czytanie ma moc. Nawigzujemy do tematyki catego cyklu, czyli do roli
wyobrazni w naszym zyciu. Pytamy dzieci, co zapamietaty z ostatnich zajec¢ i z jakim
nastawieniem rozpoczynaja dzisiejsze. Wprowadzamy takze pozycje ksigzkowa Zrob
sobie komiks. Rozpoczynamy w ten sposob:

— Witajcie, Mol Drodzy! Rozpoczynamy kolejne swieto wyobrazni. Wiem,
wiem, wlasciwie to powitanie pasuje do Was kazdego dnia, ale dzi$ szcze-
golnie mam ochote je wypowiedzie¢. Wiecie dlaczego? Bo kazda chwi-
la, kazda lekcja, kazdy dzien jest dobrag okazja do aktywnosci, dziatania,
zmiany. Zwlaszcza, jesli moze to by¢ zmiana na lepsze. Poza tym rozpo-
czynamy warsztaty wyobrazni, wiec — jak sie domyslacie — podejmiemy
kolejna fascynujaca podroz. W tej edycji warsztatu bedzie o optymizmie,
pozytywnym nastawieniu i twdérczym podejsciu do zycia oraz do sytua-
cji problemowych. JesteScie gotowi? Towarzyszy¢ nam beda bohaterowie
ksigzki Zréb sobie komiks. Pamietacie ich?

QD Komiksowy quiz powtérkowy

Na samym poczatku lekcji proponujemy uczniom quiz powtorkowy dotyczacy wia-
domosci o komiksie, mozemy wykorzysta¢ nastepujgce zadania i polecenia:

I Powtorkowa karta pracy.

1 Zapisz najkrotsza definicje komiksu od stow: Komiks to ksigzka...

I Wymien kilka tytutow znanych Ci serii komiksowych.

Instrukcje formutujemy w nastepujacy sposob:

— Pamietam, ze w czasle naszych ostatnich zaje¢ na temat komiksu du-
Zzo 0 nim rozmawialiSmy. Opracowywali$cie wiasne ksigzki obrazkowe,
a nawet urzadziliSmy sobie sesje czytelniczg. Czy pamietacie, jakie se-
rie czytaliScie? Dlatego pomyslatam, ze mozemy wspodlnie sprawdzi¢, ile
udalo Wam sie zapamietac. Karte powtorkowa przygotowato dla nas Mi-
nisterstwo Komiksu. Ale zanim popracujemy z karta, pomoézcie mi, pro-
sze, dokonczy¢ definicje komiksu.
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Komiks to ksigzka...

/Uczniowie podajg swoje propozycje, a potem wspolnie wypracowujemy ostateczna
wersje notatki, ktorg dzieci zapisuja w zeszycie/.

— Doskonale. Teraz prosze, abyscie przygotowali karte nr 1, ktora przesta-
tam Waszym rodzicom z prosba o wydruk /nauczanie zdalne/. Na niej
znajduje sie krotki quiz, wiem, ze to uwielbiacie. A zatem, do dzieta!

Po quizie przechodzimy do wtasciwego tematu warsztatow.

Problem czy wyzwanie?

W tym zadaniu wprowadzajgcym stawiamy przed uczniami problem, ktory ma wiele
rozwigzan. A oto propozycja komentarza inicjujgcego:

— Quiz pobudzit Waszg pamie¢. Mam nadzieje, ze wyobraznie réwniez, po-
niewaz ona bardzo Wam sie zaraz przyda. Zatézmy, ze co$ bardzo dla Was
cennego na przyktad piteczka ping-pongowa z autografem mistrza olim-
pijskiego wpadla do bardzo waskiego rowu, ktory ma okoto 2 metry gte-
bokosci. Ledwie mozecie wcisng¢ tam dton. Pytanie brzmi: jak mozemy
ja stamtad wyciagnac¢? Wszystkie pomysty sa na wage zlota. /Uczniowie
spontanicznie dzielg sie swoimi pomystami na rozwigzanie problemuy/.

Czekamy na zréznicowane reakcje dzieci i rozmawiamy o nich. Zwracamy uwage na
fakt, ze wobec problematycznych i skomplikowanych zagadnien przyjmujemy rozne
strategie. Nastepnie wprowadzamy prace z ksigzkg. Rozmowe zaczynamy w podob-
ny do zamieszczonego ponizej sposob:

— Kochani, jaki entuzjazm! Ile fantastycznych pomystow. Niektorzy juz bie-
gli po potrzebne narzedzia do wyciaggniecia piteczki. Wspaniale. Na chwil-
ke zawieszam rozwijanie strategii na udane rozwigzanie tego problemu.
Jestem dumna z faktu, ze z taka ochotg podeszliscie do zadania, ktore
Wam zaproponowalam. Wyobrazatam sobie, ze ktos powie: To jest glupie,
musimy to robié¢? Ja nie mam pomystu... albo Na pewno nam sie nie uda...
Za takimi odpowiedziami skrywaliby sie ludzie, ktérzy boja sie wyzwan,
nie lubig ciezkiej pracy albo martwia sieg, czy to, co wymysla, bedzie wy-
starczajgco dobre 1 zadowoli innych. Na szczescie u Was ustyszalam wiele
zachwytéw nad ideami prezentowanymi przez Waszych kolegéw 1 zauwa-
zylam ogromng motywacje. Naprawde jestem pod wrazeniem. Udowodni-
liscie, ze trudne zadanie traktujecie jak wyzwanie, a to wspaniata postawa.
Nie warto sie skupia¢ na tym, co nas ogranicza i stopuje, trzeba szukac¢ prze-
strzeni do dziatania i zmienia¢ to, co mozemy. Dzieki Pikowi i Robi'emu
z Ministerstwa Komiksu bedziemy to dzis wiasnie robi¢. Do rozwigzania
zadania z piteczkq jeszcze powrdcimy. Zachowajcie nieco energii na potem.
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Zmieniaj to, co zwykte w niezwykte

Przy tym temacie proponujemy uczniom krotka refleksje o tym, jak wazny jest
nasz sposob postrzegania. To od nas i od naszej wyobrazni zalezy, czy zauwazamy
w czyms potencjat, czy ograniczenia. Podstawa pracy jest karta nr 2 /przeksztatcanie
zwyktych postaci w superbohateréw przez dorysowanie jakiego$ szczegotu/. Cwi-
czenie wprowadzamy w taki oto sposob:

— Gdybym teraz postawita przed Wami szklanke do potowy napeiniong
wodg, jaka mysl pojawitaby sie automatycznie w Waszych gtowach? Czy
pomyslelibyscie: O, jest az w potowie peina! Czy raczej: Ojej, ktos nalat
za mato i jest prawie pusta! Pomyslcie chwilke o tym. Moze kto$ chciat-
by sie nam przyznac¢? Obie mysli sa w porzadku. Czasem mamy pozy-
tywne podejscie do ludzi i do zadan, ktore kazdego dnia podejmujemy.
A czasem sie martwimy, stresujemy, a moze nawet odczuwamy strach.
To zupetnie normalne reakcje. Ja przyznam, ze troche boje sie ograni-
czen 1lubie by¢ przygotowana na rézne warianty. Pik 1 Roby méwig nam,
Ze zawsze mozemy zmienic¢ to, co zwykte, w to, co niezwykie. W tym
pomaga nam wyobraznia. Pamietajmy, ze pogodne, radosne nastawie-
nie ulatwia wykonanie nawet najnudniejszego zadania na $wiecie. Tak,
wiem, takie tez sie czasem zdarzaja. A zatem bedziemy przeksztalcac
zwykte postaci w superbohaterow. Pomys$lcie nad jakim$ detalem, ktory
pomoze Wam zobaczy¢ tych bohaterow w zupetnie inny, tworczy, wyjat-
kowy sposdb. Przygotujcie teraz karte nr 2. /Uczniowie przeksztalcajg
postacie/.

Zmieniaj to, co przypadkowe w to, co Swiadome

Tutaj proponujemy uczniom klasyczng lekcje kleksografii. Przy uzyciu farby w wybra-
nym kolorze tworzg na czesci kartki plame, a nastepnie sktadajg kartke na potowe
i plama ,rozlewa sie” w nieprzewidywalnym ksztatcie na catg strone. Teraz uczniowie
majg nadac swoim plamom bardziej swiadome kontury. Moga obracac¢ swojg plame
w dowolnym kierunku. Po skonczeniu prac nadajg im tytuty. Zadanie wprowadzamy
w ten sposob:

— Wasze prace sa wspaniate! Ale pojdzmy o krok dalej. Przed chwilg opra-
cowywaliscie ksztatty, ktore dobrze znaliscie. Teraz chce Wam zapropo-
nowac prace z niesforna plama farby. Wezcie biala kartke papieru i farbe
plakatowa w wybranym kolorze. Kolor jest bardzo wazny. Sg barwy cie-
pleizimne. Barwy agresywne i stonowane. Barwy wyraziste 1 neutralne.
A teraz na czesci kartki — z lewej strony zrobcie pedzlem lub dionig du-
zg plame 1 z16zcie kartke do srodka tak, aby plama zyskata nowy ksztatt.
Teraz nadajcie swojej ,przypadkowej"” plamie swiadomy ksztatt. I tytut. /
Uczniowie pracujg/.
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To ¢wiczenie opatrujemy tego typu komentarzem:

— Czesto na poczatku pewne sytuacje lub dziatania wydaja nam sie nie-
mozliwe albo bez wiekszego sensu. A mimo to zawsze warto podja¢ ak-
tywnos¢. Nierzadko dopiero w trakcie pracy przychodzi nam wiasciwy
pomyst, dobre rozwigzanie lub dodatkowa pomoc. Obserwowatam Was
przy pracy z plamami. Nie wszyscy od razu wiedzieli, co chca robic¢. Nie-
ktorzy obracali swoje dzieta kilka razy w rézne strony. Pamietajcie, jesli
nie podejmujemy dzialania, przegrywamy zanim rozpoczniemy walke.

Zagadka z piteczka
Na koniec warsztatu wracamy do zadania z piteczka. Oto instrukgcja:

— Sadze, ze po takiej dawce ¢wiczen jesteScie zmotywowani, peini opty-
mizmu i wiary w swoje mozliwosci. To dobry moment, zeby wroéci¢ do
zadania z piteczka. Podziele Was teraz na cztery grupy. Przedyskutujcie,
prosze, swoje wczesniejsze pomysly 1 wybierzcie jeden, Waszym zda-
niem najlepszy. Poprosze Was potem o prezentacje. /Uczniowie pracuja
1 prezentujg/.

Zadanie domowe - wyjatkowy obraz siebie

Whprowadzeniem do zadania jest filmik przygotowany przez autorow ksigzki Zréb so-
bie komiks. Zadanie polega na stworzeniu przez kazdego ucznia autoportretu, kto-
rego wyjatkowosc¢ polega na tym, ze ma miec cechy karykatury. Zadanie domowe
wprowadzamy w nastepujgcy sposob:

— Kochani, warsztaty powoli zmierzaja do konca. Na final mam dla Was
prawdziwa gratke. Autorzy Pika i Robi'ego maja dla Was krotka wiado-
mos¢, z ktérg zwigzane bedzie Wasze zadanie. Przygotujcie swoj wyjat-
kowy portret w dowolnej technice.

— Znajdzcie swoje mocne strony oraz elementy odrdzniajace Was od in-
nych. Pokazcie to w swoich pracach. Wezcie pod uwage przede wszyst-
kim swoj charakter i umiejetnosci, wyglad nie jest az tak istotny. Pokazcie
mi w tych magicznych portretach to, co w Was najlepsze, najbardziej
pozytywne. Zastanowcie sie, w jaki sposéb chcielibyscie by¢ postrzega-
ni przez innych. Tym razem bedziecie mie¢ na to wptyw. Postuchajmy
wiadomosci. /Odtwarzamy filmik/. Jesli wszystko jasne, bardzo dziekuje
Wam za dzi$ 1 do zobaczenia.
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Wprowadzenie

Witamy uczniow, nawigzujac do poprzedniej lekcji i pytamy o doswiadczenia z pracy
nad wtasnymi karykaturami. Zapraszamy chetnych/wszystkich uczniéw do prezen-

tacji. Rozmawiamy z nimi takze o tym, czy trudno im byto narysowac samych siebie
w taki sposéb. Oto propozycja wstepu:

— Dzien dobry! Widze to przebieranie nogami z podekscytowania. No do-
brze, nie widze, bo jesteScie na ekranie komputera, ale czuje. Jak sie
macie? Czy zastalam Was w dobrym nastroju? Dzi$ bedziemy kontynuo-
wac nasze warsztaty wyobrazni inspirowane ksigzkg Zrob sobie komiks.
A wtasnie, jak tam Wasze portrety? Czy to bylo trudne zadanie? Wyob-
razam sobie, ze portretowanie samego siebie czasem moze by¢ wyzwa-
niem. Jak byto u Was? /Uczniowie dzielg sie swoimi obserwacjami/.

—Jak sadzicie, dlaczego powiedziatam, ze portretowanie siebie moze by¢
wyzwaniem? Nie zawsze jest latwo spojrzec¢ na siebie pozytywnie, po-
godnie 1 znalez¢ swoje zalety czy wyeksponowac talenty, ktére mamy.
Czasem rowniez wstydzimy sie siebie 1 tego, co powiedza inny. Zupeinie
bez powodu. Pokazcie mi teraz, prosze, Wasze prace, jesli macie ochote,
poprosze o komentarz. /Prezentacje uczniowskie/.

Projektowanie przysztosci

Uczniowie opracowujg projekt samych siebie za powiedzmy 20 lat. Bedzie on
W uproszczonej wersji wzorowany na profilu osobowym znanym z mediow spotecz-
nosciowych. Prace poprzedzamy rozmmowa o tym, co ma wptyw na nasze wybory
zyciowe i naszg przysztosc. Zaczynamy tak:

— Chce Wam zaproponowac szalong 1 odlegig podr6z — podr6z w czasie,
ale by¢ moze réwniez w przestrzeni. Nikt z nas nie wie, co wydarzy sie
za 5, 10 czy 15 lat. Nie jesteSmy w stanie odgadnac¢ naszej przyszto-
$ci, ale mamy swoje marzenia, cele, oczekiwania. Mozemy je realizowac.
Zapraszam Was do zadania, w ktorym zaprojektujecie swojg przysztosc.
Przygotowatam profile osobowe, podobne do tych, ktére wypetniamy na
roznych portalach spotecznosciowych. To takie nasze spoleczne wizy-
towki. Zastanéwcie sie, kim chcielibys$cie by¢ za 20 lat i wypetnijcie je
zgodnie z tym, czego pragniecie. /Uczniowie pracujg z profilami/.

— Chcialabym, aby ze wszystkich profili powstatla nasza wspolna Wielka
Ksiega Przysziosci. To magiczny material, zawarli$cie w nim swoje plany,
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marzenia i potrzeby. To co$ najcenniejszego. Dopdki marzymy 1 stawia-
my sobie cele, wszystko jest w zasiegu naszych mozliwosci. Obiecuje, ze
bede strzegta tej ksieqgi jako czego$ najcenniejszego. Dziekuje, ze po-
dzieliliScie sie ze mng swoja przyszioscia.

— Konczymy nasze warsztaty, ale nie konczycie tej podrozy. Kazdego dnia
poprzez swoje nastawienie mozemy zmieniac styl 1 jakos¢ naszego dzia-
tania. A wtedy w cudowny sposob rozwijamy w sobie to, co najlepsze.
A ci, ktorzy na nas patrza, zaczynaja nam tego zazdroscic i chca nas na-
Sladowac.

Program objety kuratela metodyka. Scenariusze zostaty pozytywnie zaopiniowane
przez dr Marte Rusek - literaturoznawczynie i dydaktyka literatury, wyktadowczy-
nie w Katedrze Polonistycznej Edukacji Nauczycielskiej na Wydziale Polonistyki
Uniwersytetu Jagiellonskiego, autorke wielu publikacji, w tym poradnikéw dla
nauczycieli.

Autorka scenariuszy: Magdalena Zaporowska — teatrolog, filolog polski, edukator
i nauczyciel, na co dzien uczacy j. polskiego w jednej z krakowskich szk6t meto-
da Marii Montessori. Od lat w kontakcie z dzie¢mi i mtodzieza, z ich potrzebami
1 mozliwos$ciami edukacyjnymi. Zafascynowana tym, co dzieje sie na styku sztu-
ki i edukacji.
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