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Cieszymy sie, ze wraz z nami chcesz zmieniac oblicze edukacji!
Witamy w programie Paszport do przygody.
Juz za chwile przeczytasz pierwszy scenariusz.
Mamy nadzieje, ze przypadnie Ci on do gustu, a w czasie jego
realizacji bedziecie sie $wietnie bawié.

Nasz projekt zaczniemy od ksigzki Michata Rusinka Kefir w Kairze.
Tegoroczna $ciezka przygody bedzie wiodta uczniow
przez niesamowite miejsca, ktorych odwiedzenie mozna
oznaczac¢ naklejkami w paszporcie.
Ale co najwazniejsze, bedzie angazowata do wspétpracy,
krytycznego myslenia i kreatywnych dziatan.
Coraz czesciej $wiat wymaga od nas kreatywnosci.
W jaki sposéb mozesz rozwijac¢
tkwigce w uczniach poktady tworczego myslenia?

Kreatywno$¢ to sztuka nietypowego oraz efektywnego rozwigzywania
zadan i probleméw. Jak powiedziat Frank Zappa:
,Umyst jest jak spadochron. Nie dziata, jesli nie jest otwarty.”
Warto wykonywac wiec zadania zmuszajace nasz mozg do myslenia
oraz cate zycie uczy¢ sie nowych rzeczy.
Pamietajmy, ze mézg potrzebuje wszechstronnej gimnastyki uaktywniajacej
rézne jego obszary i zwigzanej z r6znymi typami inteligencji.

Uczmy marzyc — odwaznie i w oparciu o jasne cele, mysle¢ — samodzielnie
i nieszablonowo, tworzyc - rzeczy oryginalne i efektywne zarazem,
tamigc przy tym schematy i przyzwyczajenia.
| dziata¢ z otwarto$cig na pomysty i opinie innych.

q Czytanie ma moc



Pomocne zasady

Pracujcie w atmosferze przygody, Pozwé| uczniom @
pozwolcie na pewng swobode

popetnia¢ biedy,

I wesotos¢ — tym karmi sie bo one wiele nas ucza

kreatywnos¢!

O

I wyciagajcie wnioski -
nawet, jesli cos péjdzie nie tak.

Eksperymentujcie @ Zachef:aj fo .
zadawania pytan. Q

@ Nie rozliczaj dzieci
Zadajac tworcze Nie odrzucaj zadnych z wykonania zadan
zadanie nie zaktadaj pomystow ,z zasady”, lecz ograniczajac sie do

z gory, jak ono ma zachecaj do samodzielnego oceny ,dobrze” lub ,zle”.

by¢ wykonane i nie szukania argumentow Sktaniaj do autorefleksji,
krytykuj, jesli dzieci »za' i przeciw” oceny kolezenskiej,

p6jda inna droga. g i oceniania ryzyka. feedbacku. g

Rozdaj uczniom naklejki do paszportu na samym poczatku projektu. Kazdy
powinien mie¢ swoj pakiet. Pamietaj: naklejki nie sa nagroda - to forma zabawy
oraz element fabuty projektu. Nawet uczen nieobecny powinien mie¢

mozliwos¢ wklejenia naklejki do swojego paszportu. @

Zachecamy do korzystania réwniez z dodatkowych zabaw i zadan,
ktére dla Was przygotowalismy. Sg przeznaczone do zrealizowania poza projektem,
lecz nawiazuja do tegorocznych ksigzek. Bedg sie one pojawiaty na stronie
www.czytaniemamoc.pl w trakcie trwania projektu.
Wreszcie — namawiamy do dzielenia sie wtasnymi pomystami, inspiracjami
| realizacjami. W tym calu zapraszamy na facebookowg grupe dla kreatywnych
nauczycieli Czytanie ma Moc (program dla szkét i przedszkoli).

Nasz program zostat objety patronatem Budzacej sie Szkoty —
a to nas zobowiazuje.

To co, zaczynamy?



http://www.czytaniemamoc.pl/

Oznaczenia stosowane w scenariuszach

Fragment ksiazki do czytania

Zadanie tworcze stowne

Zadanie tworcze manualne

Zadanie tworcze ruchowe

Tworcza rozmowa

KREAKTYWATOR, czyli twércza karta pracy (PDF)

Wyzwanie dramowe

Pokaz prezentacje

Praca z paszportem
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WARSZTAT 1

Inspiracja:

Ksigzka Michata Rusinka Kefir w Kairze (wydawnictwo Znak Emotikon)

W jakim celu?
> Rozbudzenie w uczniach pasji czytelniczej.
> Rozwijanie umiejetnosci wspdtdziatania w grupie.
> Wspieranie aktywnosci i tworczych dziatan uczniéw.

Zdobywane umiejetnosci. Uczen:

> doskonali budowanie relacji spotecznych poprzez prace w parach i w grupie,
> rozwija kompetencje polonistyczne,
Y rozwija umiejetnosci wypowiadania sie na forum klasy,
> rozwija swoje kompetencje kreatywne i artystyczne,
> prezentuje i omawia efekty swoich dziatan edukacyjnych,
plastycznych, tworczych.

W jaki sposob?
> Burza mdzgow
> Dziatania tworcze
> Elementy dyskusji
> Praca indywidualna, w parach i grupach
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Przygotu;:
> KREAKTYWATORY (do pobrania w zaktadce ,Materiaty dodatkowe”)
e List od Kefira - wydrukuj raz, najlepiej w kolorze, mozesz go réwniez
umiesci¢ w kolorowej kopercie
e Mapa swiata - wydrukuj tyle kopii ile jest uczniow w klasie, w kolorze lub nie
o Ukryte wyrazy — wydrukuj jedng kartke na pare uczniéw. Zwr6¢ uwage,
ze masz dostepne az 10 wersji zadania (na kolejnych stronach pliku pdf),
wiec kazda para moze otrzymac inne zadanie!
> Fragmenty ksigzki Michata Rusinka Kefir w Kairze: str. 17 (Bogota), str. 22 (Bukareszt),
str. 76 (Pekin) (do pobrania w zaktadce ,Materiaty dodatkowe”)
> Dla kazdego ucznia: Paszport Mfodego Podrdznika oraz naklejki
> Materialy plastyczne: karton, kredki (dla kazdej grupy uczniéw), otowek
> Prezentacja (mozesz jg znalezé w zaktadce ,Materiaty dodatkowe”)

PRZYGODA 1.

List od zagubionego podroznika

2-3 jednostki lekcyjne w zaleznosci od liczebnosci klasy

1. Przywitanie @

UsigdzZcie razem w kregu, przywitaj uczniow i zapoznaj ich z projektem Czytanie ma Moc.
Przedstaw cele projektu:
> Dobra zabawa, w czasie ktorej mozna sie czego$ nauczy¢ o otaczajgcym
nas $wiecie.
> Poznanie ciekawych ksigzek i przezycie wesotych przygod.
> Rozwijanie fantazji i pasji do czytania — bo czytanie ma moc!
> Mozliwosé eksperymentowania i wspotpracowania z innymi osobami,
by sie lepiej poznac.

2. List zagubionego Kefira

Odczytaj list zagubionego podréznika do ucznidw (znajdziesz go w zakfadce
.Materiaty dodatkowe"). Wyttumacz, ze w odnalezieniu Kefira pomoga uczniom ksigzki
i wskazowki w nich zawarte. Zaprezentuj dzieciom ksigzki, w ktorych bedq poszukiwaé
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podréznika (na slajdzie prezentaciji). Jesli masz ksigzki w wersji papierowej,
to mozesz dotozy¢ do nich jeszcze kilka innych ksigzek z biblioteki, aby utrudnié¢
uczniom zadanie w odgadywaniu rebusow, zagadek, ktére bedg wskazywaty im, w ktorej
ksigzce dalej majg szukaé Kefira.
Zaprezentuj pierwszg ksigzke — Kefir w Kairze autorstwa Michata Rusinka.
> Zanim wyruszycie w podréz, musicie zdobyé odpowiednie rzeczy i umiejetnosci,
zeby moc zostac ksigzkowymi podroznikami.

3. Mapa swiata @

Pierwsza tegoroczna ksigzka wymaga sprawnego poruszania sie pomiedzy miastami
na $wiecie. Dlatego pokaz dzieciom mape $wiata (znajdziesz j na slajdzie prezentacji).
Mozesz w rozmowie sprawdzi¢ wiedze dzieci, pytajac:

> Czy wiecie, co przedstawia ta mapa?

> Co to sg kontynenty?

> Czy ktos z Was zna nazwy kontynentow? Jesli tak, to wymiencie je.

> Na jakim kontynencie my mieszkamy?

> Kto potrafi wskazaé Europe?

> Policzmy, ile mamy kontynentdw.

Rozdaj dzieciom wydrukowane mapy $wiata. Opowiedz, ze postuza one do tego,
by oznaczy¢ kazde odwiedzone miasto.

4. Bogota @

Zaczynamy pierwszg podréz w poszukiwaniu Kefira! Bedzie to podréz do Bogoty —
popros, by uczniowie oznaczyli na swoich mapach to miasto, dajac im wskazowke:
> Bogota lezy na kontynencie, ktéry troche przypomina dwugatkowe lody w wafelku
(Uwaga! Cos$ z nich kapie!).

Przeczytaj na gtos wiersz Bogota (str. 17), a nastepnie przeprowadz z uczniami rozmowe
na temat, co nalezy posiada¢, aby mdc polecie¢ do cioci w Bogocie. Rozmowe prowadz tak,
aby nakierowa¢ dzieci na stowo PASZPORT. Oméw, co znajduje sie w prawdziwym paszporcie.
> Co jest potrzebne, aby moc polecieé lub pojechaé¢ do Bogoty?
> Czy ktos z Was ma paszport?
> Czy zawsze potrzebujemy paszportu, aby pojechaé do innego kraju?
> Co znajduje sie w prawdziwym paszporcie?
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5. Praca z paszportem, czesc 1

Nastepnie rozdaj Paszporty Mtodego Podroznika i naklejki. Wyttumacz, ze po kazdym
warsztacie Czytanie ma Moc bedg mogli wklei¢ znaczek z odpowiednig oktadka, jako
.potwierdzenie podrdozy czytelniczej".

Oczywiscie w ksigzkowych podrdézach liczg sie nie tylko ksigzki poznane w ramach
projektu Czytanie ma Moc — dlatego, jesli kto$ chciatby zaznaczy¢ inng przeczytang
samodzielng ksigzke — moze to uczyni¢ wpisujac jej tytut lub rysujac jej oktadke
na ostatniej stronie paszportu (Inne Podréze Czytelnicze). A jesli Twoim ksigzkowym
molom zabraknie miejsca i trzeba bedzie doklei¢ kolejne strony do paszportu? Wspaniale!

Natomiast mate naklejki z symbolami stuzg do tego, by kazdy mdgt doceni¢ swdj
wilasny udziat w warsztacie.

A zatem:

> Jesli kto$ uwaza, ze na warsztacie dobrze wspotpracowat z innymi — moze
przyklei¢ pod znaczkiem symbol puzzli.

> Jesli ktos ocenia, ze podczas warsztatu miat dobre pomysty — na znak tego
przykleja naklejke z symbolem zaréwki.

> Natomiast jesli ktérys z uczniéw uwaza, ze podczas warsztatow odnidst
jakis sukces — np. zrobit cos po raz pierwszy, pokonat jakas trudnos¢, pomdgt
innej osobie, zaskoczyt innych dobrym pomystem — wéwczas moze przykleié
sobie naklejke z symbolem pucharu.

Bardzo istotne, by nauczyciel pozostawit decyzje uczniowi i nie ingerowat w jego wyhdr,
a na pewno nie sugerowat, kto i co moze przyklei¢. Jesli uczen chciatby przyklei¢ az trzy
puchary, bo jest bardzo dumny ze swojego pomystu — czemu nie?

6. Praca z paszportem, czes¢ 2

A teraz sprawdz z uczniami, co znajduje sie na pierwszej i ostatniej stronie ich paszportow.
> Zobaczcie, co znajduje sie na pierwszej i ostatniej stronie Waszych paszportéw.
Niech kazdy z Was wymysli sobie przydomek.
> Jak myslicie, jakie supermoce moze posiadaé taki podr6znik po ksigzkach jak Ty?
> Jak moze wygladaé ubiér takiego podréznika?
> Zastandwcie sie, jakie rekwizyty moze mie¢ ze sobg ksigzkowy podréznik.

Uczniowie uzupetniajg paszport. Mozecie poming¢ Specjalne rekwizyty i uzupetnic je
na koniec zaje¢, korzystajac z pomystow, ktére oméwicie w pkt. 9.
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7. Bukareszt @

Pora na kolejng podrdz — do Bukaresztu. Przeczytajcie wiersz, ze strony 22.
Popros, aby uczniowie oznaczyli na swoich mapach to miasto, dajgc im wskazdowke:
> Bukareszt lezy niemal w samym $rodku mapy, najblizej wtoskiego buta!

Pokaz uczniom, ze w wyrazie BUKARESZT ukryte sg dwa stowa (Buka i areszt).
Zwr6¢ uwage uczniéw na to, jak autor zartuje i bawi sie tymi stowami.

Jesli uczniowie nie znaja ksigzki W Dolinie Muminkow | Tatus Muminka i morze
autorstwa Tove Jansson, pokaz im ilustracje Muminka z bajki telewizyjnej i przybliz
dzieciom postac Buki.

8. Ukryte wyrazy

Przed wami nastepne zadanie rozwijajgce spostrzegawczos¢é | wyobraznie,
ktdre uczniowie wykonaja w parze. Potrzebny bedzie do tego KREAKTYWATOR
Ukryte wyrazy — pamietaj, ze jest dostepny w 10 wersjach, wiec kazda para moze
otrzymacé inne zadanie!

Zadanie polega na tym, aby znalez¢ ukryte dwa stowa w jednym wyrazie, a potem
stworzy¢ rysunek taczacy dwie odnalezione rzeczy.

Dla utatwienia mozesz poda¢ przyktad: w wyrazie LISTONOSZ kryj3 sie stowa
LIST i NOS. Mozna wiec narysowac listonosza, ktéry trzyma w reku list. Listonosz
ma duzy, garbaty nos.

Po wykonaniu zadania kazda para przedstawia swojg prace, wskazujac odnalezione
wyrazy i opisujac wykonany rysunek.

9. Pora na Pekin @

Dzieci mogg odnalez¢ i zaznaczy¢ to miasto na swoich mapach, dzieki wskazowce:
> Pekin (na mapie!) jest najdalej od Bogoty, jak tylko sie da. | w ogéle wyglada
na naszej mapie na bardzo samotne miasto.

Przeczytaj na gtos wiersz Pekin (str. 76). Nawigzujac do jego tresci, przeprowadz
krotka rozmowe na temat tego, co spakowatby do plecaka lub walizki ksigzkowy
podrdznik taki jak Kefir.

> Czego moze potrzebowa¢ podczas wyjazdu ksigzkowy podréznik?

> Jakie nieoczekiwane sytuacje mogg go spotkac?
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> Co Kefir moze mie¢ w swej walizce?
> Do czego moze stuzy¢ Kefirowi np. guzik?

10. Do czego to stuzy? @

Teraz zaskocz uczniéw, méwigc iz masz zdjecie z lotniska przeswietlajace walizke Kefira
(pokaz slajd). Okazuje sie, Zze ma on w swojej walizce same nieoczywiste rzeczy, a sq to:

> biurowy spinacz

> quzik

> kawatek sznurka

) patyczek do czyszczenia ucha

> sprezynka z dtugopisu

> szpulka tasmy klejacej

Podziel uczniéw na kilkuosobowe grupy. Zadaniem zespotow jest wymysli¢, do czego moze
stuzy¢ kazdy z wymienionych wyzej rekwizytow. Przypomnij uczniom, ze rzeczy te
sq wykorzystywane przez podrdznika w nietypowy sposob.

Podaj przyktad: guzik przyszywa sie do koszuli, spodni i zapina, aby odziez z nas
nie spadta, natomiast ksigzkowy podréznik moze wykorzystac¢ guzik jako parasol,
bo guzik jest dla Kefira duzym przedmiotem.

Jesli ktdras grupa skonczy wczesniej, mozesz zapisac na tablicy zadanie dodatkowe:
Zastandwcie sie, czy datoby sie potaczy¢ te wszystkie rzeczy i zrobi¢ z nich (zbudowac)
cos$ przydatnego dla matego podréznika?

Po skoriczonej pracy kazda grupa prezentuje swoje pomysty.
> Czy wymyslenie nowego zastosowania dla wskazanych przedmiotéw byto trudne
czy tatwe? Dlaczego?
> Przypomnij uczniom, ze podrdéznik powinien mie¢ duzo pomystéw, poniewaz
podczas wyprawy mogg go spotkac rézne niespodziewane przygody i musi sobie
radzi¢ w réznych nietypowych sytuacjach.

Na zakonczenie tego zadania kazdy moze w swoim paszporcie na tylnej stronie oktadki

narysowac¢ dwa nieoczywiste przedmioty, ktdre przydadzg sie podczas kazdej podrézy
(moze to by¢ réwniez praca domowa dla chetnych).
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11. Refleksja

Poinformuj ucznidw, ze dzieki wykonaniu dzisiejszych zadan staj sie coraz
bardziej kreatywni, co jest wazng cechg ksigzkowego podréznika. Przed nimi jeszcze
kilka zadan, aby mogli wyruszy¢ na poszukiwanie Kefira. Powiedz, ze do ksigzki
Kefir w Kairze bedziecie jeszcze wracaé, wiec prosisz o niewyrzucanie map (mozesz
je zebraé i schowac w szkolnej szafce).

Jesli uczniowie nie znajg znaczenia stowa ,kreatywnos$¢” — wyttumacz im je.
Na koniec uczniowie mogg wklei¢ do paszportu pierwsze naklejki. Celebrujcie
w ten sposdb koniec pierwszej wspolnej podrdzy!
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Na kolejne poszukiwania Kefira
wraz z programem
Czytanie ma Moc
zapraszamy juz w listopadzie!

Autorka scenariusza:

Monika Karkusinska — pedagog edukacji wczesnoszkolnej i przedszkolnej oraz pedagogiki specjalnej,
trener Odysei Umystu, na co dzien uczacy w szkole podstawowej nr 199 w todzi, w klasach 1-3 wedtug
metody ,Plan daltoniski droga do sukcesu”. Od lat poszukujaca i sprawdzajgca alternatywne sposoby
nauczania najbardziej dopasowane do potrzeb i mozliwosci jej uczniow.

Konsultacja merytoryczna:

Katarzyna Cieciura — mgr edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej, nauczyciel z 25-letnim stazem na
stanowisku nauczyciela i dyrektora szkoty, wyktadowca Krakowskiej Akademii im. Frycza Modrzewskiego
na Wydziale Psychologii, Pedagogiki i Nauk Humanistycznych, koordynator Matopolskiego Klubu
Budzacych sie Szkét, autorka scenariuszy zaje¢ do cyklu podrecznikéw Nowej Ery oraz publikacji

i poradnikéw edukacyjnych.

Maja Dobkowska — pedagog kreatywnosci, trenerka kompetencji miekkich, autorka programéw
edukacyjnych dla dzieci oraz programéw rozwojowych dla dorostych, a takze gier i narzedzi szkoleniowych.
0d lat pracuje na styku edukacji i kultury tworzac materiaty i prowadzac warsztaty dla dzieci i mtodziezy.
Trenerka Odysei Umystu.
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