Drogi Mau czycfe/a./

W tym roku rozpoczynasz ostatni rok pracy ze swojq klasa.
Za rok zmienig oni wychowawce, swojg sale,
a takze zwyczaje, jakie pielegnowaliscie przez wspoélne lata nauki.
Bedq musieli stawi¢ czota wielu nowym rzeczom.
Dla jednych bedzie to tatwe wyzwanie, a dla innych nie.

Wielu uczniéw odczuwa strach przed zmianami.

Czasami zdarza sie, ze obawy dzieci potequjq dorosli powtarzajac utarte
slogany typu: ,p6jdziesz do 4 klasy, to zabawa sie skonczy”, ,zobaczysz, co cie czeka
w 4 klasie”, ,4 klasa to nie przelewki”. Takie sformutowania nie dosy¢,
ze czesto mijajg sie z prawda, to jeszcze zwiekszajg strach w uczniach.
Aby przygotowa¢ ich emocjonalnie do tych wszystkich zmian,
ktére czekajg ich za rok, proponujemy Ci projekt czytelniczy
Czytanie ma Moc - Kosmos talentow, dzieki ktéremu Twoi uczniowie
beda mieli okazje pozna¢ swoje mocne strony i podniesé poczucie
wiasnej wartosci. Postawione przed nimi zadania pozwolg im réwniez
spojrze¢ pozytywnie na nietypowe sytuacje, ktore na pewno ich czekaja.
Bo wszystko co nowe moze byé nietypowe €. Oprdcz tego bedg mogli
odkry¢ w sobie wiele pozytywnych cech, umiejetnosci i talentéw.
Proponowany projekt pozwoli im réwniez na rozbudzenie
czytelniczej pasji.

Uczmy marzyc — odwaznie i w oparciu o jasne cele,
myslec — samodzielnie i nieszablonowo, tworzyc - rzeczy
oryginalne i efektywne zarazem, tamigc przy tym
schematy i przyzwyczajenia.
| dziata¢ z otwartoScig na pomysty i opinie innych.

q Czytanie ma moc



Pomocne zasady

Pracujcie w atmosferze przygody, Pozwé| uczniom @
pozwolcie na pewng swobode

popetnia¢ biedy,

I wesotos¢ — tym karmi sie bo one wiele nas ucza.

kreatywnos¢!

O

I wyciagajcie wnioski -
nawet, jesli cos pojdzie nie tak.

Eksperymentujcie g Zachef:aj 0 :
zadawania pytan. Q

@ Nie rozliczaj dzieci
Zadajac tworcze Nie odrzucaj zadnych z wykonania zadan
zadanie nie zaktadaj pomystow ,z zasady”, lecz ograniczajac sie do

z gory, jak ono ma zachecaj do samodzielnego oceny ,dobrze” lub ,zle”.

by¢ wykonane i nie szukania argumentow Sktaniaj do autorefleksji,
krytykuj, jesli dzieci »za" 1 przeciw” oceny kolezenskiej,

péjda inng droga. g i oceniania ryzyka. feedbacku. g

Rozdaj uczniom naklejki do paszportu na samym poczatku projektu. Kazdy
powinien mie¢ swoj pakiet. Pamietaj: naklejki nie sa nagroda - to forma zabawy
oraz element fabuty projektu. Nawet uczen nieobecny powinien mie¢

mozliwos¢ wklejenia naklejki do swojego paszportu. @

Zachecamy do korzystania réwniez z dodatkowych zabaw i zadan,
ktére dla Was przygotowalismy. Sg przeznaczone do zrealizowania poza projektem,
lecz nawiazuja do tegorocznych ksigzek. Bedg sie one pojawiaty na stronie
www.czytaniemamoc.pl w trakcie trwania projektu.
Wreszcie — namawiamy do dzielenia sie wtasnymi pomystami, inspiracjami
i realizacjami. W tym calu zapraszamy na facebookowg grupe dla kreatywnych
nauczycieli Czytanie ma Moc (program dla szkoét i przedszkoli).

Nasz program zostat objety patronatem Budzacej sie Szkoty —
a to nas zobowiazuje.

To co, zaczynamy?




Oznaczenia stosowane w scenariuszach

Fragment ksiazki do czytania

Zadanie tworcze stowne

Zadanie tworcze manualne

Zadanie tworcze ruchowe

Tworcza rozmowa

KREAKTYWATOR, czyli twércza karta pracy (PDF)

Wyzwanie dramowe

Pokaz prezentacje

Praca z paszportem
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Inspiracja:

Ksigzka Artura B. Chmielewskiego i Eweliny Zambrzyckiej-Koscielnickiej
Kosmiczne wyzwania. Jak budowac statki kosmiczne, dogoni¢ komete i rozwigzywac
galaktyczne problemy (wydawnictwo Znak Emotikon)

W jakim celu?
> Rozbudzenie w uczniach pasji czytelniczej.
> Rozwijanie kreatywnosci ucznidw.
> Wspieranie aktywnosci 1 tworczych dziatai uczniow.
> Rozwijanie talentow.
> Podniesienie poczucia wtasnej wartosci.

Zdobywane umiejetnosci. Uczen:

> doskonali budowanie relacji spotecznych poprzez prace w parach i w grupie,
> rozwija umiejetnosci wypowiadania sie na forum klasy,

> rozwija swoje kompetencje kreatywne i artystyczne,

> wykonuje samodzielnie zadanie wedtug prostej instrukcji.

W jaki sposob?
> Dziatania tworcze
> Elementy dyskusji
> Pantomima
> Pracaindywidualna i w grupach
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Przygotuj:

> KREAKTYWATORY (do pobrania w zaktadce ,Materiaty dodatkowe”)

> List od Artura Chmielewskiego — wydrukuj w 1 egzemplarzu, jesli chcesz -
umie$é w kopercie

> Projekt maszyny — wydrukuj po 1 egzemplarzu dla kazdego ucznia

> Spotkanie z kosmitg — zadania dla grup. Mozesz wydrukowac jeden zestaw
dla kazdej grupy (np. dla 5 grup)

> Fragmenty ksigzki Kosmiczne wyzwania — pdf str. 45-50, 74-77 (do pobrania
w zakfadce ,Materiaty dodatkowe”)

> Kredki lub mazaki dla kazdego ucznia

> Paszport Odkrywcy i naklejki — zestaw dla kazdego ucznia

MISJA 1.

Start misji odkrywczej

2-3 jednostki lekcyjne

1. Przywitanie @

UsigdZ z uczniami w kregu, przywitaj ich i zapoznaj z projektem Czytanie ma Moc.
Przedstaw cele projektu:
> Dobra zabawa, w czasie ktorej mozna sie czego$ nauczy¢ o otaczajgcym
nas swiecie.
> Poznanie ciekawych ksigzek i przezycie wesotych przygod.
> Mozliwosé eksperymentowania i wspétpracowania z innymi osobami,
by sie lepiej poznac.
> Doskonalenie sie w umiejetnosci uczenia sie i zdobywania wiedzy
(aby 4 klasa nie byta kosmicznym wyzwaniem!).

Przedstaw ksigzki, ktére przygotowalismy na ten rok szkolny, a w szczegélnosci
lekture pierwsza: ksigzke A. B. Chmielewskiego i E. Zambrzyckiej-KosScielnickiej
Kosmiczne wyzwania. Jak budowac statki kosmiczne, dogoni¢ komete i rozwigzywac
galaktyczne problemy.
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2. Misja odkrywcza @

Przeczytajcie wraz z uczniami List od Artura Chmielewskiego.
Porozmawiajcie o tym, czym dla Was jest kreatywnos¢.

> Jak myslicie, co znaczy stowo KREATYWNY?

> Co pomaga nam by¢ bardziej kreatywnymi?

> Co mozna zrobic¢, aby by¢ bardziej kreatywnym?

> Czy Wy jestescie kreatywni? A dlaczego tak myslicie?

Zaprezentuj uczniom Paszport Odkrywcy. Wyjasnij uczniom, ze podczas
wykonywania zadan bedg podr6zowaé po réznych planetach, wykonywaé misje
i przy okazji odkrywac w sobie rézne talenty i umiejetnosci.
> Jak myslicie, jakie umiejetnosci moze w sobie odkry¢ taki odkrywca, ktéry ma
do wykonania jakies misje?
> A jakie umiejetnosci Wy wykorzystujecie podczas rozwigzywania nowych
zadan, ¢wiczen, wyzwan itp.?

3. Praca z paszportem, czesc 1

Popro$ uczniéw, by uzupenili pierwszg strone paszportu.
> Zobaczcie, co znajduje sie na pierwszej stronie Waszych paszportow.
Niech kazdy z Was wymysli sobie przydomek.
> Jak myslicie, jakie supermoce moze posiadaé taki podr6znik po ksigzkach jak Ty?
> Jak moze wygladaé ubidr takiego podréznika?

4. Praca z paszportem, czes¢ 2

Nastepnie opowiedz im, ze w $rodku paszportu znajdg mape kosmosu. Kazda planeta
to kolejny warsztat Czytanie ma Moc. A zatem po kazdych warsztatach, uczniowie moga:
> zdecydowag, ktéra planete dzi$ eksplorowali (kazdy moze wybra¢ inng),
dopisac przy niej date,
> symbolicznie na niej wylagdowadé, przyklejajac na niej naklejke z rakieta,
> nazwacé planete (mozna skorzystac z podpisanych planet, jesli sa adekwatne,
albo wybra¢ pustg planete i dowolnie jg podpisa¢. Sugerujemy nazwy,
ktére powiedzg cos o tym, co daty dziecku te zajecia, np. planeta pokonywania
przeszkod, planeta wesotosci, planeta przygody itd.),
> zaznaczy¢ trase przelotu od poprzedniej planety (przy pierwszej — od pola START).
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5. Ladujemy na komecie @ @

Przeczytaj uczniom fragment ksigzki (str. 45-50) dotyczacy projektowania
ladownika, ktory miat wylagdowaé na pedzacej komecie.

Nastepnie rozdaj uczniom KREAKTYWATOR Projekt Maszyny. Popros, aby kazdy
uczen zaprojektowat maszyne, ktéra jego zdaniem bytaby w stanie rozwijaé¢
kreatywnosc¢. Na karcie znajdujg sie pewne znaki, ktére uczen musi wykorzystac
w projekcie swojej maszyny.

Wyttumacz uczniom:
> Podczas pracy inzynierowie w NASA czesto napotykajg przeszkody, elementy,
ktérych nie moga oming¢. Musza wiec wymysli¢ i zaprojektowaé wymagang rzecz
uwzgledniajac przeszkody. W swoich zadaniach uczniowie réwniez napotkaja
przeszkody w postaci znakow, ktére trzeba wkomponowaé w maszyne.
> Uprzedz ich, ze chetne osoby bedg mogty opowiedzie¢ innym, jak dziata ich
maszyna i z czeqo sie skfada.

Nastepnie ogto$ prezentacje zaprojektowanych maszyn. Chetni uczniowie moga
opowiedzieé, jak dziata ich maszyna. Docericie wysitek kazdego!

6. Spotkanie z kosmita @

Przeczytajcie fragment ksigzki ze str. 74-77. Nastepnie zaproponuj dzieciom
kolejng misje, w ktérej bedg odpowiedzialni za porozumienie sie z kosmita.
Podziel uczniéw na 5-osobowe grupy i wyjasnij, na czym beda polegaé¢ zadania
(lub, jesli wolisz, wydrukuj instrukcje i rozdaj je uczniom w osobnych kopertach):
> Zadanie 1. DotarliScie na Planete Zabawnych Dziwacznych Krokow.
Aby kosmici Was przyjeli, musicie wymyslié¢ w grupie jaki$ rodzaj Smiesznego
kroku, ktérym bedziecie sie poruszac po ich planecie.
> Zadanie 2. Dotarliscie na Planete Milczacych Plemion. Waszym zadaniem jest
przedstawié¢ mieszkaricom kazdego cztonka waszej druzyny, ale bez uzywania stow.
Mozecie gestami, taicem lub mimika twarzy ,opowiedzie¢” o Waszych cechach,
dzisiejszym humorze czy zainteresowaniach.
> Zadanie 3. Dotarliscie na Planete Nietypowo Wojujacych Plemion.
Waszym zadaniem jest wymyslanie tafica plemiennego, ktéry musi by¢
wykonywany na siedzgco.
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Popros, aby poszczegdlne druzyny zaprezentowaly swoje pomysty. Zasugeruj,
by druzyny przekazaty sobie wzajemnie informacje zwrotng, méwiacg, co im sie
podobato, a co warto jeszcze dopracowaé. Porozmawiajcie o zadaniu: czy byto trudne,
a moze tatwo wam sie wspdtpracowato z druzyna? Czy co$ Was zaskoczyto?

1. Refleksje

Zapewnij uczniow, ze dzieki wykonaniu dzisiejszych zadan stajq sie coraz bardziej
kreatywni. Wrdoccie do paszportow — niech kazdy sprobuje oznaczy¢ planete,
ktdra dzi$ odwiedziliscie. Pamietaj, ze kazde dziecko moze zrobic¢ to inacze;.
Porozmawiajcie o tym, popro$ uczniéw, by uzasadnili swoje nazwy.

» »



Autorka scenariusza:

Monika Karkusinska — pedagog edukacji wczesnoszkolnej i przedszkolnej oraz pedagogiki specjalnej,
trener Odysei Umystu, na co dzien uczacy w szkole podstawowej nr 199 w todzi, w klasach 1-3 wedtug
metody ,Plan daltoniski droga do sukcesu”. Od lat poszukujaca i sprawdzajgca alternatywne sposoby
nauczania najbardziej dopasowane do potrzeb i mozliwosci jej uczniéw.

Konsultacja merytoryczna:

Katarzyna Cieciura — mgr edukacji przedszkolnej i wezesnoszkolnej, nauczyciel z 25-letnim stazem na
stanowisku nauczyciela i dyrektora szkoty, wyktadowca Krakowskiej Akademii im. Frycza Modrzewskiego
na Wydziale Psychologii, Pedagogiki i Nauk Humanistycznych, koordynator Matopolskiego Klubu
Budzacych sie Szkdt, autorka scenariuszy zaje¢ do cyklu podrecznikéw Nowej Ery oraz publikacji

i poradnikéw edukacyjnych.

Maja Dobkowska — pedagog kreatywnosci, trenerka kompetencji miekkich, autorka programéw
edukacyjnych dla dzieci oraz programéw rozwojowych dla dorostych, a takze gier i narzedzi szkoleniowych.
0d lat pracuje na styku edukacji i kultury tworzac materiaty i prowadzac warsztaty dla dzieci i mtodziezy.
Trenerka Odysei Umystu.
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