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Przebieg:
1. �Punktem wyjścia jest to, co dzieci wiedzą lub pamiętają z historii o Paddingtonie skąd się wziął 

u państwa Brownów? Gdzie mieszkał wcześniej? Gdzie mieszka ciocia Lucy? W jakim mieście 
mieszkają państwo Brownowie? Dzieci starają się odpowiedzieć na te pytania. Można im pomóc 
czytając ponownie właściwe fragmenty z książki.

2. �Przy użyciu mapy świata wykonanej przy okazji działań 2 i 3 dzieci szukają kontynentu, na którym 
znajduje się. Sprawdzają, jak wygląda i nazywa się niedźwiedź tam naklejony.

3. �Zapytajcie dzieci, co wiedzą z książki na temat wyglądu, usposobienia i zamiłowań żywieniowych 
Paddingtona. Odpowiedzi notujcie lub poproście dzieci, by je narysowały.

4. �A może spróbujecie wymyślić nową nazwę gatunku dla misia takiego jak Paddington? 
Na przykład niezdarnik peruwiański, niedźwiedź okularowy, albo…???

5. �Zapytaj dzieci, jakie inne niedźwiedzie znamy z literatury lub kreskówek – dzieci podają swoje propozycje 
(np. Kubuś Puchatek, Grizli i Lemingi, Masza i Niedźwiedź, Kung Fu Panda…). Podobnie jak w przypadku 
Paddingtona dzieci próbują dopasować bajkową postać do pierwowzoru żyjącego w naturze.

Spragnionym ciekawostek o niedźwiedziach polecamy stronę: 
www.niedzwiedzie.pl/ciekawostki

DZIAŁANIE 5:
�3�U�]�\�J�R�W�R�Z�D�Q�L�H���G�R���S�U�H�]�H�Q�W�D�F�M�L����

�:�V�]�\�V�W�N�L�H���Q�L�H�G�H�Z�L�H�G�]�L�H���<�Z�L�D�W�D

Pomoce:
  �wszystkie wypracowane do tej pory pomoce.

Przebieg:
1. �Poinformujcie dzieci, że projekt dobiega końca i w planie jest pokazanie rodzicom, czego się 

nauczyliśmy. Zadaniem dzieci jest podanie swoich pomysłów, jak można to zrobić (np. wyeksponowanie 
mapy świata jako wystawy, zaproszenie rodziców na spotkanie, podczas którego każde z dzieci przedstawi 
jakieś informacje, nagranie filmiku dla rodziców jako alternatywy do zapraszania ich do przedszkola; 
na filmie każde dziecko zaprezentuje odpowiedzi na zadane na początku projektu pytania).

2. �Wybór metody/formy prezentacji – na drodze głosowania lub losowania z wymyślonych przez 
nauczyciela i dzieci propozycji.

3. �Stworzenie planu przygotowań.

4. �Podział zadań między dzieci – losowo lub 
na drodze dobrowolnego wyboru.

5. �Ustalenie terminu prezentacji.

6. �Przygotowanie zaproszeń. 

Uwaga!
Warto w ramach przygotowywania się zapoznać dzieci 
również z ciekawostkami na temat niedźwiedzi, 
które dodatkowo wplotą w swoją prezentację.
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Tematy do dyskusji

O uprzejmości 
w różnych sytuacjach

Pomoce:
  �książka Miś zwany Paddington, warto zaznaczyć w niej fragmenty ilustrujące uprzejmość misia, 

które można będzie przypomnieć dzieciom. 
  �Przykładowe fragmenty do wykorzystania: 

  �str. 7 linijka 12 do końca strony;
  �str. 21 linijki od 1 do 9;

  �str. 31 linijki od 23 do 25; 
  �str. 50 linijki od 20 do 25;

Możliwy przebieg:
1. �Co to znaczy uprzejmość/jakie zachowania można nazwać uprzejmymi – dzieci z waszą pomocą 

próbują definiować pojęcie (za słownikiem języka polskiego PWN „uprzejmy to postępujący zgodnie 
z przyjętymi formami towarzyskimi/savoir-vivre, życzliwy wobec innych”).

2. �Poproś dzieci, by przypomniały sobie treść książki, przygody misia i spróbowały przywołać wszystkie 
te fragmenty, w których Paddington wykazał się znajomością zasad dobrego wychowania 
(np. uchylanie kapelusza na powitanie, używanie zwrotów grzecznościowych, szanowanie potrzeb 
innych, sprzątanie po sobie, itp.).

3. �Zadaniem dzieci jest analiza zasad dobrego wychowania po to, by stworzyły listę zasad do zapamiętania 
i przestrzegania w poszczególnych sytuacjach. Sytuacje mogą być takie same lub analogiczne do tych, 
które dotyczyły Paddingtona:

  �podczas posiłków;
  �w sklepie;

  �w komunikacji miejskiej;
  �w teatrze.

Zasady można analizować z dwóch perspektyw i przedstawić tabelarycznie: co robić, a czego unikać?
Przykłady: podczas posiłków należy używać sztućców, siedzieć przy stole na krześle… 
Natomiast należy unikać siadania na tacy z posiłkiem, siadania na stole, jedzenia rękami, itp.
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Podsumowanie 
jesieni z Paddingtonem

Paddingtonowa gra planszowa

Przygotujcie:
wydruk planszy, wydruki kart zdobywców dla każdego dziecka, pionki po 1 dla każdego dziecka, 
1 kostka na każdy stolik, przy którym grają dzieci

Nawiązanie do książki:
Paddington przeżył w Londynie i w jego okolicach wiele przygód, które mieliście okazje poznać. 
Czy pamiętacie je wszystkie? Spróbujcie wymyślić jak najwięcej pytań dotyczących przygód Paddingtona. 
Wykorzystamy je do gry, w którą możemy (w ramach podsumowania) zagrać w przedszkolu lub w domu, 
gdzie można prosić domowników (jeśli nie czytali przygód misia Paddingtona), by zgadywali odpowiedzi.  
W grę może grać od 2 do 6 uczestników. 

Przebieg zabawy: 
Wszystkie pionki ustawione są w centralnym punkcie planszy na symbolu Paddingtona. 
Celem gry jest odwiedzenie wszystkich miejsc na planszy. Dzieci rzucają kostką po kolei i przechodzą 
na miejsce oznaczone właściwą ilością oczek. Na każdym polu czeka je pytanie związane z danym miejscem. 
Pytania możecie wymyślać spontanicznie, możecie również przygotować je wcześniej wspólnie 
z dziećmi – w ramach wstępu do gry. Będzie to doskonała okazja do podsumowania 
jesieni z Paddintonem).

Przykładowe pytania: 
  �Stacja kolejowa Paddington: 

  �Co do jedzenia i picia pan Brown zamówił misiowi w kolejowym bufecie? (herbatę i ciastka)
   �Jakiego rodzaju ciastka zamówił miś? (z kremem i dżemem) 

  �Dom państwa Brown:
   �Czy dom państwa Brown posiadał ogród? (tak)
   �Co było widać z okna łazienki (odpowiedzi należy szukać na str. 28)
   �Czym Paddington wylewał wodę z wanny? (kapelusz)

  �Dom towarowy Barkridges:
   �Jakie nowe nakrycie głowy zostało zakupione dla Paddingtona w Domu 

towarowym Barkridges? (beret)
   �Z jakiego materiału wykonany był beret? (z wełny)
   �Gdzie znaleziono Paddingtona w domu handlowym po tym, jak zaginął 

pani Brown i Judycie? (na wystawie)

  �Targowisko przy Portobello Road:
   �Jak Paddington sprawdzał twardość owoców na targu? (zgniatał je łapką)
   �Z czym Paddington chodził na zakupy? (z koszykiem na kółkach zrobionym przez panią Bird)
   �Jak pani Bird określiła talent misia do gospodarowania pieniędzmi? (miś na wagę złota)
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  �Sklep pana Grubera
   �Co przedstawiał obraz przed jego wyczyszczeniem? (żaglowiec)
   �Co ujawniło się na obrazie po tym, jak pan Gruber zaczął go czyścić? (dama w kapeluszu)
   �Za jaką kwotę pan Gruber kupił ten słynny obraz (5 szylingów)

  �Teatr
   �W jaki sposób Paddington poinformował państwa Brown, że nie wróci na II akt do loży? (listownie)
   �Co Paddington miał w kieszeni płaszcza i spadło to na głowę widza siedzącego poniżej? (kanapka)
   �Z czym była kanapka przyniesiona do teatru przez Paddingtona? (z marmoladą)

Po podaniu poprawnej odpowiedzi na pytanie dziecko odhacza na swojej karcie zdobywcy miejsce, 
gdzie właśnie udało mu się już dotrzeć. Gra ma charakter losowy. Wygrywa to dziecko, któremu pierwszemu 
uda się wyrzucić w dowolnej kolejności jedno, dwa, trzy, cztery, pięć i sześć oczek na kostce, 
co pozwoli zaznaczyć każde z miejsc na karcie zdobywcy jako miejsce odwiedzone.

Autorki materiałów:
Agata Maślarz – pedagożka, nauczycielka przedszkolna, trenerka kreatywności. 
Agnieszka Larysz-Ligęza – psycholożka dziecięca, trenerka kreatywności, nauczycielka języka angielskiego. 
Wspólnie współtworzą Kangurowe Przedszkole przy ulicy Hofmana 
w Krakowie, pracując z dziećmi w oparciu o psychopedagogikę twórczości. 
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