

















Punktem wyjscia jest to, co dzieci wiedzg lub pamietaja z historii o Paddingtonie skad sie wziat

u panstwa Browndw? Gdzie mieszkat wczesniej? Gdzie mieszka ciocia Lucy? W jakim miescie
mieszkajg panstwo Brownowie? Dzieci staraja sie odpowiedzie¢ na te pytania. Mozna im pomoc
czytajac ponownie wiasciwe fragmenty z ksigzki.

Przy uzyciu mapy swiata wykonanej przy okazji dziatan 2 i 3 dzieci szukaja kontynentu, na ktérym
znajduje sie. Sprawdzaja, jak wyglada i nazywa sie niedzwiedz tam naklejony.

Zapytajcie dzieci, co wiedzg z ksigzki na temat wygladu, usposobienia i zamitowan zywieniowych
Paddingtona. Odpowiedzi notujcie lub poproscie dzieci, by je narysowaty.

A moze sprébujecie wymysli¢ nowa nazwe gatunku dla misia takiego jak Paddington?

Na przyktad niezdarnik peruwianski, niedzwiedz okularowy, albo...???

Zapytaj dzieci, jakie inne niedZzwiedzie znamy z literatury lub kreskéwek — dzieci podajg swoje propozycje
(np. Kubus Puchatek, Grizli i Lemingi, Masza i NiedZwiedz, Kung Fu Panda...). Podobnie jak w przypadku
Paddingtona dzieci prébuja dopasowac bajkowa postac do pierwowzoru zyjacego w naturze.

www.niedzwiedzie.pl/ciekawostki
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wszystkie wypracowane do tej pory pomoce.

Poinformujcie dzieci, ze projekt dobiega korica i w planie jest pokazanie rodzicom, czego sie

nauczyli$my. Zadaniem dzieci jest podanie swoich pomystéw, jak mozna to zrobi¢ (np. wyeksponowanie
mapy $wiata jako wystawy, zaproszenie rodzicéw na spotkanie, podczas ktérego kazde z dzieci przedstawi
jakie$ informacje, nagranie filmiku dla rodzicéw jako alternatywy do zapraszania ich do przedszkola;

na filmie kazde dziecko zaprezentuje odpowiedzi na zadane na poczatku projektu pytania).

Wybor metody/formy prezentacji — na drodze gtosowania lub losowania z wymyslonych przez
nauczyciela i dzieci propozycji.
Stworzenie planu przygotowan.

Podziat zadan miedzy dzieci — losowo lub
na drodze dobrowolnego wyboru.

Ustalenie terminu prezentagiji.
Przygotowanie zaproszen.

Warto w ramach przygotowywania sie zapoznac dzieci
réwniez z ciekawostkami na temat niedzwiedzi,
ktére dodatkowo wplota w swoja prezentacje.
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ksigzka Mis zwany Paddington, warto zaznaczy¢ w niej fragmenty ilustrujace uprzejmosé misia,
ktére mozna bedzie przypomniec dzieciom.
Przykladowe fragmenty do wykorzystania:

str. 7 linijka 12 do konca strony; str. 31 linijki od 23 do 25;
str. 21 linijkiod 1 do 9; str. 50 linijki od 20 do 25;

Co to znaczy uprzejmosé/jakie zachowania mozna nazwac uprzejmymi — dzieci z wasza pomoca
prébuja definiowad pojecie (za stownikiem jezyka polskiego PWN ,uprzejmy to postepujacy zgodnie

z przyjetymi formami towarzyskimi/savoir-vivre, zyczliwy wobec innych”).

Popros dzieci, by przypomniaty sobie tres¢ ksiazki, przygody misia i sprébowaty przywotac wszystkie

te fragmenty, w ktorych Paddington wykazat sie znajomoscia zasad dobrego wychowania

(np. uchylanie kapelusza na powitanie, uzywanie zwrotéw grzecznosciowych, szanowanie potrzeb
innych, sprzatanie po sobie, itp.).

Zadaniem dzieci jest analiza zasad dobrego wychowania po to, by stworzyly liste zasad do zapamietania
i przestrzegania w poszczegolnych sytuacjach. Sytuacje moga by¢ takie same lub analogiczne do tych,
ktore dotyczyly Paddingtona:

podczas positkow; w komunikacji miejskiej;
w sklepie; w teatrze.

Zasady mozna analizowac z dwdch perspektyw i przedstawic tabelarycznie: co robic¢, a czego unikac?
Przyktady: podczas positkdw nalezy uzywac sztuécow, siedzie¢ przy stole na krzedle...
Natomiast nalezy unikac¢ siadania na tacy z positkiem, siadania na stole, jedzenia rekami, itp.
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wydruk planszy, wydruki kart zdobywcéw dla kazdego dziecka, pionki po 1 dla kazdego dziecka,
1 kostka na kazdy stolik, przy ktérym graja dzieci

Paddington przezyt w Londynie i w jego okolicach wiele przygdd, ktére mieliscie okazje poznad.

Czy pamietacie je wszystkie? Sprobujcie wymysli¢ jak najwiecej pytan dotyczacych przygdd Paddingtona.
Wykorzystamy je do gry, w ktéra mozemy (w ramach podsumowania) zagra¢ w przedszkolu lub w domu,
gdzie mozna prosi¢ domownikéw (jesli nie czytali przygdd misia Paddingtona), by zgadywali odpowiedzi.
W gre moze gra¢ od 2 do 6 uczestnikéw.

Wszystkie pionki ustawione sg w centralnym punkcie planszy na symbolu Paddingtona.

Celem gry jest odwiedzenie wszystkich miejsc na planszy. Dzieci rzucajg kostka po kolei i przechodza

na miejsce oznaczone wiasciwg iloscig oczek. Na kazdym polu czeka je pytanie zwigzane z danym miejscem.
Pytania mozecie wymyslac spontanicznie, mozecie réwniez przygotowac je wczesniej wspdlnie

z dzie¢mi — w ramach wstepu do gry. Bedzie to doskonata okazja do podsumowania

jesieni z Paddintonem).

Stacja kolejowa Paddington:
Co do jedzenia i picia pan Brown zamoéwit misiowi w kolejowym bufecie? (herbate i ciastka)
Jakiego rodzaju ciastka zamowit mis? (z kremem i dzemem)

Dom panstwa Brown:
Czy dom panstwa Brown posiadat ogrod? (tak)
Co byto wida¢ z okna tazienki (odpowiedzi nalezy szukac na str. 28)
Czym Paddington wylewat wode z wanny? (kapelusz)

Dom towarowy Barkridges:
Jakie nowe nakrycie glowy zostato zakupione dla Paddingtona w Domu
towarowym Barkridges? (beret)
Z jakiego materiatu wykonany byt beret? (z wetny)
Gdzie znaleziono Paddingtona w domu handlowym po tym, jak zaginat
pani Brown i Judycie? (na wystawie)

Targowisko przy Portobello Road:
Jak Paddington sprawdzat twardos¢ owocéw na targu? (zgniatat je tapka)
Z czym Paddington chodzit na zakupy? (z koszykiem na kétkach zrobionym przez pania Bird)
Jak pani Bird okreslita talent misia do gospodarowania pieniedzmi? (mi$ na wage ztota)
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Sklep pana Grubera
Co przedstawiat obraz przed jego wyczyszczeniem? (zaglowiec)
Co ujawnito sie na obrazie po tym, jak pan Gruber zaczat go czysci¢? (dama w kapeluszu)
Za jaka kwote pan Gruber kupit ten stynny obraz (5 szylingéw)

Teatr
W jaki sposéb Paddington poinformowat paristwa Brown, Ze nie wréci na Il akt do lozy? (listownie)
Co Paddington miat w kieszeni ptaszcza i spadto to na gtowe widza siedzacego ponizej? (kanapka)
Z czym byta kanapka przyniesiona do teatru przez Paddingtona? (zmarmolada)

Po podaniu poprawnej odpowiedzi na pytanie dziecko odhacza na swojej karcie zdobywcy miejsce,

gdzie whasnie udato mu sie juz dotrze¢. Gra ma charakter losowy. Wygrywa to dziecko, ktéremu pierwszemu
uda sie wyrzuci¢ w dowolnej kolejnosci jedno, dwa, trzy, cztery, piec i szes¢ oczek na kostce,

co pozwoli zaznaczy¢ kazde z miejsc na karcie zdobywcy jako miejsce odwiedzone.

Agata Maslarz - pedagozka, nauczycielka przedszkolna, trenerka kreatywnosci.

Agnieszka Larysz-Ligeza - psycholozka dziecieca, trenerka kreatywnosci, nauczycielka jezyka angielskiego.
Wspéinie wspdttworzq Kangurowe Przedszkole przy ulicy Hofmana

w Krakowie, pracujqc z dziecmi w oparciu o psychopedagogike twdrczosci.

illustrations copyright © Peggy Fortnum; copyright SIW ZNAK Sp. z 0.0., 2021

Czytanie ma moc
przedszkolaki



