Pomocne zasady

Pracujcie w atmosferze przygody, Pozwé| uczniom @
pozwolcie na pewng swobode

popetnia¢ biedy,

I wesotos¢ — tym karmi sie bo one wiele nas ucza.

kreatywnos¢!

O

I wyciagajcie wnioski -
nawet, jesli cos pojdzie nie tak.

Eksperymentujcie @ Zachef:aj fo .
zadawania pytan. Q

@ Nie rozliczaj dzieci
Zadajac tworcze Nie odrzucaj zadnych z wykonania zadan
zadanie nie zaktadaj pomystow ,z zasady”, lecz ograniczajac sie do

z gory, jak ono ma zachecaj do samodzielnego oceny ,dobrze” lub ,zle”.

by¢ wykonane i nie szukania argumentow Sktaniaj do autorefleksji,
krytykuj, jesli dzieci »za' i przeciw” oceny kolezenskiej,

p6jda inna droga. g i oceniania ryzyka. feedbacku. g

Rozdaj uczniom naklejki do paszportu na samym poczatku projektu. Kazdy
powinien mie¢ swoj pakiet. Pamietaj: naklejki nie sa nagroda - to forma zabawy
oraz element fabuty projektu. Nawet uczen nieobecny powinien mie¢

mozliwos¢ wklejenia naklejki do swojego paszportu. @

Zachecamy do korzystania réwniez z dodatkowych zabaw i zadan,
ktére dla Was przygotowalismy. Sg przeznaczone do zrealizowania poza projektem,
lecz nawiazuja do tegorocznych ksigzek. Bedg sie one pojawiaty na stronie
www.czytaniemamoc.pl w trakcie trwania projektu.
Wreszcie — namawiamy do dzielenia sie wtasnymi pomystami, inspiracjami
i realizacjami. W tym calu zapraszamy na facebookowg grupe dla kreatywnych
nauczycieli Czytanie ma Moc (program dla szkoét i przedszkoli).

Nasz program zostat objety patronatem Budzacej sie Szkoty —
a to nas zobowiazuje.

To co, zaczynamy?
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http://www.czytaniemamoc.pl/

Oznaczenia stosowane w scenariuszach

Fragment ksiazki do czytania

Zadanie tworcze stowne

Zadanie tworcze manualne

Zadanie tworcze ruchowe

Tworcza rozmowa

KREAKTYWATOR, czyli twércza karta pracy (PDF)

Wyzwanie dramowe

Pokaz prezentacje

Praca z paszportem
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9 TROPICIELE StOW
KLASA |

WARSZTAT 2

Inspiracja:
Ksigzka Doroty Majkowskiej-Szajer Bolek i Lolek na szlaku polskich kultur
(wydawnictwo Znak Emotikon)

W jakim celu?
> Rozbudzenie w uczniach pasji czytelniczej.
> Budzenie $wiadomosci literackiej i kulturowe;.
> Wspieranie aktywnosci i tworczych dziatan uczniow.
> Wzbogacanie stownictwa.

Zdobywane umiejetnosci. Uczen:

> doskonali budowanie relacji spotecznych poprzez prace w parach, grupach,
> rozwija umiejetno$ci wypowiadania sie na forum klasy,

> rozwija swoje kompetencje kreatywne i artystyczne,

> prezentuje i omawia efekty swoich dziatan plastycznych, twérczych

W jaki sposob?
> Dziatania tworcze
> Elementy dyskusji
> Praca indywidualna i w parach
> Drama
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Przygotuj:
> KREAktywatory — do pobrania w odpowiednich zaktadkach; do wydrukowania
na formacie A4 dla kazdego ucznia:
e Jak to sie nazywa,
e Zabawki, ktore (jeszcze) nie istniejg
> Fragmenty ksiazki Bolek i Lolek na szlaku polskich kultur - pdf. str. 48,49, 50, 51, 61 —
do pobrania w zaktadce ,Fragmenty ksigzki do pobrania”
> Paszporty Tropicieli dla kazdego ucznia, naklejki
Y Dla chetnych: film o rekodziele (do pobrania w zaktadce ,Film o rekodziele”)
> Prezentacja (do pobrania w zaktadce ,Prezentacja”)
> Przybory plastyczne dla kazdego ucznia: specjalistyczne farby do szkta lub zwykte
farby plakatowe w tubkach/kubeczkach, karton, czarny marker permanentny
> Dla kazdego ucznia: stoik lub mata antyrama ze szklang szybka, moze by¢ réwniez
grubsza koszulka plastikowa
> Moze sie tez przyda¢ plastelina!

PODROZ 2.

Rekodzieto

2 jednostki lekcyjne/

1. Przywitanie

Przywitaj uczniéw i usigdZcie razem w kregu. Przypomnij im, Ze podczas zaje¢ beda tropili
znaczenie rdznych stow oraz beda przygladali sie roli tych wyrazéw w zyciu codziennym.
Dzi$ wraz z bohaterami ksigzki Bolek i Lolek na szlaku polskich kultur bedziecie krazy¢ wokot
stowa rekodzieto. Zapytaj ucznidw, czy wiedzg, jakie jest znaczenie tego stowa.

Podyskutujcie:
> Jak myslicie, co oznacza stowo rekodzieto? Z czym sie ono wam kojarzy?
> Jakie rzeczy wykonywano kiedys recznie, a dzis sg robione przez maszyny?
> Pozartujcie troche: Jak myslicie, czym mogtoby byc, gdyby istniato:
NOGODZIEEO, GEOSODZIELO, SERCODZIELO?
) Jakie sg wady, a jakie zalety tego, Ze czes¢ rzeczy wykonuje teraz za cztowieka maszyna?

Mozecie réwniez obejrze¢ wspolnie film, w ktorym profesor Madraliiska objasnia znaczenie
stowa REKODZIELO.
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2. Zywieckie zabawki @D

Przeczytaj uczniom fragment ksigzki, znajdujacy sie na str. 4849 — Zywieckie zabawki.
Popros, aby dzieci sprobowaty same znalezé na mapie Zywiec. Wykorzystajcie prezentacje,
gdzie znajduje sie mapa - ta sama, kt6rg ogladaliscie podczas wrzesniowych warsztatow.
Jesli dzieci majg nadal mapy z poprzednich zaje¢, moga réwniez, patrzac na mape prezento-
wana na ekranie, zaznaczy¢ na nich miasto Zywiec. Porozmawiaj z uczniami na temat starych
zabawek. Pokaz uczniom kolejny slajd, na ktérym zobaczg starodawne zabawki.

Porozmawiajcie:
> Jak myslicie, do czego stuzyly te zabawki? Jak sie nimi bawiono?
> Jak dfugo mogfo trwac wykonanie takiej zabawki?
> Czy widzieliscie kiedys podobne zabawki? Jesli znacie ich nazwy to podajcie je.

3. Zaproponuj uczniom zabawe
w tworzenie nowych stow/nazw

Rozdaj kazdemu KREAktywator Jak to sie nazywa — zadaniem dzieci bedzie wymyslenia
wiasnych nazw dla zabawek na obrazkach. Jesli juz potrafig, mogg je zapisa¢ drukowanymi
literami pod kazd3 z ilustracji. Po wykonaniu zadania uczniowie prezentujg i omawiaja swoje
wymyslone nazwy.

Na koniec mozesz poda¢ im wiasciwe nazwy tych zabawek:

e koniknakiju e klepok e chodaki e dziobigce kurki

Mozecie wspdlnie wybra¢ najfajniejsza/najsmieszniejsza/najciekawszg nazwe
wymyslong przez klase.

Podkresl, ze w zabawie nie chodzito o to, kto odgadnie prawdziwg nazwe, lecz o to,
by poruszy¢ wyobraznie. Dlatego nie ma jednego zwyciezcy - jest nim kazdy, kto wpadt
na dobry pomyst nazwania zabawek.

Mozecie tez, jesli macie na to czas, zaprojektowac swojg zabawke, ktéra pasowataby
do nieistniejgcej nazwy:

e DESKOLOT e POPYCHACZKA e HUMORNIK

Mozecie swoje pomysty narysowacé albo na przyktad... ulepic¢ z plasteliny! (w tym celu

rozdaj kazdemu KREAaktywator Nieistniejgce (jeszcze!) zabawki).

4. Obrazy malowane na szkle @ @

Nawigzujac do rekodzieta, odczytaj dzieciom fragment ksigzki ze str. 61 — Obrazy malowane
na szkle. Opowiedz, do czego wykorzystywane byly takie obrazy.
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> W tradycyjnej goralskiej izbie na Podhalu, na drewnianej, pieknie zdobionej péfce
umieszczano jeden obok drugiego obrazy malowane na szkle. Najczesciej byly
to obrazy o tematyce religijnej, ale nie tylko. Petnity one funkcje dekoracyjng i religijng,
miaty chronié¢ dom, ratowa¢ od choréb i klesk Zywiofowych.

Zaproponuj zabawe w malowanie na szkle. Mozecie malowac na przyniesionych z domu
stoikach lub antyramach, a nawet na grubszych koszulkach do segregatora — to co prawda
nie to samo, co szkto, ale od czego jest wyobraznia!

Najpierw popro$ uczniéw o zaprojektowanie na kartonie tego, co bedg chcieli namalowac.
Rysunek powinien by¢ prosty i nie zawiera¢ zbyt wielu szczeg6tow. Moze motywu poszukacie
w ksigzce Bolek i Lolek na szlaku polskich kultur lub namalujecie Bolka i Lolka? Nastepnie
za pomocg markera uczniowie rysujq kontur. Po wyschnieciu, mozna zabrac sie za
zamalowywanie wiekszych elementéw i tta.

Do malowania mozecie wyprébowac specjalistyczne farby do szkta, ale jesli ich nie macie,
uzyjcie zwyktych farb plakatowych w tubkach/kubeczkach.

Po wykonaniu zadania odtézcie prace do wyschniecia. Pamietajcie, aby wrdci¢ do nich,
by kazdy uczen maogt zaprezentowac swojq prace innym.

5. Siwaki (D)

Wroccie do tematu rekodzieta: opowiedz dzieciom, ze takie prace stuzyty nie tylko

zabawie 1 dekoracji, ale rekodzieto to rowniez wytwarzanie rzeczy potrzebnych w kazdym

gospodarstwie domowym. Zapytaj, czy ktos z ucznidw styszat kiedys stowo SIWAK?
Mozesz przeprowadzi¢ quiz, w ktérym padng trzy definicje siwaka, z ktérych tylko jedna

bedzie prawdziwa:

Do zabawy mozesz zaprosi¢ trzech wybranych ucznidw, ktorzy bedg mieli za zadanie przekonaé
pozostatych, ze majq racje. W rzeczywistosci tylko jeden bedzie méwit prawde, a dwéch z nich
bedzie probowato zmyli¢ uczestnikéw zabawy. Pozostali uczniowie moga gtosowac, ktéra
odpowiedz, ich zdaniem, jest prawidtowa.

> UCZEN 1 objasnia: siwaki to kepki siwej grzywy konia, z ktorych robito sie miotly
do zamiatania kurzu.

> UCZEN 2 przekonuje: siwaki to drobne pienigzki, zrobione z miedzi o siwym kolorze.

> UCZEN 3 jest przekonany: siwaki to garnki ulepione z gliny wydobywanej w okolicach Zywca,
ktére przy wypalaniu uzyskaty charakterystyczny okopcony kolor.

Kto miat racje? Prawidtowa odpowiedz to odpowiedz ucznia 3.

Teraz przeczytaj uczniom fragment ksigzki ze str. 50, z ktérego dowiedzg sie, co oznacza to stowo.
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6. 0 czym ta rozmowa? @

Na koniec warsztatu zaproponuj zabawe zwigzang z ilustracja do fragmentu, ktory przed
chwilg im przeczytatas/tes$ oraz z wykorzystaniem nowych stoéw, ktdre pojawity sie na
dzisiejszych zajeciach. Korzystajac z prezentacji, pokaz uczniom ilustracje z ksigzki (str. 51).
Popros, by dobrali sie w pary i przyjrzeli sie doktadnie tej ilustracji, a nastepnie zastanowili sie,
0 czym moze rozmawia¢ Bolek z panem Janem. Zwr6¢ uwage uczniow na to, ze na ilustracji
znajdujq sie tez zwierzeta. Moze beda mieli pomyst na odegranie scenki dramowej z inng parg
i weielg sie wtedy rowniez w postacie zwierzat.

Kazda grupa prezentuje swojg scenke dramowa.

1. Refleksja

Powiedz uczniom, ze - jak przystato na Tropicieli Stow — mieli okazje pozna¢ dzi$
znaczenie kilku nowych, cho¢ zapomnianych stéw. Przypomnijcie je sobie, zapisujgc
na tablicy (rekodzieto, siwak, klepok itd.).

Zapytaj uczniow, ktére z nich podobaty im sie najbardziej, i w jaki spos6b mogliby ich uzy¢
(np. w rozmowie z rodzicami czy rodzefistwem). Jesli chcesz, mozesz ogtosi¢ wyzwanie:
niech kazdy uczen sprébuje w najblizszym tygodniu cho¢ raz uzyé w rozmowie wybanego
Nnowo poznanego stowa.

Po tygodniu wrdccie do tego tematu | porozmawiajcie, w jakim kontekscie udato sie
uzyé tych stow.

Wybrane stowa uczniowie moga tez oczywiscie zapisa¢ w swoim paszporcie
(na ostatniej stronie)! A na koniec zapytaj dzieci, czy podobaty im sie przeczytane dzi$
przygody Bolka i Lolka, oraz co w dzisiejszych zajeciach byto dla nich najwazniejsze.
Powiedz, ze konczycie juz przygode z tg ksigzka na ten rok, wiec pora na potwierdzenie
podrdzy czytelniczej odpowiednig naklejka. Pod nig jest miejsce na ocene ksigzki — kazdy
zgodnie ze swojg decyzjg moze przyklei¢ okreslenie najlepiej jego zdaniem oceniajace te
lekture. Jesli starczy Wam czasu porozmawiajcie o tych stowach 1 uzasadnijcie swoje wybory.
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Na kolejng podroz czytelnicza
Z programem
Czytanie ma Moc
zapraszamy juz w grudniu!

Autorka scenariusza:

Monika Karkusinska — pedagog edukacji wczesnoszkolnej i przedszkolnej oraz pedagogiki specjalnej,
trener Odysei Umystu, na co dzien uczacy w szkole podstawowej nr 199 w todzi, w klasach 1-3
wedtug metody ,Plan daltoiski drogg do sukcesu”. Od lat poszukujaca i sprawdzajgca alternatywne
sposoby nauczania najbardziej dopasowane do potrzeb i mozliwosci jej uczniow.

Konsultacja merytoryczna:

Katarzyna Cieciura — mgr edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej, nauczyciel z 25-letnim stazem

na stanowisku nauczyciela i dyrektora szkoty, wyktadowca Krakowskiej Akademii im. Frycza Modrzewskiego
na Wydziale Psychologii, Pedagogiki i Nauk Humanistycznych, koordynator Matopolskiego Klubu

Budzacych sie Szkdt, autorka scenariuszy zaje¢ do cyklu podrecznikéw Nowej Ery oraz publikacji

i poradnikéw edukacyjnych.

Maja Dobkowska — pedagog kreatywnosci, trenerka kompetencji miekkich, autorka programéw
edukacyjnych dla dzieci oraz programéw rozwojowych dla dorostych, a takze gier i narzedzi szkoleniowych.
0d lat pracuje na styku edukacji i kultury tworzac materiaty i prowadzac warsztaty dla dzieci i mtodziezy.
Trenerka Odysei Umystu.

G\\NP‘EKOMENDOWA’VU
o R,

Czytanie ma moc . ® @4 Budzjca S
m emotikon JHi Sie Szkota
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