Pomocne zasady

Pracujcie w atmosferze przygody, Pozwé| uczniom @
pozwolcie na pewng swobode

popetnia¢ biedy,

I wesotos¢ — tym karmi sie bo one wiele nas ucza

kreatywnos¢!

&

I wyciagajcie wnioski -
nawet, jesli cos pojdzie nie tak.

Eksperymentujcie @ Zachef:aj fo .
zadawania pytan. Q

@ Nie rozliczaj dzieci
Zadajac tworcze Nie odrzucaj zadnych z wykonania zadan
zadanie nie zaktadaj pomystow ,z zasady”, lecz ograniczajac sie do

z gory, jak ono ma zachecaj do samodzielnego oceny ,dobrze” lub ,zle”.

by¢ wykonane i nie szukania argumentow Sktaniaj do autorefleksji,
krytykuj, jesli dzieci »za" i przeciw” oceny kolezenskiej,

péjda inng droga. g i oceniania ryzyka. feedbacku. g

Rozdaj uczniom naklejki do paszportu na samym poczatku projektu. Kazdy
powinien mie¢ swoj pakiet. Pamietaj: naklejki nie sa nagroda - to forma zabawy
oraz element fabuty projektu. Nawet uczen nieobecny powinien mie¢

mozliwos¢ wklejenia naklejki do swojego paszportu. @

Zachecamy do korzystania réwniez z dodatkowych zabaw i zadan,
ktére dla Was przygotowalismy. Sg przeznaczone do zrealizowania poza projektem,
lecz nawiazuja do tegorocznych ksigzek. Bedg sie one pojawiaty na stronie
www.czytaniemamoc.pl w trakcie trwania projektu.
Wreszcie — namawiamy do dzielenia sie wtasnymi pomystami, inspiracjami
i realizacjami. W tym calu zapraszamy na facebookowg grupe dla kreatywnych
nauczycieli Czytanie ma Moc (program dla szkoét i przedszkoli).

Nasz program zostat objety patronatem Budzacej sie Szkoty —
a to nas zobowiazuje.

To co, zaczynamy?
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http://www.czytaniemamoc.pl/

Oznaczenia stosowane w scenariuszach

Fragment ksiazki do czytania

Zadanie tworcze stowne

Zadanie tworcze manualne

Zadanie tworcze ruchowe

Tworcza rozmowa

KREAKTYWATOR, czyli twércza karta pracy (PDF)

Wyzwanie dramowe

Pokaz prezentacje

Praca z paszportem
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Inspiracja:
Ksigzka Michata Rusinka Wytrzyszczka, czyli tajemnice nazw miejscowosci
(wydawnictwo Znak Emotikon)

W jakim celu?
> Rozbudzenie w uczniach pasji czytelniczej.
> Rozwijanie kreatywnosci uczniow.
> Wspieranie aktywnosci i tworczych dziatan uczniow.
> Podnoszenie poziomu wiedzy o Polsce i swoim regionie
> Podnoszenie poczucia wtasnej wartosci.

Zdobywane umiejetnosci. Uczen:

> doskonali budowanie relacji spotecznych poprzez prace w parach i w grupie.

> rozwija kompetencje polonistyczne.

> prezentuje i omawia efekty swoich dziatan edukacyjnych, plastycznych, twérczych.
> wykonuje samodzielnie zadanie wedtug prostej instrukcji.

> uktada rymy.

W jaki sposob?
> Dziatania tworcze
> Dyskusja
> Praca w grupach
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Przygotu;:
> Ksigzka M. Rusinka Wytrzyszczka, czyli tajemnice nazw miejscowosci lub jej fragmenty
(mozesz je pobraé¢ w zaktadce ,Fragmenty do pobrania”), np.:
e Zawichost (str. 17)
* Rakojady (str. 22)
* Przedmiescie Szczebrzeszyriskie (str. 37)
® 05 (str. 36)
o Pupki (str. 43)

> Prezentacja - do pobrania w zaktadce ,Prezentacja”

> KREAktywatory (do pobrania w osobnych zaktadkach),
e Pocztowka do pana Michata — wydruk po 1 sztuce dla kazdego ucznia
® Kolekcja miejscowosci — wydruk po 1 sztuce dla kazdego chetnego ucznia

> Kartoniki z wypisanymi przez nauczyciela przed zajeciami ciekawymi nazwami
miejscowosci z Waszej okolicy (okoto 15-20 réznych nazw)

> Atlas, mapa Polski | Waszego regionu
> Kartki do zapisania haset reklamowych, otéwki dla kazdej grupy

> Wyciete z papieru kolorowego tréjkaty, kétka, kwadraty i trapezy w réznych kolorach
(mozecie wykonacé je z dzieémi przygotowujac sie do warsztatow) — co najmniej

20 sztuk kazdej figury

> Materiaty plastyczne:
e druciki kreatywne e gumki recepturki
e sznurek e plastikowe butelki
o klej e opakowania po jajkach,
e tasma klejagca jogurtach, lekach
e dwustronna tasma klejgca e rolki po papierze toaletowym
e taSma malarska * blok techniczny

> Kilka kostek do gry (po 1 na kazdy 4-osobowy zespét)
> Dla chetnych: Paszport Odkrywcy Talentow i naklejki
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MISJA 3.

Szukamy tego, co nietypowe

2 jednostki lekcyjne

1. Podroze pana Michata @

Przywitaj uczniéw. Przypomnij im, ze podczas swoich misji w projekcie czytelniczym
Czytanie ma Moc, majq okazje sprawdzic¢ sie w réznych dziedzinach i odkryé swoje nowe
umiejetnosci.

Dzi$ po raz kolejny trampoling do przygdd bedzie ksigzka Michata Rusinka Wytrzyszczka,
czyli tajemnice nazw miejscowosci. W ksigzce tej autor podrézuje po Polsce. Sprawdzcie,
czy dotart gdzies w poblize Waszej miejscowosci?

Pokaz dzieciom na mapie najblizszg Wam miejscowos¢, o ktdrej napisat pan Michat
(przeczytajcie ten fragment). A moze jest na tyle blisko, ze uda sie Wam wybraé tam na
wycieczke i zobaczyé, co wspolnego ma nazwa z rzeczywisto$cig? Je$li tak, koniecznie
opiszcie Waszg wyprawe na grupie FB Czytanie ma Moc - program dla szkét i przedszkoli.

2. Miejscowosci w Waszej okolicy

Przygotuj kartoniki z nazwami miejscowosci z Waszej okolicy (wyszukaj je wczes$niej na
podstawie atlasu, mapy czy Internetu). Szukaj takich, ktére s szczegélnie ciekawe
(najlepiej, aby byto ich okoto 20).
Roztdzcie kartoniki na srodku sali i przeczytajcie nazwy. Zobaczcie, czy ktéres z nich
pasujg do kategorii opisanych w ksigzce Wytrzyszczka?
Sprébujcie podzieli¢ je na grupy, szukajac czegos, co je taczy, np.:
o Smiesznenazwy e Diugienazwy e Obco brzmigce nazwy
e Nazwy zliterg 0" * Nazwy zwigzane z jakims$ imieniem, itd.

Jesli chcesz, mozesz rozda¢ uczniom KREAktywator Kolekcja miejscowosci i poprosic,
aby dzieci wpisaty tam nazwy, ktore pasujg ich zdaniem do danej kategorii.
Jesli nie wszystkie uda Wam sie dopasowac — nie szkodzi. Mozesz poprosi¢ dzieci
by w ciggu najblizszego tygodnia rozgladnety sie po okolicy lub porozmawiaty z kims,
kto zna Wasz region — moze im co$ podpowie. Po tygodniu mozecie poréwna¢ Wasze kolekcje.
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3. Hasto reklamowe

Podziel uczniéw na dwu- lub trzyosobowe grupy i zaproponuj im kolejne wyzwanie. Uczniowie
beda mieli za zadanie wymysli¢ rymowane hasto reklamowe dla wybranej lub wylosowane;j
miejscowosci, aby zachecié turystow do przyjazdu i zwiedzania wiasnie tego miejsca.
Mozesz uzy¢ nazw miejscowosci z ksigzki lub (jeszcze lepiej) tych z Waszej okolicy.
> Wymysicie zabawne, rymujgce sie hasto (wierszyk) zachecajgce turystow do przyjazdu
do jednej z wybranych przez siebie miejscowoscl.

Uczniowie nie muszg znaé danej miejscowosci (chociaz mogg tez wyszukac informacje
o niej, jesli wpadng na taki pomyst). Wystarczy, ze w wymyslonym hasle odniosg sie do nazwy
miejscowosci, np.:
> Rakojady chetnie do siebie zapraszajg
I wszystkim turystom na obiad raki podaj3.

Zwr6¢ uwage uczniéw na to, ze czesto, aby zacheci¢ kogos do kupna, zastosowania
czy nawet tylko zapoznania sie z czym$ nowym i nieznanym, trzeba znalez¢ jakas
nietypowg zachete. Jesli jest ona zabawna, to duze prawdopodobieristwo, ze przykujemy
tym uwage stuchacza.

4. Pocztowka do pisarza

Rozdaj dzieciom pocztowki — sg do pobrania w zaktadce ,Pocztéwka do pana Michata”

(jesli masz takg mozliwos$¢, wydrukuj je na twardszym papierze).
Popros dzieci, aby uzupetnity tres¢ pocztéwki, wpisujgc swoj wierszyk, zachwalajgc

,SW0j3" miejscowos¢ i zapraszajqc autora, by opisat historie jej nazwy w swojej ksigzce.
Moga réwniez zaprojektowaé znaczek na pocztowce, a takze narysowac cos na odwrocie.
Na pocztéwkach znajduje sie adres naszego wydawnictwa. Jesli chcecie, mozecie

je wystac, a my przekazemy je autorowi. Uwaga! Zatgczamy pocztowki w dwdch wersjach -

z uzupetnionym adresem, oraz bez - mozecie te drugq wersje wykorzystaé do nauki

samodzielnego adresowania.

5. Projektujemy pojazdy @ @ @

A teraz pora na zupetnie inne zadanie.
> Pokaz dzieciom pojazd, ktérym w poszukiwaniu nazw miejscowos$ci porusza sie autor
Wytrzyszczki (ilustracja w prezentacji).
) Zapytaj, jak sie on im podoba, i czy nie sadzg przypadkiem, ze ta misja zastuguje na
lepszy wehikut? Jaki powinien by¢ pojazd pana Michata?
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> Zaproponuj uczniom, aby sprébowali zbudowac pojazd, ktéry nada sie do misji
zwiedzania Polski w poszukiwaniu ciekawych nazw miejscowosci.
> Jesli chcesz, dla inspiracji, zaprezentuj dzieciom film, w ktérym mozna podpatrzec¢
wiele szalonych pojazddow, na przyktad ten:
e https://www.youtube.com/watch?v=6shZmafT19o.
> Zaproponuj uczniom wykonanie prototypéw (modeléw) pojazdu. Do wykonania tego
zadania podziel ich na 4-osobowe grupy.
> Mozesz rozda¢ dzieciom dowolne materiaty lub, jesli chcesz, by kazdy pojazd byt
zupetnie inny, a projektowanie byto jeszcze wiekszym wyzwaniem, zaproponuj zabawe
kostka do gry. Kazda osoba w grupie moze raz rzucié¢ kostkga, aby losowo dobra¢
materialy i wytyczne do stworzenia pojazdu.
* Pierwsza osoba losuje kolor pojazdu (ma to by¢ kolor dominujacy,
ale oczywiscie pojazd moze by¢ wielokolorowy).
¢ Druga osoba losuje specjalny materiat, na bazie ktérego powstanie pojazd.
e Trzecia osoba losuje dodatkowy materiat lub narzedzie, ktérego wolno bedzie uzyg.
e Czwarta osoba losuje ksztatty, ktore zainspiruja pojazd (skorzystajcie
z wycietych wczesniej figur geometrycznych).
> Aby usprawni¢ losowanie, pokaz dzieciom slajd z rozpisanymi materiatami i popros,
zeby zapisali sobie na kartce wynik swoich losowan:

Osoba | Osoballl Osoballll Osoba IV
Kolor Gtowny Dodatkowe SR
. : wykorzystane
pojazdu budulec narzedzie o
W pojezdzie
L opakowanie druciki trojkaty
@ niebieski po jajkach kreatywne i kota
. 3 rolki po papierze kota
@ zielony toaletowym sznurek i prostokaty
@ 26ty puszka tasma klejaca tréjkaty
@ czarny lub biaty ku_b eczel_< plastelina kvyadraty
po jogurcie i kota
pudetko
czerwony (np. po lekarstwach gumki recepturki kwadraty
lub butach)
26tto- butelka plastikowa wykataczki trapezy
-czerwony

KOSMOS TALENTOW. KLASA Il » Warsztat3 » Misja 3. Szukamy tego, co nietypowe ()


https://www.youtube.com/watch?v=6shZmafT19o

Wazne:

Nie udzielaj uczniom informacji, co maja zrobi¢ z materiatami. Moga zrobi¢ z nimi, co chca:
wycigé, zagigé, nakleié itp. Nie sugeruj im niczego. Po prostu daj im materiaty i nie podawaj
instrukcji. Jesli uczniowie bedq zadawali pytania, odpowiedz, ze moga zrobié, co chca -
wazne jest tylko, by powstat pojazd.

Podsumowanie

> Majac takie swietne pojazdy, moglibyscie zwiedzi¢ wiele miejsc.

> Czy wiecie, Ze w Polsce jest wiele miejscowosci, ktorych nazwy sg tak samo
niesamowite, jak Wasze pojazdy? Sg nazwy bardzo krotkie, sg tez takie bardzo dtugie,
sg Smieszne i dziwaczne.

> Czy chcielibyscie, oczywiscie podrozujac Waszymi pojazdami, zwiedzi¢ ktores z nich?
(Jesli zostanie Wam czas, dzieci mogg wskazaé, o ktérych miejscowosciach
chciatyby jeszcze przeczytaé. Pozwdl kilku zgtaszajgcym sie osobom przeczytaé
na gtos wybrane rozdziaty).

6. Podsumowanie

UsigdzZcie w kregu i porozmawiajcie o tych warsztatach:
) Ktore z dzisiejszych zadan byto najciekawsze, ktore najtatwiejsze, najtrudniejsze? Dlaczego?
> Czy lubicie majsterkowac, projektowac, czy tez wolicie zadania, gdzie trzeba cos napisac?

Przyszedt czas na wspdlng burze mézgow na temat talentow, ktére dzieci miaty tym razem
okazje éwiczy¢ podczas rozwigzywania zadan. Uczniowie zastanawiajq sie, ktorg umiejetnoscé
(umiejetnosci) udato im sie dzi$ sprawdzic¢ i rozwing¢ oraz nadajg nazwe odwiedzonej w czasie
tej wyprawy planecie w swoim Paszporcie Odkrywcy Talentow. Pamietajcie, ze to zadanie
indywidualne — nauczyciel powinien jak najmniej ingerowac¢ w decyzje ucznia.

Przyktadowe umiejetnosci:

e dociekliwosé e empatia

e zdolno$ci organizacyjne e autoprezentacja
e zdolnosSci przywddcze e wytrwatosé

e doktadnosé e pomystowos$é

e spostrzegawczos¢
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Kazdy moze wybraé sposrod zéttych planet, ktére majg juz gotowe nazwy, lub
niebieskich — tu mozna co$ wymysli¢ samemu. Wazne, aby nazwa méwita co$ o tym,
z czego dziecko czuje sie dzi$ dumne.

Popros$ uczniéw o wpisanie nazwy przy wybranej planecie, a takze o potgczenie linig
obecnej planety z poprzednig tak, aby widoczna byla trasa lotu, ktéry bedziecie kontynuowaé
na nastepnych zajeciach. Zache¢ tez do przyklejenia na planecie naklejki z rakietg na znak
wyladowania, a takze do dopisania daty.

Do zobaczenia
na kolejnych warsztatach
Czytanie ma Moc
w styczniu 2022!
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Autorka scenariusza:

Monika Karkusinska — pedagog edukacji wczesnoszkolnej i przedszkolnej oraz pedagogiki specjalnej,
trener Odysei Umystu, na co dzien uczacy w szkole podstawowej nr 199 w todzi, w klasach 1-3 wedtug
metody ,Plan daltofiski droga do sukcesu”. Od lat poszukujaca i sprawdzajgca alternatywne sposoby
nauczania najbardziej dopasowane do potrzeb i mozliwosci jej uczniéw.

Konsultacja merytoryczna:

Katarzyna Cieciura — mgr edukacji przedszkolnej i wezesnoszkolnej, nauczyciel z 25 letnim stazem

na stanowisku nauczyciela i dyrektora szkoty, wyktadowca Krakowskiej Akademii im. Frycza
Modrzewskiego na Wydziale Psychologii, Pedagogiki i Nauk Humanistycznych, koordynator Matopolskiego
Klubu Budzacych sie Szkdt, autorka scenariuszy zaje¢ do cyklu podrecznikéw Nowej Ery oraz publikacji

i poradnikéw edukacyjnych.

Maja Dobkowska — pedagog kreatywnosci, trenerka kompetencji miekkich, autorka programéw
edukacyjnych dla dzieci oraz programéw rozwojowych dla dorostych, a takze gier i narzedzi szkoleniowych.
0d lat pracuje na styku edukacji i kultury tworzac materiaty i prowadzac warsztaty dla dzieci i mtodziezy.
Trenerka Odysei Umystu.

REKOMENDOY,
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Czytanie ma moc
. S Budzaca
G ERFemotikon (i ik,
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