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Przed nami czytelnicza przygoda z kolejng — nieco inng od poprzedniej — ksigzka, w ktérej kazdy
znajdzie cos dla siebie. Tytut ten taczy w sobie kilka watkéw: historie niezwyktej przyjazni,
opowies¢ o pomaganiu i jego granicach, opis relacji syna i taty. Czas na zew morskiej przygody oraz
dawke wyzwan okraszonych pieknymi ilustracjami...

Ze wzgledu na mniejszg ilos¢ tekstu ksiazke te mozna uznac za tytut w sam raz dla maluszkdéw.
Jednak zawarte nizej propozycje pokazuja, ze na jej motywach wiele aktywnosci i przemyslen da sie
zaproponowac takze starszym grupom przedszkolnym. Jesli pokochacie $wiat bohateréw wykreowanych
przez Benjiego Daviesa, polecamy takze dwie inne ksigzeczki tego autora wydane przez Znak Emotikon
(dostepne w ksiegarni www.znak.com.pl): Powrét wieloryba oraz Cudowna wyspa dziadka.

Ponizsze materiaty mozna wykorzysta¢ dowolnie, wedtug inwencji nauczyciela.
Nie sktadaja sie one na jednorazowy scenariusz, ktéry nalezy realizowac krok po kroku. Zaktadamy swobodna,
trwajaca catg zime prace, w ktérej od czasu do czasu bedziecie wraca¢ do lektury, wzbogacajac ja
i urozmaicajac aktywnosciami — np. dowolnie wybranymi z zestawu (lub nim inspirowanymi)
zabawami plastycznymi, ruchowymi czy rozmowami z dzie¢mi.

Jesli zdecydujecie sie Panstwo na realizacje projektu, moze on by¢ podsumowaniem
catej wielorybniczej przygody.

Dzieki tym materiatom, podczas zimowych miesiecy,
mozecie Panstwo skupic sie na trzech celach:

POSZERZENIE WIEDZY O SWIECIE
(szczegdlnie informacje o srodowisku morskim)

PRACA NAD RELACJAMI W GRUPIE, TRENING WSPOLPRACY,
OTWARTE ROZMOWY O SAMOTNOSCI | PRZYJAZNI

TRENING KREATYWNEGO DZIALANIA PROJEKTOWEGO

Nie zaktadaj istnienia jedynego stusznego rozwigzania, jedynej stusznej odpowiedzi.
Pobudzaj do myslenia poza schematami.
Pozwdl dzieciom na porazki, bo one wiele nas ucza.

Wiele zabaw nie musi albo wrecz nie moze odby¢ sie wedtug $cisle zaplanowanego
schematu — eksperymentuj, modyfikuj, badz elastyczny/a!

Zachecaj dzieci do zadawania pytan.
Otworz sie na pomysty dzieci, podazaj za nimi — na ile to mozliwe.
Nie odrzucaj zadnych pomystéw, ale zachecaj do szukania argumentéw za i przeciw.
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Co znajdziecie w tym zestawie:

Jak zacza¢, czyli zaproszenie do Swiata, w ktérym stychac $piew wielorybéw
Zabawy ruchowe na gtebiny i mielizny

Morskie gry na wspétprace

Karty pracy (do pobrania w osobnych zaktadkach)

Nadmorska strefa ekspresji plastycznej

Temat do dyskusji: sposoby na samotnos¢

Projekt edukacyjny: Podwodny Teatr Cieni

Piosenka No i co (tekst i wersja do odstuchania w osobnych zaktadkach)

Przepis kulinarny Galaretkowy miniocean (do pobrania w osobnej zaktadce)

Podsumowanie wielorybiej przygody
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Jak zaczqgé,
czyli zaproszenie do swiata,
w ktérym stychaé spiew wielorybow

Zanim zaczniesz czytac z dzie¢mi ksigzke Mdj wieloryb, zaproponuj grupie odwiedzenie niezwyktego miejsca,
ktérego, co prawda, nie zobaczycie na zywo, ale - styszac nagrane dzwieki — bedziecie je sobie mogli
doskonale wyobrazi¢... Pus¢ dzieciom pie$n wielorybdw. Mozesz np. skorzysta¢ z nagrania na serwisie YouTube,
np. tego: https://www.youtube.com/watch?v=WabT1L-nN-E, nie pokazuj jednak obrazu.
Skupcie sie na samym dzwieku.

Usigdzcie wygodnie lub potdzcie sie na dywanie tak, aby po zamknieciu oczu mozna byto jak najuwazniej sie
wstuchac i przenies¢ sie w to miejsce — zobaczy¢, jak wyglada, wyobrazic sobie, co moze sie tam dzia¢. Wystuchajcie
nagrania do konca, a potem porozmawiajcie o skojarzeniach, jakie pojawity sie u dzieci:

> Jakie miejsce zobaczyly w wyobrazni?
> Skad pochodzity dzwieki?

> Kto moze by¢ bohaterem ksigzki, ktéra zaczniecie czytac?

Po docenieniu wszystkich skojarzen — bo przeciez moga one by¢ bardzo r6znorodne — opowiedz dzieciom
0,mowie wielorybdw’, ktéra styszelismy w nagraniu. Jesli chcesz, mozesz wykorzysta¢ ponizsze ciekawostki:

Kilka ciekawostek
o ,,mowie wielorybow’:

> tzw. $piew waleni to jedna z podstawowych form komunikacji (czyli porozumiewania sie) wieloryboéw,
a zarazem fascynujace zjawisko, ktére wzbudza zdumienie badaczy analizujgcych znaczenie tych piesni.

> za pomoca wydawanych przez siebie dzwiekéw wieloryby ,rozmawiajg” ze sobg,
szczeg6lnie w okresie godowym, gdy nastepuje kojarzenie par. Jeden z gatunkdéw
wieloryba — dtugoptetwiec — stynie z wyjatkowych piesni, ktérych ,dZzwiekowe
zwrotki” zmieniane sg corocznie i prawdopodobnie stuza whasnie w zalotach,
pomagajac mu znalez¢ partnerke. Dodatkowo walenie wytwarzajg dzwieki,

aby (podobnie jak nietoperze) korzystac z echolokacji. Chodzi o to, ze dZwieki
wydawane przez wieloryba odbijajac sie od réznych obiektéw 4

w wodzie wracaja do niego jak echo, dzieki czemu zwierze orientuje sie,
gdzie znajduje sie jaka$ przeszkoda albo inny osobnik.

> wotania najwiekszych fiszbinowcdw sa styszalne w odlegtosci kilkuset kilometrow.

Wiecie co to jest fiszbinowiec? To taki gatunek wieloryba, ktéry nie ma zebdéw
(np. ptetwal bfekitny). Ma za to specjalne, przypominajace wielkie grzebienie ptyty
rogowe, ktére pozwalajg mu,odcedzad” pokarm z oceanu.

> porozumiewanie sie miedzy osobnikami za pomoca dzwiekéw oraz echolokacja sg
bardzo waznymi umiejetnosciami w zyciu waleni. Niestety, jest im coraz trudniej sie
komunikowa¢ i odnajdowac w przestrzeni. Wszystko przez rosnaca ilo$¢ dzwiekdw,
a whasciwie hatas w oceanie, powodowany wzmozonym ruchem statkéw lub
generowany przez platformy wiertnicze czy wojskowe sonary.

> niektdre gatunki waleni, np. biatuchy (inaczej wale biate), wykazujq sie jeszcze innymi
zadziwiajacymi zdolnosciami. Nie jest to jednak cecha ani powszechna, ani zawsze
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wystepujaca. Chodzi o... nasladowanie ludzkiej mowy. W kilku przypadkach naukowcy byli przekonani,
ze stysza rozmowe ludzi z duzej odlegtosci, podczas gdy okazywato sie, ze dzwieki typowe dla cztowieka
wydawat w rzeczywistosci walen.

Zrédta ciekawostek:

> www.ekokalendarz.pl
> www.joemonster.org/art/43233

Teraz popros$ dzieci o namalowanie, o czym ich zdaniem opowiadata wystuchana dzi$ piesn wielorybéw.
Po lekturze ksigzki bedziecie mogli sprawdzi¢, ktére z pomystéw pasuja do przezy¢ jednego z bohaterdw.
No to co, teraz pora na czytanie! Przeczytajcie wspdlnie te piekng opowies¢, koniecznie prezentujac
dzieciom ilustracje.
PS. Jesli macie ochote podszkoli¢ troche swoj jezyk angielski, mozecie wspdlnie ogladna¢ film, w ktérym
autor filmu, Benji Davies czyta,Mojego wieloryba” swojemu synkowi. Nagranie jest ogélnodostepne w Internecie,
znajdziecie je tu: https://www.youtube.com/watch?v=52bRXBR6KP8&t=15s.
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Zabawy ruchowe
na gtebiny i mielizny

1. S.0.S. mielizna!

Potrzebne Wam bedg:
> kilka szarf, koce, tasma malarska lub kreda do wytyczenia mielizn.

Nawigzanie do ksigzki:

Wieloryby rodzq sie w wodzie i — jako wodne zwierzeta — potrafig ptywac,,od urodzenia” Mfode osobniki majq jednak
mniej doswiadczenia oraz sit — mogq by¢ zatem bardziej narazone np. na wptyniecie na mielizne albo wyrzucenie na
brzeg, czego doswiadczyt przyjaciel Noiego. Zobaczmy, jak poradzilibysmy sobie z podwodnymi putapkami, gdybysmy
wcielili sie w mfode wieloryby walczqce z prgdami morskimi. ..

Przebieg zabawy:

Na podtodze/boisku zaznaczamy kreda, tasma malarska lub z pomoca kocdw — zaleznie od miejsca zabawy -
mielizny. Kilkoro dzieci ubranych w szarfy (lub inaczej wyréznionych) wciela sie w prad morski. Reszta grupy to
wieloryby. Wieloryby ptywaja swobodnie tak, by unikna¢ zetkniecia sie z mielizna. Zadaniem pradéw morskich jest
znosi¢ wieloryby (bezdotykowo, ograniczajac przestrzen poruszania sie) w poblize mielizn. Jesli wieloryb dotknie
jakakolwiek czescig ciata mielizny, zostaje na niej uwieziony. Uratowaé go moga np. dwa inne wieloryby wyciggajac
towarzysza za rece-ptetwy...

Warianty:

> mozna wymysli¢ inne warianty ratowania lub bawi¢ sie bez,,wybawiania’, np. do momentu, gdy na mieliznach
utknie pie¢ osobnikéw na raz;

> aby nieco podkreci¢ zabawe, mozna wykorzystac (o ile w przedszkolu sa dostepne) poduszki lub materace,
ktére trzeba zamocowac przy pomocy tasmy malarskiej na brzuchu i plecach wielorybéw, by dzieci,gabarytami”
bardziej przypominaty te wodne ssaki.

2. Kuter rybacki — zabawa w parach

Potrzebne Wam bedg:

> sporo miejsca i podtoga bez dywanu, kocyk do lezenia - jeden na dwojke dzieci.

Nawigzanie do ksigzki:
Tata Noiego byt rybakiem i wyplywat w morze swoim kutrem. Musiat dobrze zna¢ sie na Zegludze i umie¢ sterowac,

aby mie¢ udany potéw i poradzic¢ sobie z nierzadko trudnymi warunkami na morzu. Zanim wyruszymy na petne morze,
przejdZzmy w bezpieczniejszej zatoczce specjalne szkolenie w manewrowaniu kutrem rybackim.

Przebieg zabawy:

Dzieci dobierajg sie w pary i dzielg rolami - jedna osoba odgrywac bedzie kuter, druga wcieli sie w rybaka. Dzieci
udajace kuter ktadg sie na plecach na kocu. Rybacy dokonuja przegladu todzi przed wyruszeniem w morze, np.:
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zamiatanie/mycie poktadu (dzieci-rybacy przesuwaja kilkakrotnie swoje dtonie po plecach kolegi-kutra),
dokrecanie $rub (dzieci-rybacy nasladujac ruch wkrecania $ruby dotykaja plecéw kolegi-kutra),

oliwienie silnika (dzieci-rybacy wykonuja krétki masaz-ugniatanie ramion kolegi-kutra),

a nastepnie chwytajac za brzeg koca przy dziobie kutra (gtowie lezacego dziecka) uruchamiaja silnik i steruja:
powoli do przodu,

zmiana kursu na lewo — na prawo,

kurs po torze zygzakowym,

obrét i powrét po linii prostej,

ptywanie swobodne z omijaniem innych kutréw.

zabawe mozna zacza¢ od tworzenia kutra i zaproponowania rybakom - wedtug inwencji prowadzacego -
ruchéw nasladujacych budowanie swoich fodzi, np. heblowanie i profilowanie desek, taczenie desek (wbijanie
gwozdzi/wkrecanie srub, uszczelnianie, malowanie, montowanie silnika...)

mozna tez ustali¢ kolejno$¢ trenowania wyznaczajac np. 3 lub 4 pary jako rozpoczynajace kurs kutrem po
konkretnych torach szkoleniowym, np. trasa z omijaniem skat, ktére zaznaczone sg klockami lub pachotkami itd.,
albo z ptynieciem do tytu itd., zaleznie od mozliwosci przestrzennych.

przestrzen do zabawy, najlepiej z gtadka podtoga bez dywanu.

Spotkanie Noiego i mfodego wieloryba odbyto sie na brzegu. Ale co by sie stato, gdyby sytuacja byta odwrotna
i do spotkania dosztoby w wodzie? Postuchajmy opowiesci i wcielajqc sie w role poszczegdinych postaci, odtwdrzmy
bieg wydarzen. ..

Przed rozpoczeciem zabawy dzieci dobierajg sie w pary (spontanicznie lub losowo, np. za pomoca kolorowych
kartonikéw naklejanych na ubraniu). Osoby dobrane w pary decyduja miedzy soba, kto wcieli sie w wieloryba,

a kto odegra role Noiego. Z boku sali (tak, by jak najwiecej miejsca zostato na zabawe ruchowa) wyznaczamy linie
brzegu. Dzieci grajace Noiego ustawiaja sie na linii, natomiast dzieci, ktére wcielg sie w wieloryby, zajmuja
pozostata czes¢ sali — morze lub ocean...

Nauczyciel zaczyna opowie$¢ proszac dzieci o odgrywanie ustyszanej historii:

Noi stat na brzegu wypatrujqc swojego przyjaciela wieloryba. Poczqtkowo tafla wody byta nieruchoma — wieloryby
chyba spaty. Nagle woda zaczeta sie marszczy(, lekko falowac. W koricu wyfonita sie z niej wielka ptetwa ogonowa. ..
Tak, Noi byt pewien, Ze to jego przyjaciel wieloryb! Baraszkowat w morzu przewracajqc sie z boku na bok, ptywajqc do
przodu i do tytu... Noi pomachat do niego, a wieloryb odmachat do niego ptetwq ogonowgq, zapraszajqc przyjaciela
do wody... Noi wszedt najpierw ostroznie — bo woda o tej porze dnia byta chfodna, ale potem, gdy siegata mu juz
do pasa, po prostu potozyt sie na niej, a wieloryb delikatnie do niego podptyngt... Noi pogtaskat go po glowie,
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po grzbiecie i po wszystkich ptetwach, a potem bardzo powoli potozyt sie na brzuchu na swoim przyjacielu. Trwali tak
chwile w bezruchu, po czym wieloryb zaczqt ptynqc dbajqc o to, by nie zrzuci¢ Noiego. .. Po chwili Noi zsungt sie ostroznie
do wody i chwile ptyneli razem obok siebie — dobrze, Ze przyjaciel Noiego nie byt dorostym osobnikiem... Potem wieloryb
wygiqt sie w tuk (jak on to zrobit?), a Noi przeptyngt pod nim. A teraz sprobowali zrobic¢ odwrotnie. Wieloryb ledwie
zmiescit sie pod chtopcem. W koricu obaj byli juz troche wyczerpani. Noi znéw potozyt sie na grzbiecie przyjaciela, a ten
podptyngt z nim prawie do brzequ, by chfopiec mégt odpoczqc na lqdzie.

opowie$¢ mozna zaaranzowac w inny sposéb, zaleznie od inwencji prowadzacego. Mozna tez zebra¢ pomysty
dzieci i wiaczy¢ je w narracje.

balony (najlepiej w,wielorybim kolorze”), pomocna przy budowaniu nastroju moze by¢ tagodna muzyka lub
nagranie szumigcego morza, fal albo znanej juz dzieciom ,pie$ni wieloryba.

Cho¢ wieloryby (nawet te mfode) sq catkiem sporych rozmiardw i niemato wazq, to w wodzie poruszajq sie z gracjq
i wcale nie wydaje sie, by byly az tak ciezkie. .. Nadmuchajmy nasze balony, namalujmy im oczy i zamierimy je
w wieloryby — w morzu bedq wydawaly sie tak lekkie jak pidrka. ..

Dzieci z przygotowanymi balonami poruszajg sie po sali wg instrukcji nauczyciela:
powoli przy samym dnie;
skrecaja w lewo omijajac podwodne skaty, a zaraz potem w prawo, by wyming¢ wrak jakiegos$ statku;
wyskakuja szybko do gory, aby zaczerpna¢ powietrza;
prébuja kilka razy wybic sie jak najwyzej i opas¢ z pluskiem do wody (wprost w rece dzieci);
ptynac, spotykaja inne wieloryby, o ktére ocieraja sie na powitanie;

wieloryby ustawiajg sie w koto, by wykonac rytualny taniec: kotysza sie w lewo i prawo (ustalamy ile razy
powtarzajac: w lewo i prawo, w lewo i prawo...), wyskakujg do géry i lagduja na dnie (i analogicznie do géry
i na dét, do gory i na dot), obracaja sie dookota, zatrzymuija sie w bezruchu i zaczynajg swoja piesn...

mozna dofaczyc takze chuste Klanzy lub, jesli posiadacie, btekitng tkanine (trzymana jak chusta) , na ktérej
uktadamy balony i kotyszemy delikatnie lub mocno (zaleznie od sytuacji na morzu).
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Morskie gry na wspotprace

Pamietajcie, zeby w przypadku tych zabaw, po ich przeprowadzeniu, poswiecic¢ kilka chwil na refleksje wraz
z grupa. Pomocne pytania:

> Jak sie czujecie, kiedy mozecie dziata¢ razem?
> Czy dziatanie z kims jest dla Was proste?
> Czy gdybysmy zabawili sie w te zabawe jeszcze raz, chcielibyscie co$ zmieni¢ albo ustali¢ miedzy soba?

> Co chcecie powiedzie¢ osobom, z ktérymi wspdtpracowaliscie?

1. Wieloryb i plankton

Potrzebne Wam bedg:

> wieksza ilos¢ miejsca.

Nawigzanie do ksigzki:

Noi opiekowat sie ptywajgcym w wannie wielorybem, karmigc go rybami. Drobne ryby stanowiq czasem element
diety wielorybdw, najczesciej jednak zwierzeta te zywiq sie krylem i planktonem. Pobawmy sie teraz w matego
wieloryba, ktéry ma wielki apetyt i wyrusza na fowy. Im wiecej zje, tym bardziej urosnie.

Przebieg zabawy:

Wszystkie dzieci udajg plankton poruszajac sie swobodnie na wolnej przestrzeni sali czy ogrodu. Dziecko bedace
wielorybem ma za zadanie ztowic (dotknac) i, potkna¢” (czyli po prostu chwyci¢ za reke) dryfujacy pokarm.
Kazda ztapana osoba dotacza do wieloryba, co sprawia, ze ssak ten rosnie. Im wiecej dzieci tworzy wieloryba,
tym wiecej oséb-planktonu (przy dobrej wspétpracy) mozna potkna¢ na jeden raz. Zabawa konczy sie po
ustalonym czasie lub gdy plankton zostanie zjedzony, a wieloryb urosnie do rozmiaréw catej grupy.
Porozmawiajcie o tym, jak wspotpracujac ze soba mozecie rosngc w site.

2. Oczyszczanie
dna morza w podgrupach

Potrzebne Wam bedg:

> proste wedki zrobione z dzie¢mi np. z kredki drewnianej (lub patyka), do ktérej dowigzujemy (lub doklejamy
tasma malarska) sznurek o dtugosci ok. 25/30 cm, a na jego koricu montujemy maty magnes;

> spinacze biurowe, kapsle, srubki, muterki itp.

Nawigzanie do ksigzki:

Wieloryby to zwierzeta pod ochrong, poniewaz jest ich niestety coraz mniej. Noi ratujgc matego wieloryba start sie jak
najlepiej o niego zadbac, m.in. zanurzajqgc go w wannie z czystq wodq. Na pewno miat swiadomos¢, Ze im bardziej
czysty bedzie prawdziwy dom wieloryba (morze lub ocean), tym lepiej bedzie sie zZyto jego przyjacielowi. Ale co moze
zrobic jeden maty chiopiec... Dlatego koniecznie powinnismy mu pomdc!
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Na dywanie rozrzucamy wybrane do zabawy oceaniczne $mieci. Dzieci calg grupa lub w wyznaczonych
podgrupach wytawiajg zanieczyszczenia, segregujac je wedtug kategorii podawanych przez prowadzacego
zabawe (kolor, wielkos¢, ciezar lub dowolne inne). Wazne, aby nie uzywaé w zabawie bezposrednio

dfoni, a postugiwac sie wyznaczonymi narzedziami.

mozna podzieli¢ dzieci na podgrupy z r6znymi narzedziami, by potem poréwnac ilos¢ zebranych $mieci
(wtedy nie segregujemy ich wedtug okreslonych kategorii, ale kazda grupa zbiera swoje), albo porozmawiac,
jak sprawdzaty sie poszczegélne narzedzia do oczyszczania dna morskiego;

cudownym przezyciem dodatkowym moze okazac sie zaimprowizowanie matego oceanu np. w plastikowej
dziecinnej wanience lub dmuchanym baseniku, do ktérego nalewamy wode. Wydobywanie $mieci spod wody
(w podgrupach) ma moc!

tytutowa wanna/basen lub przynajmniej duza miednica i kilka plastikowych kubeczkéw.

Chcgc zadbac o wieloryba, Noi utozyt go w wannie napetnionej wodgq. Miat o tyle prosciej, Ze mégt od razu odkrecic kran.
Ale do naszej wanny nie jest podtqczona biezqca woda. Aby napetni¢ wanne, musimy sami przynies¢ wode w kubeczkach.

Dzieci ustawiaja sie w taSmociggu - tak, aby pierwsza osoba stata przy umywalce i kranie, a kolejne za nia (jedna
obok drugiej), az do miejsca ustawienia wanny. Pierwsza osoba napetnia kolejne kubeczki woda i podaje nastepne;j,
ta nastepnej, az do ostatniej osoby, ktéra wlewa wode do wanny. Gdy kubeczek jest pusty ostatnia osoba odnosi go
do umywalki i zastepuje miejsce ,pierwszego nalewacza”. Po napetnieniu naczynia podaje wode dalej. Bawimy sie
do momentu, kiedy wanna bedzie napetniona do wyznaczonego na poczatku poziomu.

mozemy uzywac jednego wiaderka zamiast kubeczkéw;
mozna bawic sie na czas, ustalajac przy okazji rézne warianty wspotpracy i patrzac, jaki jest najbardziej efektywny;

zabawe mozna przeprowadzi¢ w ogrodzie, a wodg z wanny podla¢ potem rosliny lub wykorzystac ja do zabawy
w oczyszczanie morskiego dna (zob. wyzej).

Czytanie ma moc
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Karty pracy

1. Podwodne poszukiwania

Potrzebne Wam bedg:

> karta pracy Podwodne poszukiwania (wydrukowana po 1 egzemplarzu dla kazdego dziecka na formacie A4)
i kredki w kolorach czerwonym, zielonym i brazowym.

Nawigzanie do ksigzki:

Noi opowiadat wielorybowi o wyspie. Ciekawe, co o podwodnym Swiecie mégtby chtopcu
opowiedzie¢ wieloryb? Moze dno morskie wyglqda tak jak na rysunku? Czy Noi znajdzie tam
skarby z réznych kategorii? A Wy je znajdziecie?

Przebieg zabawy:

Dzieci wyznaczonymi w instrukgji kolorami koloruja znajdujace sie na karcie
pracy przedmioty nalezace do kategorii:

> ostre (kolor czerwony);
> okragte (kolor zielony);
> podtuzne (kolor brazowy).

Jesdli macie ochote, mozecie po skonczonej zabawie, poprosi¢ dzieci o dorysowanie na karcie kolejnych
elementdw ostrych, podtuznych i okragtych. A moze tréjkatnych, kwadratowych i,dziwnoksztattnych”?

2. Duze | mate

Potrzebne Wam bedg:
> karta pracy Duze i mafe (wydrukowana po 1 egzemplarzu dla kazdego dziecka na formacie A4), kredki.

Nawigzanie do ksigzki:

Wieloryb — przyjaciel Noiego — zmiescit sie w wannie tylko dlatego, Ze byt jeszcze wielorybim dzieckiem.

Zwykle wieloryby sq wielkie, a nawet ogromniaste. Zastanowcie sie chwile i na karcie pracy narysujcie jak
najwiecej rzeczy, ktdre sq tak duze albo i wieksze niz doroste wieloryby oraz jak najwiecej rzeczy, ktdre sq tak mate,
Ze zmiescityby sie spokojnie na dfoni Noiego...

Przebieg zabawy:

Dzieci na karcie pracy rysujg wedtug wiasnych pomystéw. Po zabawie omawiamy rysunki patrzac, jak wiele
mamy pomystow. Sprawdzamy, ktdre rzeczy przychodzity nam do gtowy najczesciej, a ktére pomysty
pojawiaty sie bardzo rzadko itd.

Czytanie ma moc
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3. Woda —
moje Srodowisko zycia

Potrzebne Wam bedg:

> karta pracy Woda — moje srodowisko Zycia (wydrukowana po 1 egzemplarzu dla kazdego dziecka
na formacie A4), kredki.

Nawigzanie do ksigzki:

Jak wiadomo, wieloryb (cho¢ ma w swojej nazwie czes¢ stowa ryba) jest ssakiem. Ale woda jest srodowiskiem

zycia wielu innych zwierzqt. OdnajdZmy wsrdd znajdujqcych sie na planszy te, ktdre zyjq w wodzie lub sq z niq scisle
zwiqzane (tu szukajq pozywienia, budujq domy, rozmnazajq sie itp.).

Przebieg zabawy:
Dzieci na karcie przy pomocy strzatek facza wode (na srodku planszy) z wybranymi przez siebie zwierzetami
W hiej zyjacymi.

Warianty:

> mozemy wsrédd umieszczonych na planszy zwierzat wyrdzniac kolorami strzatek te, ktére sg ssakami/ptakami/
rybami/owadami itd., zaleznie od wyjsciowego stanu wiedzy dzieci oraz tego, co przy okazji chcemy jeszcze
powt6rzy¢ lub jaka wiedze wprowadzic...

Czytanie ma moc
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Nadmorska strefa
ekspresji plastycznej

1. Mata encyklopedia wielorybow

Potrzebne Wam bedg:

> karta pracy Mata encyklopedia wielorybéw (wydrukowana po 1 egzemplarzu dla kazdego dziecka
na formacie A4 lub wiekszym), kredki.

Nawigzanie do ksigzki:

Noi nie powiedziat nam dokfadnie, do jakiego gatunku wielorybdéw nalezy jego przyjaciel - ubarwienie wskazuje,
Ze na pewno nie jest to orka ani biatucha. Nie jest to réwniez ptetwal bfekitny, bo czy jego mfode zmiescitoby sie
w wannie? Moze wiec wal grenlandzki albo kogia ptaskonosa (jesli chcecie pokaza¢ dzieciom rozmaite gatunki
wielorybéw, polecamy zaglqdnqc tutaj: https://www.greenpeace.org/poland/wybrane-gatunki-wielorybow)?
Ale wyobrazmy sobie teraz, ze nie wszystkie gatunki waleni (bo wieloryby to potoczna ich nazwa) zostaty odkryte.
By¢ moze w niedostepnych rejonach oceandw zyjq nieznane ludziom odmiany. Wszystkie jednak poza sporymi
rozmiaramitqczy tez fakt, Zze w odréznieniu od ryb majq poziome ptetwy ogonowe. Siegnijmy do naszych kart
pracy — znajdziecie na nich wielorybie ogony i nazwy zupetnie nowych gatunkéw. Te nazwy sporo méwiq

o wielorybach — w szczegélnosci o ich wyglqdzie (ksztafcie, ubarwieniu, dodatkowych narzqdach), ale mogq
takze sugerowac nieco inny sposéb poruszania sie, zdobywania poZywienia lub kamuflazu. Przeczytajcie
poszczegdlne nazwy, zastandwecie sie, jak mogtyby wyglqdac te nowe gatunki, a potem dorysujcie je do ogonéw
tak, aby najlepiej oddawaty wyglqd i charakter kazdego osobnika.

Przebieg zabawy:

Dzieci do przedstawionych na karcie ptetw ogonowych dorysowujg nowe gatunki wielorybdéw.

Mamy do dyspozycji 10 réznych nazw gatunkowych, mozna wiec:

> pracowac (zaleznie od wielkosci grupy) parami lub tréjkami — wspdlnie naradzajac sie nad istotnymi
elementami;

> posadzi¢ dzieci tak, by przy jednym stoliku znajdowaty sie karty z r6znymi gatunkami wielorybéw (jesli maja
powstac rysunki réznorodne, bez sugerowania sie pracg innych). Na koniec mozecie poréwnad, jak dwie osoby
rysujace ten sam gatunek zrealizowaty to zadanie (moze to by¢ réwniez zgadywanka - daj dzieciom polecenie,
by odnalazly prace, ktéra moze przedstawiac ten sam gatunek wieloryba).

Poréwnujac, zwrdccie uwage na podobienistwa i réznice, nie wartosciujcie jednak, kto wykonat zadanie lepie;j.

2. Wieloryb z papieru

Potrzebne Wam bedg:

> kartka z bloku technicznego A4 w kolorze niebieskim i druga w kolorze szarym, kredki, kilka paskéw papieru
w r6znych odcieniach koloru niebieskiego, nozyczki, klej, czarny pisak, szablon wieloryba — opcjonalnie
(bo mozna narysowac sylwetke wg wtasnego pomystu).

Czytanie ma moc
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Nasz wieloryb na pewno dobrze ptywat, choc¢ nie uchronito go to od ktopotéw i wyrzucenia na brzeg.
Stwdrzmy teraz na kartkach maty ocean i wieloryby, ktére mogq sie w nim przemieszczac¢.

Ogladnijcie wspdlnie nagranie filmowe (znajdziecie je w zaktadce , Jak zrobi¢ wieloryba z papieru”),
aby zdoby¢ szczegétowe instrukcje.

duzy arkusz papieru typu flipchart, kilka karteczek typu post-it z nastepujacymi obrazkami: przytulanka
(np. mis), dziecko, pitka, rodzic, ksigzka, kredka, pies, rozmowa telefoniczna (do pobrania w zaktadce
»Sposoby na samotnos¢”).

Usigdzcie w kregu i kolejno zadawaj pytania, proszac dzieci o odpowiedz. Pamietaj, ze sa to pytania otwarte,

na ktére mozna znalez¢ rézne odpowiedzi, dlatego daj grupie czas i szanse na wypowiedzeniu wielu pomystow,
nawet jesli w twoim odczuciu nie wszystkie bedg najtrafniejsze. Tu nie ma dobrych i ztych odpowiedzi, cho¢ niektére
bedg Ci sie wydawaty mniej lub bardziej oryginalne czy mniej lub bardziej adekwatne do zadanego pytania.

Dlaczego Noi zostat sam na sam z wielorybem?

Jak myslicie, dlaczego Noi pomégt wielorybowi?

Co jeszcze Noi mégt zrobic, zeby poméc wielorybowi?

Noi mieszkat w domu z tatg i 6 kotami. Czy mimo to mdgt czu¢ sie samotny?

Kiedy/dlaczego czasem czujemy sie samotni?

Zachec dzieci, aby zamienity sie w ekspertéw od zwalczania poczucia osamotnienia. Kazde z nich bedzie miato

za zadanie wymysli¢ inny sposéb na pokonanie tego nieprzyjemnego uczucia. Pomoga Wam w tym obrazkowe
podpowiedzi. Siedzac w kregu, losujcie kolejno obrazki. Pokazujac obrazek, popros o dokornczenie nastepujacego
zdania (moze by¢ po kolei lub dla chetnych):,Kiedy czujesz sie samotny, to mozesz..." Wymyslajac swoja odpowiedz
dzieci powinny sugerowac sie rysunkiem, np. jesli wylosowano psa, to pomysty moga by¢ takie:,,...wyjs¢ na spacer
z psem, pobawic sie z psem pitka, przytuli¢ sie do psa, porozmawiac z psem..." Po 6-8 odpowiedziach wylosujcie
nastepny obrazek i przejdZcie do kolejnych rozwigzan. Jesli zdazysz spisa¢ wszystkie pojawiajace sie pomysty

(np. na duzym arkuszu papieru), to mozecie potem rozesta¢ lub — po skserowaniu — rozda¢ Waszg liste rodzicom

do powieszenia np. na lodéwce w domu. By¢ moze Wasze sposoby okazg sie pomocne, np. podczas ferii
Swigtecznych lub zimowych.

Czytanie ma moc
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Projekt edukacyjny:
Podwodny Teatr Cieni

Przy okazji zgtebiania tematyki morskiej, zapraszamy do edukacyjnego dziatania projektowego z dzie¢mi!

Projekt moze by¢ realizowany po przeczytaniu catej ksigzki lub zanim zaczniecie ja czytac. Zaprezentowane

ponizej kroki prowadza do przygotowania przedstawienia luzno inspirowanego ksigzka Mdj wieloryb w technice teatru
cieni. Zabawe z dzie¢mi w teatr warto zacza¢ whasnie od tej formy wyrazu. W proponowanym ponizej

projekcie ktadziemy nacisk na kreatywnos¢ dzieci zaréwno w doborze ,aktoréw’, jak i przedstawianych tresci.

Dzieki temu bohateréw spektaklu bedzie tyle, ile dzieci biorgcych w nim udziat, a catos¢ bedzie przedsiewzieciem

w petni autorskim, dajacym dzieciom poczucie sprawczosci i dumy. Zaleznie od przedszkolnych rytméw, znajomosci
potrzeb i upodoban dzieci oraz wtasnych preferencji, zaproponowane dziatania mozna skumulowac i realizowac
codziennie, np. w ramach zaje¢ programowych lub pracowac cyklicznie (np. 2 razy w tygodniu) wybierajac odpowiedni
dla grupy czas (poranki lub popotudnia). Dziatania mozna takze wzbogaci¢ o wkasne pomysty. Celem projektu jest takze
uczenie sie planowania pracy, wspétdziatania z jednej strony i samodzielnosci w dziataniu z drugiej strony.

DZIAEANIA DO REALIZACJI
W RAMACH PROJEKTU:

KROK 1.

Zaciekawienie tematem | konwencjg

Potrzebne Wam bedg:

> zapoznanie sie z filmem autorstwa Teatru Figur, lampka z mozliwoscia skierowania Swiatta w dowolnym
kierunku, kartka papieru ksero formatu A4 lub wieksza, karton, tasma klejaca, nozyczki/nozyk, biate przescieradto,
zabawki, pacynki, jeden arkusz grubszego papieru.

Przebieg:
> Ogladnijcie film Teatru Figur o tym, jak robi¢ teatr cieni z dzie¢mi (znajdziecie go w zaktadce ,Film o teatrze cieni”).

> Przygotuj w sali przedszkolnej przestrzen do zabaw z cieniami zgodnie z sugestiami zawartymi w filmie — ustaw
lampke w dogodnym miejscu, rozwies przescieradto lub wykonaj ekran.

> Z pomoca zabawek, pacynek czy ksztattéw wycietych z grubszego papieru i umocowanych na patykach od
szasztykdw zaimprowizuj przedstawienie dla dzieci.

> Zapros$ chetne dzieci (jedno, dwoje), aby probowaty odgrywac scenki razem z Toba.

> Zapytaj dzieci, czy chciatyby stworzy¢ swoje wiasne przedstawienie, ktérego tematem przewodnim bedzie morze
i jego mieszkancy.

W internecie jest wiele dostepnych przedstawien (lub ich fragmentdw) teatru cieni. Mozecie rozwazy¢
ogladniecie ktdregos z nich, jednak warto$¢ Waszej whasnej improwizacji (potaczonej z motywowaniem dzieci
do przygotowania takiego przedstawienia) bedzie wieksza. Polecamy na przyktad ten ogélnodpstepny filmik:
https://www.youtube.com/watch?v=FurfgM9Im9INs&t=54s, Mozesz réwniez pokazac¢ dzieciom fragment
inscenizacji opowiadania Mdj wieloryb, ktory jest dostepny w Internecie. Znajdziesz go tu:
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=QFEFAB03GpM&feature=emb_logo.

Czytanie ma moc
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Wybieramy tytut

karteczki do wypisania wariantéw tytutéw przedstawienia. Mozna réwniez przygotowac zestaw
gotowych tytutow.

Punktem wyjscia do przygotowania naszego przedstawienia bedzie dokonanie wyboru tytutu oraz bohateréw
w nim wystepujacych. W zaleznosci od tego z jaka grupa pracujecie, mozecie wspdlnie z dzie¢mi wymysli¢ mozliwe
tytuty przedstawienia i zapisywac je pojedynczo na przygotowanych wczesniej karteczkach, sposréd ktérych
wybrane dziecko (najmtodsze, najstarsze, dyzurny danego dnia etc.) wylosuje Wasz tytut. Jesli uwazasz, ze to zadanie
bedzie za trudne dla grupy, przygotuj zestaw mozliwych tytutéw. Wazne, aby w tytule znalazt sie rzeczownik,,morze”
lub przymiotnik,morski” w dowolnej odmianie. Np.

Morska przyjazn

W morskiej toni
Przygoda nad morzem
Co sie dzieje w morzu?
O czym szumi morze?

Morskie opowiesci

Wyboru tytutu mozecie dokonac przez gtosowanie (zamiast losowania). W takim przyktadowym gtosowaniu
mozna przydzieli¢ kazdemu dziecku po 3 zetony (w tej roli sprawdzg sie np. klocki), ktére trzeba potozy¢ pod
wybranym tytutem (dzieci moga oddac po jednym gtosie na 3 rézne tytuty). Wida¢ wtedy wyraznie, ze wygrywa
tytut, pod ktérym ustawi sie najwyzsza wieza z klockéw.

Wybieramy bohateréw i tworzymy lalki

ksigzki (w tym naukowe typu atlasy, encyklopedie) lub kolorowanki przedstawiajace morskie stworzenia, patyki
do szasztykéw lub patyczki drewniane (takie jak do loddw), papier biaty (zwykty rysunkowy), kredki (najlepiej
takie o zywych barwach, np. pastele, kredki akwarelowe), tasma klejaca mocna (najlepiej dwustronna), nozyczki,
w zaleznosci od wieku i umiejetnosci dzieci przydatne moga by¢ przygotowane wczesniej kontury mozliwych
bohateréw np. rézne ksztatty ryb i innych morskich stworzen.

Aby dokona¢ wyboru bohaterdw, najpierw dzielimy dzieci na podgrupy, w ktérych przegladaja przygotowane
pozycje ksigzkowe. Zadaniem dzieci jest wytonienie najciekawszych morskich stworzen, ktére mogtyby

wystapi¢ w Waszym przedstawieniu. Poza wielorybem w tym projektowym spektaklu moze wystapi¢ na przykfad
rozgwiazda, o$miornica, zétw morski, meduza, krab, krewetka, ptawikonik (konik morski) i wiele mniej lub bardziej
niezwyktych ryb (ryba pita, ryba mtot, ptaszczka czy papugoryba). Zadaniem kazdego dziecka jest wybranie
morskiego stworzenia, ktére najbardziej przypadto mu do gustu pod katem wygladu lub nazwy. Kiedy uda

Wam sie dokona¢ wyboru, kolejnym wyzwaniem jest stworzenie,,lalki” umocowanej na patyku. Najpierw na
grubym papierze (najlepiej formatu A5, aby postac nie byta zbyt mata, a przez to zbyt trudna do wyciecia) dzieci
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szkicujg wybrane przez siebie morskie stworzenie, nastepnie koloruja je i wycinaja. Po wycieciu odrysowuja postac
ponownie, koloruja jg i wycinaja, poniewaz lalki” beda dwustronne.

UWAGA! Wazne, aby pokolorowac z whasciwej — odwrotnej strony (lustrzane odbicie). Cho¢ przedstawienie

bedzie teatrem cieni, jesli uzyjemy mocnego Zrédta swiatta, a bohaterowie beda mieli zywe, mocne barwy,

to ich cienie beda miaty réwniez widoczne kolory). Najlepiej najpierw wycia¢, a dopiero potem pokolorowac,
sprawdzajac, ktdra strona tym razem bedzie tg wiasciwa. Na koniec dzieci mocujg swojego bohatera na patyku

do szaszlyka za pomocg tasmy dwustronnej tak, by patyk i tasma umocowane byly wewnatrz - pomiedzy

obiema warstwami papieru.

Wspélne wymyslanie fabuty

przygotowane przez dzieci lalki.

Noi znalazt na brzegu wieloryba wyrzuconego przez sztorm, ale po przeglgdnieciu ksiqzek wiecie juz, ze w morzu
mozna spotkac znacznie wiecej stworzen. One wszystkie Zyjq tam razem, wspdfpracujqc ze sobq lub nie.

Z pewnosciq majq rézne przygody. Sprébujmy teraz wspdlnie wymyslic historie, w ktérej pojawiq sie przygotowani
przez Was bohaterowie.

Dzieci siadajg w kregu na dywanie, w rekach trzymaja swoich bohateréw, nauczyciel zaczyna opowiadanie historii,
np. tak:

W morskich gtebinach zyje wiele niezwyktych stworzen. Dzisiaj chcielibysmy Wam przedstawic niektdre z nich
i opowiedzie¢ ich niezwykte przygody. Wszystko zaczeto sie pewnego dnia, w ktérym. .. (tu pada nazwa bohatera,
ktdrego trzyma w rece dziecko siedzqce po lewej stronie nauczyciela)...”
Zadaniem wiasciciela wywotanego bohatera jest podjecie i rozwiniecie rozpoczetej w ten sposéb historii. Dziecko to méwi
jedno, dwa, moze trzy zdania, po czym opowie$¢ kontynuuje kolejne dziecko, wprowadzajac w sposéb w miare logiczny
(co na poczatek niekoniecznie bedzie tatwym zadaniem i wymaga treningu w tego rodzaju zabawach z dzie¢mi)
do historii swojego bohatera. Kiedy kolejne dziecko skornczy opowies¢, kontynuuje nastepna osoba. Cato$¢ mozna
nagrywac dyktafonem, gdyz moze sie okaza¢, ze juz ta treningowa wersja bedzie stanowita kanwe scenariusza
wspolnie przygotowywanego przedstawienia.

To propozycja dla bardziej odwaznych nauczycieli i roztrenowanych grup.
Jest jedna z technik twérczych, a jej oficjalna nazwa to ,Fabuta z kubka”.

pojemniki — np. kubki i kartki z réznymi informacjami lub obrazkami.

Zadanie polega na tym, by kazde dziecko wylosowato po kolei po jednym elemencie z kazdego kubka
i zpomoca tych podpowiedzi stworzyto fragment wspélnej fabuty. Dzieci po kazdym losowaniu tworzg
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swoja historie (mozecie notowac lub nagrywac) i wrzucajg karteczki z powrotem do kubka, tak by kolejne
dzieci miaty taka samga szanse na wylosowanie r6znych podpowiedzi.
Pierwszy kubek to uscislenie miejsca akcji — moze to by¢ morska gtebina, rafa koralowa, brzeg morza,
morskie skaty, itd.
Drugi kubek to bohaterowie — wsadzamy tam nasze lalki.

Trzeci kubek to cechy charakterystyczne bohaterdw, np. smutny, wesoty, przyjacielski, pomocny,
ktotliwy.

Czwarty kubek to punkty zwrotne fabuty, np. niech rozwikta zagadke, niech co$ zgubi, niech co$/kogos
znajdzie, niech sie zgubi, niech o czyms zapomni, niech komus pomoze, niech cos ukradnie.

W ten sposéb powstanie Wam zbiér krétkich etiud, ktére mozecie potaczy¢ w jedng catosé.
Zastandwcie sie, czy uda sie w to wples¢ rdwniez zataczona w materiatach piosenke o Noim i jego emocjach.

obrazki lub stowa do opowiesci (zaleznie od wariantu zabawy)

Noi goszczqc wieloryba u siebie, starat sie, by walen czut sie jak w domu. W tym celu — poza wygodami

w wannie i przekqskq z ryb — dotrzymywat wielorybowi towarzystwa i opowiadat mu historie z zycia wyspy.
A wieloryb stuchat uwaznie. .. Sprobujmy sobie teraz wyobrazic, ze to my goscimy wieloryba i opowiadamy
specjalnie dla niego rézne historie. Co by go zaciekawito, o czym chciatby stuchac najbardziej, jak powinna
brzmie¢ opowies¢ dla wieloryba?

Dzieci siadaja w kregu z przygotowanymi przez siebie bohaterami w reku i z rozrzuconych na

dywanie wielu obrazkéw wybierajg po jednym — takim, ktéry wg nich moégtby pasowaé do opowiesci
dla wieloryba. Teraz jednak naszym zadaniem nie jest opowiedzie¢ kilkanascie osobnych historii,

ale wspotpracujac ze sobg i wykorzystujac wybrane obrazki, stworzy¢ jedng wspdlna... Trzeba wiec
zadbac o to, aby dzieci uwaznie stuchaty méwiacych wczesniej kolegdw, dopowiadaty swoje , kawatki”
historii tak, by dane fragmenty miaty sens i taczyty sie logicznie z poprzednimi. Trzeba réwniez
pamietac, ze ma to by¢ opowies¢ dla wieloryba... Kazdy méwi po jednym zdaniu uwzgledniajac

w nim swojego bohatera i obiekt znajdujacy sie na wybranym przez siebie obrazku. Méwimy kolejno,
tak jak siedzimy w kregu.

,Kto zaczyna?” (tu pada imie dziecka, a nastepnie nauczyciel kontynuuje udzielanie instrukgji)

W takim razie konczy np. Adas. Adasiu postaraj sie, by Twoje zdanie zamykato nasza historie”.

Pamietajcie, ze:
zamiast obrazkdw moga by¢ proste stowa, ktdre dzieci losujg ¢wiczac dodatkowo czytanie;

mozemy opowiada¢ w kolejnosci zgtaszania sig, co pozwoli uczestnikom wybiera¢ sobie moment,
do ktérego najtatwiej (najlogiczniej) im bedzie dopasowac swdj obrazek i swojg cze$¢ historii.

Czytanie ma moc
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Teatr cieni — przygotowanie techniczne

Wiekszos¢ wskazdéwek pojawita sie juz w filmie przygotowanym przez Teatr Figur. Polecamy réwniez
prezentacje dla nauczycieli, w ktérej pokazujemy, jak stworzy¢ teatr cieni. Znajdziesz ja w zakladce ,Prezentacja
0 teatrze cieni”. Ponizej wyszczegdlniono jeszcze kilka dodatkowych podpowiedzi i praktycznych rozwiazan

w przedszkolnych realiach.

Aby stworzy¢ teatr cieni nie czekajac na nadejscie zmroku, najlepiej zaklei¢ okna sali folig aluminiowa.
Szybke okna mozna spryskac¢ wczesniej wodg (spryskiwaczem do kwiatéw) i natozy¢ na nig folie.

Wazne! Folia w interakgji z silnym swiattem stonecznym moze zostawi¢ trudne do zmycia slady na szybie,
dlatego nie przetrzymujmy tego zaciemnienia na wiecej niz kilka dni.

Scena, scenografia i kulisy — jesli chcemy zmiescic catg przedszkolng grupe za kulisami, to najlepiej wykonac
nasza scene w nastepujacy sposob: uktadamy dwa lub trzy przedszkolne stoliki dzieciece tak, aby blaty byty
przodem do widowni, obok siebie. Za nimi beda chowac sie nasi aktorzy trzymajacy w rekach bohateréw.
Powyzej blatow wieszamy biate przescieradto lub przepuszczajaca swiatto rolete okienna (przymocowana
do sufitu lub stalowej linki lub postawiong na stelazu, np. na wieszaku na ubrania). Najwiekszg zaleta rolety
okiennej jest jej sztywnos¢.

Mozna réwniez wykonac specjalne okienko do teatru cieni z kartonu (pudetek kartonowych) i papieru
(format A4 lub A3). Szczegoty dotyczace wykonania w prezentacji, ktérg mozecie pobraé w osobnej zaktadce.

Na tym etapie mozna przygotowac¢ dodatkowa scenografie cieniowa. Do ozdoby czy scenografii warto
wykorzystac znalezione podczas spaceru trawy, kamienie czy przywiezione z wakacji muszle — wszystko,
co bedzie rzucac tadny, ciekawy cien.

Zrodtem $wiatta moze by¢ zwykta lampka nocna lub mocniejszy rzutnik multimedialny. W przypadku kiedy
scena jest duza, a aktoréw wiecej niz pieciu w jednej chwili na scenie, Zrédet swiatta moze by¢ wiecej.
Pamietajcie, zeby zrodto lub Zrédta swiatta ustawic za ekranem, na jego wysokosci, w odlegtosci pozwalajacej
na zmieszczenie sie aktoréw z lalkami pomiedzy zrédtem swiatfa a ekranem (1-2 m).

Przygotowania do wystepu

notatki z wspdlnie tworzonej z dzie¢mi fabuty (nie musimy rozpisywac dokfadnie rél, bedziemy z dzie¢mi nieco
spontanicznie probowali odgrywa¢ wymyslong historie, wedtug opisanych po kolei punktéw), ,scena”, czyli
wykonany przez Was teatrzyk, ttem muzycznym moze by¢ nagranie $piewu wielorybéw lub szum morza.
Mozecie tez wykorzystac piosenke o Noim. Opcjonalnie takze: materiaty plastyczne do wykonania zaproszen
na przedstawienie i afiszu.

Dzieci moga miec role méwione, odgrywac historie dialogami lub moze ona by¢ opowiadana przez wybrane osoby,
a dzieci jedynie animujg swoich bohateréw. Prébujemy z dzie¢mi odgrywac nasze przedstawienie kilkukrotnie,
starajac sie jednak, by wcigz odbywato sie to bardziej w konwencji zabawy, niz przygotowania do wystawienia

go przed szerszg publicznoscia. Eksperymentujcie z przyblizaniem i oddalaniem postaci do biatej powierzchni
naszego teatru. Jesli konstrukcja Waszej sceny na to pozwala, mozecie ,wynurza¢” postaci na chwile z wody, ponad
jej powierzchnie. Jesli uznacie, ze warto to zrobi¢, przygotujcie wspoélnie z dzie¢mi afisz reklamowy i zaproszenia na
Wasze przedstawienie. Wydarzenie moze stanowi¢ piekne zwienczenie przygody z ksiazkg Mdj wieloryb.

Czytanie ma moc
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KROK 7.
Wystep | podsumowanie

Jesli zdecydujecie sie na wystep przed widownig, koniecznie podsumujcie z dzie¢mi to przedsiewziecie.
Porozmawiaj o tym, co im sie udato, a co nie przebiegto tak, jak chcieli lub przewidywali. Co byto trudne
w catym przedstawieniu? Jakie emocje sie pojawity? Celebrujcie razem zakonczone przedsiewziecie
poczestunkiem, kwiatami czy innym uroczystym akcentem.

Podsumowanie
wielorybiej przygody

Potrzebne Wam bedg:

> wydruki karty pracy na podsumowanie — 1 sztuka w formacie A4 na kazde dziecko
(znajdziesz je w zaktadce ,Karta na podsumowanie”).

Przebieg zabawy:
Przypomnijcie sobie tres¢ ksiazki Mdj Wieloryb (lub przeczytajcie jg jeszcze raz).
Mozesz to zrobi¢ w formie zdan do dokoriczenia lub zagadek. Przyktadowe pytania:

> Jak brzmi imie chfopca - gtéwnego bohatera ksigzki?
> Zkim Noi mieszkat w swoim domku nad morzem?

> lle miat kotow?

> Jaki zawdd wykonywat tata Noiego?

> W jaki sposéb Noi zaopiekowat sie wielorybem?

> Co doktadnie zrobit, by poméc wielorybowi?

A moze dzieci wymyslg wiasne pytania?

Teraz rozdaj dzieciom karty. Majg one cztery okienka, ktére — jak w komiksie — stuzg do tego, by narysowa¢

kolejne etapy przygody chtopca i wieloryba. Wieloryb juz zostat tam umieszczony. Zadaniem dzieci jest dorysowac
historie, ktérg zapamietaty, a potem, jesli zechca, stworzy¢ alternatywna jej wersje w oparciu o wtasne pomysty

na to, co mogto sie jeszcze przydarzy¢ Noiemu i wielorybowi. A moze zechcecie przeczytaé pozostate ksigzeczki
Benjiego Davisa wydane przez Znak Emotikon? Powrét Wieloryba i Cudowna Wyspa Dziadka sg dostepne

w ksiegarni internetowej www.znak.com.
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Agata Maslarz - pedagozka, nauczycielka przedszkolna, trenerka kreatywnosci.
Agnieszka Larysz-Ligeza - psycholozka dziecieca, trenerka kreatywnosci, nauczycielka jezyka angielskiego.

Razem wspdttworzq Kangurowe Przedszkole przy ulicy Hofmana
w Krakowie, pracujqc z dziecmi w oparciu o psychopedagogike twdrczosci.
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