Pomocne zasady

Pracujcie w atmosferze przygody, Pozwé| uczniom @
pozwolcie na pewng swobode

popetnia¢ biedy,

I wesotos¢ — tym karmi sie bo one wiele nas ucza

kreatywnos¢!

&

I wyciagajcie wnioski -
nawet, jesli cos pojdzie nie tak.

Eksperymentujcie @ Zachef:aj fo .
zadawania pytan. Q

@ Nie rozliczaj dzieci
Zadajac tworcze Nie odrzucaj zadnych z wykonania zadan
zadanie nie zaktadaj pomystow ,z zasady”, lecz ograniczajac sie do

z gory, jak ono ma zachecaj do samodzielnego oceny ,dobrze” lub ,zle”.

by¢ wykonane i nie szukania argumentow Sktaniaj do autorefleksji,
krytykuj, jesli dzieci »za" i przeciw” oceny kolezenskiej,

péjda inng droga. g i oceniania ryzyka. feedbacku. g

Rozdaj uczniom naklejki do paszportu na samym poczatku projektu. Kazdy
powinien mie¢ swoj pakiet. Pamietaj: naklejki nie sa nagroda - to forma zabawy
oraz element fabuty projektu. Nawet uczen nieobecny powinien mie¢

mozliwos¢ wklejenia naklejki do swojego paszportu. @

Zachecamy do korzystania réwniez z dodatkowych zabaw i zadan,
ktére dla Was przygotowalismy. Sg przeznaczone do zrealizowania poza projektem,
lecz nawiazuja do tegorocznych ksigzek. Bedg sie one pojawiaty na stronie
www.czytaniemamoc.pl w trakcie trwania projektu.
Wreszcie — namawiamy do dzielenia sie wtasnymi pomystami, inspiracjami
i realizacjami. W tym calu zapraszamy na facebookowg grupe dla kreatywnych
nauczycieli Czytanie ma Moc (program dla szkoét i przedszkoli).

Nasz program zostat objety patronatem Budzacej sie Szkoty —
a to nas zobowiazuje.

To co, zaczynamy?



http://www.czytaniemamoc.pl/

Oznaczenia stosowane w scenariuszach

Fragment ksiazki do czytania

Zadanie tworcze stowne

Zadanie tworcze manualne

Zadanie tworcze ruchowe

Tworcza rozmowa

KREAKTYWATOR, czyli twércza karta pracy (PDF)

Wyzwanie dramowe

Pokaz prezentacje

Praca z paszportem
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Inspiracja:
Ksigzka Anny Litwinek Awiatorzy. Podniebne przygody polskich lotniczek i lotnikow
(wydawnictwo Znak Emotikon)

W jakim celu?
> Rozbudzenie w uczniach pasji czytelniczej.
> Ksztattowanie postaw i dziatan twérczych.
> Podnoszenie wtasnej wartosci.
> Wzmacnianie motywacji w osigganiu zyciowych celow.

Zdobywane umiejetnosci. Uczen:

> doskonali budowanie relacji spotecznych poprzez prace w parach i w grupie
> rozwija umiejetnosci wypowiadania sie na forum klasy

> rozwija swoje kompetencje kreatywne i artystyczne

> dostrzega wlasng wyjatkowos¢

> wyszukuje podobienstwa

Y interpretuje ilustracje

W jaki sposob?
> Burza mozgow
> Dziatania tworcze
> Dyskusja moderowana
> Praca w grupach
> Dziatania konstrukcyjne, obserwacja
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Przygotuj:
> Ksigzka Anny Litwinek Awiatorzy. Podniebne przygody polskich lotniczek i lotnikow -
str. 100-110 oraz 125-134. Jesli nie dysponujesz ksigzka, wskazane fragmenty
znajdziesz w zaktadce ,Fragment ksigzki do pobrania”.
> KREAktywatory:
e Stowa na czas (znajdziesz w zaktadce ,Stowa na czas”) — wydrukuj 1 sztuke
I potnij tak, aby kazde stowo byto na osobnej kartce
e Labirynt z przeszkodami — wydrukuj po 1 kopii dla kazdego ucznia
> Dwa pojemniki na kartki
> Prezentacja (znajdziesz jg w zaktadce ,Prezentacja”)
Y Kilka arkuszy szarego papieru, kolorowe flamastry dla kilku grup
> Materiaty plastyczne do udoskonalenia samolotu:

e flamastry e kawatki sznurka

e kawatki plasteliny e klej

e spinacze biurowe e kartki papieru A4 zwyktego,
e skuwki kolorowego i technicznego

> Paszport odkrywcy talentow i naklejki

MISJA 4.

Podniebna misja

3-4 jednostki lekcyjne

1. Podniebna misja @

UsigdZcie w krequ. Przywitaj uczniéw, a nastepnie wymien, co szczegdlnie lubisz w Waszych
tegorocznych spotkaniach w ramach programu Czytanie ma Moc.
Podziel sie nowing: dzi$, w ramach kolejnej misji, poznacie ksigzke Anny Litwinek
Awiatorzy. Podniebne przygody polskich lotniczek i lotnikéw. Dzieki niej przekonacie sie,
ze nawet najbardziej nierealne marzenia mogg sie spetnié.
> Dzis poznacie niesamowite historie kobiet i mezczyzn, ktorzy nie zrezygnowali ze swych
marzen, mimo Ze byly one bardzo odlegte. Miejsce zamieszkania, pte¢ lub status spoteczny
bohaterow prezentowanej ksigzki niejednokrotnie generowaty trudnosci w osiggnieciu celu.
> Przekonacie sie, ze ,dla chcgcego nic trudnego”.
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> Przeczytam Wam historie, ktore wydarzyly sie naprawde. Bedziecie mieli okazje
przekonac sie, Ze kazda przeszkode mozna jakos pokonac, i Ze nie naleZy sie poddawac.

Zanim jednak poznacie historie, zaproponuj, ze tym razem przygode z ksigzkq zaczniecie
od ilustracji. Wyswietl slajdy 2, 3 1 4 i zaprezentuj uczniom trzy ilustracje. Popros, aby
kazdy wybrat sobie jedng z nich | powiedziat, co wedtug niego pokazuje ta ilustracja.
Ewentualnie kazdy uczein moze wybraé dwie ilustracje i powiedzieé, co je taczy.
Podpowiedz uczniom, zeby starali sie wymysla¢ odpowiedzi kreatywne, zaskakujace
lub dowcipne. Zapytaj, czy jaki$ uczen chciatby poda¢ innym przyktadowg odpowiedz.
Jesli nie ma chetnych - Ty podaj przyktad:

Y Pilot sie zastanawia: Hmm, ciekawe, kto bedzie szybszy (do ilustracji na str. 150).

) Takie turbulencje, Ze mam banana na cafej twarzy (do ilustracji na str. 57).

Po zakonczeniu zabawy pochwal dzieci za kreatywno$¢ i podkresl znaczenie wyobrazni
w rozwijaniu swoich pasji i realizacji marzen oraz w pokonywaniu przeszkadd.

2. Zosia i Hala @

Zaproponuj wystuchanie lub wspdlne przeczytanie fragmentu rozdziatu Zosia i Hala

(w catosci lub fragment ze str. 103-107; jesli nie masz ksigzki - znajdziesz ten fragment

w zakfadce ,Fragment ksigzki do pobrania”). Przeczytaj o tym, jak Zosia i Hala jako pierwsze
kobiety w Polsce wstapity do szkoty w Deblinie.

3. Kto moze latac samolotami? @

Przeprowadz krotkg rozmowe na temat tego, jakie cechy powinien posiada¢ pilot samolotu.

Zapytaj ucznidw, jak im sie wydaje: czy wiecej jest pilotow wsréd kobiet czy mezczyzn?
Powiedz, ze bardzo chcesz o tym podyskutowaé (mozesz powotaé sie na Twoje osobiste
doswiadczenia czy przemyslenia w tej kwestii), a przy okazji uwazasz to za dobry pretekst
do pocwiczenia sztuki kulturalnego dyskutowania i argumentowania swoich przekonan -
zwlaszcza, ze uczniowie uczeszczajg juz do klasy I, wiec s3 juz na tyle dorosli, by potrafié
zabrac gtos w takiej sprawie.

A zatem:

Tematem Wasze] dyskusji bedzie zagadnienie: czy pte¢ odgrywa role w zawodzie pilota?

Podziel klase w miare réwno na pét. SigdZzcie w dwoch grupach.

Przydziel, ktéra grupa bedzie broni¢ tezy, ze pte¢ odgrywa istotng role w tym zawodzie,
a ktora bedzie te teze obalac.
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Zaznacz (dla rzetelnej dyskusji), ze zalezy Ci na tym, aby obie grupy byty tak samo liczne.
By¢ moze kto$ znajdzie sie w grupie, w ktorej przyjdzie mu wypowiadac sie niezgodnie z tym,
co mysli naprawde — wéwczas bedzie mu oczywiscie trudno, ale dla dobra éwiczenia, niech
postara sie wcieli¢ sie w kogos, kto tak wtasnie uwaza. Mozesz wprowadzi¢ pojecie ADWOKAT
DIABLA - tak wiasnie zwyczajowo nazywamy kogos, kto musi broni¢ kogos lub czegos wbrew
wtasnym przekonaniom.

Mozesz wyznaczy¢ takze jedng osobe, ktéra bedzie moderatorem Waszej dyskusiji.

Bedzie udziela¢ gtosu poszczegdlnym osobom, pilnujac, by wypowiedzi byly zwiezte,
na temat i nikogo nie obrazaty.

Pozwalajac dzieciom na dyskusje, zadbaj o to, aby:
> wypowiedzi byly wygtaszane naprzemiennie
> ilo$¢ argumentow byta podobna po obu stronach
Y jak najwiecej os6b zabrato gtos
> wypowiedzi byly zwigzane z tematem i zwiezle
> wypowiedzi byly kulturalne, pozbawione agresji i zyczliwe.

Mozesz w tym celu wyswietli¢ slajd nr 5 na prezentac;ji.

Na koniec dyskusji przeprowadz w klasie glosowanie, w ktérym kazdy anonimowo
odpowie na pytanie: czy pte¢ ma znaczenie w wyborze zawodu pilota. Tym razem kazdy
moze zagtosowac tak, jak w rzeczywistosci uwaza. W ten sposob mozecie rozstrzygnaé
Waszg dyskusje.

4. Czas na wage zfota

Zaproponuj uczniom zadanie na czas, zeby poczuli sie jak dziewczyny na egzaminach

w przeczytanym fragmencie. Przygotuj dwa pojemniki i wiéz do nich stowa (znajdziesz je

w zaktadce ,Stowa na czas”, musisz je pocia¢ tak, by kazde bylo osobno). Nastepnie chetny
uczen losuje z kazdego pojemnika po jednej karcie i ma za zadanie powiedzie¢, co te dwa
stowa maja ze soba wspolnego. Mozecie ustawi¢ stoper na 8 sekund, w ktérych to uczen
udziela odpowiedzi. Jesli mu sie nie uda, a kto$ inny ma pomyst, to moze udzieli¢ odpowiedzi.
Wylosowane kartki zawsze wracajg do tych samych pojemnikéw.

> Po wylosowaniu wyrazow, przeczytaj je na gtos i powiedz, co wspolnego majg ze soba.
Co je moze tgczycé?

> Podaj przyktad: jesli wylosowatabym stowa ,znaki” i ,krowa’, to mogtabym powiedziec:
,0ba te wyrazy majg po 5 liter” albo ,znaki ostrzegawcze majg rogi — tak jak krowy”.
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Porozmawiaj z uczniami, czy byto to zadanie tatwe czy trudne. Czy gdyby mieli wiecej czasu,
to zadanie wykonaliby sprawniej? Podkresl znaczenie umiejetno$ci szybkiego podejmowania
decyzji, szczegolnie w niektorych zawodach.

5. Przeszkody sg po to, aby je pokonywaé

Powiedz uczniom, ze w swoim zyciu bedg spotyka¢ na swojej drodze rozmaite przeszkody.
Niektore — catkiem podobne do tych, z jakimi mierzg sie piloci.

Nie wierzycie?

> Komu z Was plany pokrzyzowata zta pogoda? (pilotom zdarza sie to notorycznie!)

> Kto z Was musiat z jakiegos powodu wybraé dtuzsza, trudniejszg droge? (kazdy pilot
ma pewnie na koncie takie doswiadczenie)

> Kto musiat z jakims zadaniem poradzic¢ sobie catkiem sam, cho¢ poczgtkowo wydawalo sie,
Ze ma pomocnikow? (pilot wspotpracuje z wieloma osobami, ale przeciez zdarza sie straci¢
kontakt z kontrolerem lotow lub mie¢ obok siebie drugiego pilota, ktéry nagle
dostat kataru)

> Komu cos waznego zepsuto sie w decydujgcym momencie? Jak sie domyslacie, piloci
muszg by¢ doskonale przygotowani na takie sytuacje. A jak jest u Was?

Popros, by dzieci podzielity sie swoimi historiami, zwracajac uwage na to, jak poradzity
sobie z tymi sytuacjami.

Podkresl znaczenie tego, ze marzenia udaje sie spetnia¢ tylko wtedy, gdy podczas
napotykania przeszkdd prébuje sie je pokonaé. Nie mozna sie poddawac. Przeczytaj uczniom
rozdziat Jak Tadek zbudowat samolot (str. 125-134; jesli nie masz ksigzki — znajdziesz ten
fragment w zakfadce ,Fragment ksigzki do pobrania”).

6. Powietrzne przeszkody @

Podziel uczniéw na 4-osobowe grupy, rozdaj im kolorowe flamastry oraz duze arkusze
szarego papieru.

Na rozgrzewke daj kazdej grupie KREAktywator Labirynt z przeszkodami. Przedstawia
on prosty labirynt, w ktérym pokonujacy go awiator napotyka na rozmaite przeszkody.

Zapros$ do tworczego zadania: niech kazda grupa narysuje swdj lotniczy labirynt, w ktorym
nalezy przeprowadzié pilota przez rozmaite przeszkody, z jakimi moze sie spotkaé podczas lotu.
Jesli chcesz usprawnic¢ prace, ogranicz ilos¢ przeszkod: przy 4-osobowych grupach
mozesz po prostu pozwoli¢ kazdej osobie w grupie wymysli¢ i narysowac jedng przeszkode.
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Cztonkowie jednej druzyny powinni przedyskutowaé swoje pomysty, by nie byly zbyt
do siebie podobne.

Gdy labirynty bedg gotowe, mozesz poprosi¢ kazdg grupe o rozwigzanie labiryntu
innego zespotu.

Koniecznie podzielcie sie potem wrazeniami!

7. Latajace pojazdy @ @

Wyswietl na tablicy slajd przedstawiajacy instrukcje, jak zrobi¢ samolot origami z papieru.
Popros, by kazdy wykonat samodzielnie taki samolot z kartki A4, a nastepnie dowolnie go ozdobit.
Podkresl, ze zalezy Ci na samodzielno$ci klasy (tak jak pilot musi sam poradzi¢ sobie
z r6znymi trudnosciami):
Y Instrukcja jest prosta i zalezy mi, by kazdy sprobowat wykonacé jg sam. Ale jesli ktos
miatby problem, to powinien w klasie bez trudu znalez¢ kogos, kto bedzie
potrafit pomédc. Na pewno rozwigzaniem nie jest poddanie sie, ptacz, ztos¢,
czy szukanie pomocy u pani/pana.

Jesli uczniowie majg do dyspozycji rézne kartki, popros, by sami zdecydowali, czy chcg uzyé
cienszego czy twardszego papieru (blok techniczny) - zapytaj, czy majq jakie$ przewidywania,
jakie bedzie to miato znaczenie dla dtugosci lotu samolotu.

Zapowiedz zabawe w konkurs lotéw na odlegtos¢. Ale zanim ona nastgpi, pozwal uczniom
dowolnie ozdobié i udoskonali¢ swoje samoloty. Do dyspozycji daj im flamastry, kawatki
plasteliny, biurowe spinacze, skuwki, kawatki sznurka, klej i kartki papieru.

Gdy wszystkie samoloty beda gotowe, wyjdzcie na korytarz i przeprowadzcie konkurs
lotow w dal.

Zasady ustalcie samodzielnie: ile prob ma kazdy pilot, jak i skad startujecie i jak mierzycie
odlegtos¢ - to juz zalezy od Was.

Powiedz uczniom, ze nie chodzi tylko o to, by wytoni¢ zwyciezce, ale réwniez o to,
by zastanowi¢ sie, co sprawito, ze wtasnie ten samolot latat najdale;.

By¢ moze dzieci bedg w stanie poczyni¢ pewne obserwacje, odwotujgce sie do prostych
praw fizyki.

Jesli zdarzy sie, ze jakis uczen bedzie niezadowolony z osiggnie¢ swojego samolotu,
sprobujcie wspdlnie ustali¢ kategorie, w ktorej ten wtasnie samolot mdgtby zostac zwyciezcy
(np. jest najbardziej kolorowy, najsolidniej ztozony, lata w najbardziej nieprzewidywalny
sposob, itd.). Postarajcie sie z humorem i zyczliwoscig znalezé jakis pozytyw w tym,
co komus wydaje sie porazka.
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8. Do czego moze stuzyé samolot? @D

Zaproponuj uczniom burze mézgéw na postawione wyzej pytanie. Zastandwcie sie razem,
do czego moze lub mégthy stuzy¢ samolot. Mozecie zapisa¢ swoje pomysty na kartonie
lub tablicy. Jesli macie ksigzke, mozecie na koniec odczyta¢ fragment o jednym z samolotéw
(pozwdl uczniom dokonac¢ wyboru):
> Samolot gasniczy, str. 184
> Samolot rolniczy, str. 154
> Samolot transportujgcy organy do przeszczepu, str. 196
> Samolot - straz graniczna, str. 220

9. Refleksje

Przypomnij uczniom z jakimi zadaniami sie zmierzyli podczas tych warsztatow. Porozmawiaj
z nimi na temat tego, co byto dla nich najciekawsze, a co najtrudniejsze itp.
> Co w dzisiejszych zajeciach zaciekawito Was najbardziej, co sprawito Wam najwieksza
przyjemnosc, a co byfo najtrudniejsze?
> Czy mieliscie dzis okazje sprawdzic sie w jakiejs dziedzinie, w ktorej do tej pory
nie prébowaliscie swoich sit? Co to byto?
> Czy cos Was zdziwito, zaskoczyto w Waszych dziataniach? Jesli tak, co to byfo?

Teraz uczniowie mogq wypetnié Paszport odkrywcow. Pamietajcie, ze to zadanie
indywidualne — nauczyciel powinien jak najmniej ingerowac¢ w decyzje ucznia. Kazdy moze
wybra¢ sposrdéd zottych planet, ktore majg juz gotowe nazwy, lub niebieskich — tu mozna co$
wymyslié samemu. Wazne, by nazwa méwita co$ o tym, z czego dziecko czuje sie dzi§ dumne.
Popros$ uczniow o wpisanie nazwy przy wybranej planecie, a takze o potaczenie linig
obecnej planety z poprzednig tak, aby widoczna byla trasa lotu, ktéry bedziecie kontynuowac
na nastepnych zajeciach. Zache¢ tez do przyklejenia na planecie naklejki z rakietg na znak
wyladowania. Przypomnij o wpisaniu daty.
Na koniec podziekuj za udziat w warsztatach Czytanie ma Moc!
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Autorka scenariusza:

Monika Karkusinska — pedagog edukacji wczesnoszkolnej i przedszkolnej oraz pedagogiki specjalnej,
trener Odysei Umystu, na co dzien uczacy w szkole podstawowej nr 199 w todzi, w klasach 1-3 wedtug
metody ,Plan daltofiski droga do sukcesu”. Od lat poszukujaca i sprawdzajgca alternatywne sposoby
nauczania najbardziej dopasowane do potrzeb i mozliwosci jej uczniéw.

Konsultacja merytoryczna:

Katarzyna Cieciura — mgr edukacji przedszkolnej i wezesnoszkolnej, nauczyciel z 25-letnim stazem

na stanowisku nauczyciela i dyrektora szkoty, wyktadowca Krakowskiej Akademii im. Frycza
Modrzewskiego na Wydziale Psychologii, Pedagogiki i Nauk Humanistycznych, koordynator Matopolskiego
Klubu Budzacych sie Szkdt, autorka scenariuszy zaje¢ do cyklu podrecznikéw Nowej Ery oraz publikacji

i poradnikéw edukacyjnych.

Maja Dobkowska —pedagog kreatywnosci, trenerka kompetencji miekkich, autorka programéw
edukacyjnych dla dzieci oraz programéw rozwojowych dla dorostych, a takze gier i narzedzi szkoleniowych.
0d lat pracuje na styku edukacji i kultury tworzac materiaty i prowadzac warsztaty dla dzieci i mtodziezy.
Trenerka Odysei Umystu.
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