Odkryjcie fascynujaca i petng przygod
droge do skarbu Mikotajka.

Bo istotny jest nie tyle sam skarb,
ale $ciezka, ktora sie do niego podaza,
WSZYSTKIE a takze wyzwania, ktore sie podejmuje!
SKARBY MIKOLAJKA

Gra inspirowana ksigzka ,Skarb Mikotajka”,
wyd. Znak emotikon, 2022 ZBRY emotikon q Cazytanie ma moc



WSZYSTKIE

CZAS
TRWANIA GRY

okoto 45 min

(o,

ILOSC GRACZY

o

<]
(mozna grac pojedynczo lub zespotowo)

CEL GRY

(o, O
dotrzec do skarbu
oznaczonego na karcie skarbu

SKARBY

O
MIKOLAJKA

POTRZEBNE

l o o
36 p6l mapy
27 kart skarbu
24 karty zadan
o (o)
1tabela punktacji Pionki -
1 karta strategii tyle ile graczy
(dla kazdego gracza lub zespotu) lub zespotow
(o)
Otowki

[ZElY emotikon

dla kazdego zespotu




SKARBY

Roztozy¢ losowo

POLA MAPY
w 6 rzedach po 6 kart.

Karta SZKO£A MIKOLAJKA

powinna znalez¢ sie
w lewym gérnym rogu.

_>.

O O

PRZYGOTOWANIE PO GRY

Wylosowac dla kazdej
druzyny lub gracza 1 $cisle
tajng KARTE SKARBU -
okresla ona gdzie ukryty
jest Wasz skarb -
symbol E§ wskazuje Wam
doktadnie pole, gdzie
musicie dojsc.

[ZElY emotikon

Obok mapy stworzonej
z kart mapy po’roiyé
stosik KART ZADAN,

potasowanych
i potozonych tak, by nie

byto wida¢ tresci zadania.

Wszystkie pionki

postawic¢ na polu
SZKOLA MIKOLAJKA.

Ustali¢
strategie druzyny.




SKARBY
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JAK SIE GRA?

Gra odbywa sie na zasadzie kolejek.
Zaczyna ta druzyna, ktorej gracz przeczytat w biezacym semestrze najwiecej ksigzek.
Dalej kolejnos$c¢ jest zgodna z ruchem wskazéwek zegara.

KTO
CEL WYGRYWA?
(o, O (o, O
Dotrzec do skarbu, Wygra druzyna,
zdobywajac jak najwieksza ktdra uzyskata najwiecej
ilo$¢ punktow. punktow w grze.

[ZElY emotikon




SKARBY
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SPOSOB PORUSZANIA SIE PO PLANSZY

!

W swojej kolejce mozna poruszy¢ pionek w prawo, w lewo, do géry oraz w dot -
oczywiscie, jesli jest to mozliwe - to znaczy, jesli ktorys z brzegow planszy
nie ogranicza Wam ruchu.

Poruszamy sie zawsze o jedno pole.

Nie wolno cofnac sie na pole, na ktérym stato sie¢ w poprzednim ruchu
(chyba, ze nie ma juz mozliwosci innego ruchu).

Warto dotrzec¢ do pél naroznych - sg one dodatkowo premiowane J pkt!
Dotyczy to 3 pol naroznych (wytaczajac SZKOLE MIKOLAJKA).
Jesli pole to jest dodatkowo punktowane, punkty sumuja sie.

[ZElY emotikon




SKARBY
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POLA SPECJALNE
POLA
_ PUNKTOWANE

POLA KARTA
Z ZAPANIAMI PUNKTACJI
O (o, O (o, O
za staniecie na nich by mdc na nich stanac, trzeba wykonac wszystkie zdobyte punkty
gracz lub zespét zadanie. Za poprawnie wykonane zadanie notujemy na biezaco na
otrzymuje punkty druzyna zdobywa dodatkowe punkty karcie punktacji
sl © KARTA PUNKTACJI
‘ L rowery | WSZYSTKIE SKARBY MIKOLAJKA
FAINY TEMAT T T Y
2 NA WYPRACOWANIE o | | | e | o |
PUNKTY
é’ LUB Q!L PR::JAA.:ELE
PRZEPROWADPZKA
ROZPACZAC
1 mm:’
. = s
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SKARBY
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INNE POLA SPECJALNE

POLE POLE

) ~ZERWANY MOST ) POLA ) ~SAMOROJ

po tym, jak pierwszy gracz/druzyna Z OGRANICZONYM stajac na tej karcie sprawiacie,

stanie na tym polu, karte usuwa sie ze do.punktaf:ji kazdej z p.ozosta’rych
z planszy. Od tej pory nie ma WYROREM KIERUNKU druzyn dopisany zostanie 1 punkt
tamtedy przejscia. o o (dziata kazdorazowo, przy kazdym
. . . tanieci t lu, rowniez wtedy,
UWAGA! Jesli zostato usunigte miejsce s to karty ze strzatkami. Stojac na nich, s ajizgl?ljl;:tatOYWazgeup:)[:;vz:(zzrl‘]"; )e y
ukrycia skarbu ktorej$ z druzyn, druzyna mozna przemiescic sie jedynie w jednym :
ta musi sie ujawnic i jeszcze raz z dwdoch dozwolonych kierunkow. i,
wylosowaé karte skarbu, obmyslajac . fo-g
nowa strategie. - ~
w 1 PUNKT
bLa pryzvnY
zE RWA N Y " KOLEJNY RUCH !I !
MOST |

Bl emotikon



SKARBY
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KONIEC GRY

o O

Kiedy pierwszy z graczy dotrze do swojego skarbu, pozostali gracze moga wtedy
wykonac jeszcze jeden, ostatni ruch - nastepnie gra sie konczy.

Kazdy gracz, ktory dotart do swojego skarbu
uzyskuje 2 punkty premii.

ZYCZYMY DOBREJ ZABAWY!

[ZElY emotikon



WSZYSTKIE SKARBY MIKOLAKJA

KARTY ZADAN

memotikon Czytanie ma moc
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NIEZWYCIEZENI

Mikotaj i jego koledzy majg swoja bande,

ktora nazwali NIEZWYCIEZENI. Druzyna ta ma swoje godto, a w nim litery odpo-

wiadajace pierwszym literom imion chtopcow.

Podajcie po jednym polskim
chtopiecym imieniu rozpoczynajacym sie
na litery widoczne w godle.

BONUS:

Jesli uda Wam sie odgadnac takze wszystkie imiona
cztonkow Druzyny Niezwyciezonych, otrzymacie tacznie 3 punkty
(Jesli czytaliscie ksigzki o Mikotajku, to przypomnijcie sobie po prostu imiona jego
kolegow. Wtasciwg odpowiedz prowadzacy gre znajdzie na koncu instrukcji).

Sharb
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KIM JEST TATA?

Co wiemy wtaSciwie o pracy Taty Mikotajka?
Dowiadujemy sig, ze pracuje w biurze, gdzie oprocz niego
pracuje jeszcze kilkanascie 0sob, wszyscy w jednym pomieszczeniu.
W pracy uzywa gumki do mazania, telefonu i niebieskiego zszywacza,
czasem tez musi stuzbowo wyjechac nad morze.

Ale kim tak doktadnie jest Tata Mikotajka?

Podajcie 3 rozne zawody,
ktore s prawdopodobne, biorac pod uwage
powyzsze informacje.




S PUNKT °

ZALETY | WADY
PRZEPROWADZKI

Mikotaj, wraz z rodzina,
musi sie przeprowadzi¢ do innego miasta.

Wymiencie 3 zalety i 3 wady

takiej decyzji rodzicow
z perspektywy kogos w wieku Mikotajka.
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WYPADPEK
W MUZEUM

Alcest to kolega Mikotajka, ktory bardzo lubi jesc.
Podczas wycieczki do muzeum, wyktad muzealny o skarbie wikingow
zostaje niespodziewanie przerwany nagtym omdleniem Alcesta.
Ale dlaczeqgo?

Wymyslcie co najmniej 5 réznych powodow,
dla ktérych Alcest mogt zemdle¢ w muzeum.
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O CO TA GRA?

Szef Taty Mikotajka, pan Moucheboume,
rozegrat bardzo wazny mecz tenisa wraz z wtascicielem
innego przedsigbiorstwa. Jego wynik byt dla pana Moucheboume
niezwykle istotny - najwidoczniej gra toczyta sie 0 wysoka stawke,
skoro pan Moucheboume szukat Swiadkow,
ktorzy mogliby potwierdzic jego wygrana.
Jak myslicie, co miat uzyskac zwyciezca meczu?

Wymysicie 3 mozliwosci.
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PODCHWYTLIWE PYTANIA

Przygladnijcie sie uwaznie fotografii ponizej i zaobserwujcie
jak najwiecej szczegotow.
Nastepnie zakryjcie zdjecie. Popro$/poproscie wybrang osobe z druzyny prze-
ciwnej o zadanie Ci/Wam 3 pytan o szczegoty widoczne na zdjeciu.
Jesli odpowiesz/odpowiecie poprawnie na co najmniej jedno z nich -
mozesz/mozecie stangc na tym polu i zyskujesz/zyskujecie 1 punkt.
Jesli na wszystkie - zyskujesz/zyskujecie az 3 punkty.
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ZADANIE
Z TRESCIA

Utézcie matematyczne zadanie z trescia,
w ktérym pojawig sie takie dziatania,

jak odejmowanie, dodawanie, dzielenie oraz mnozenie.

Tre$¢ zadania powinna dotyczy¢ Alcesta,
ktory lubi bardzo jesc, szkolnego woznego Rosota,
ktory chetnie gwizdze na uczniow, lub Gotfryda, ktory
ma bardzo bogatego tate.

Jesli ktoras przeciwna druzyna rozwigze poprawnie
Wasze zadanie, dostanie 1 pkt.




¢ PUNKTY °

FAIJNY TEMAT
NA WYPRACOWANIE

Taki tytut nosi jeden z rozdziatow ksigzki Skarb Mikotajka.

A zatem wymysicie temat wypracowania,

w ktérym znajda sie nastepujace stowa
(mozecie je dowolnie odmienic):

SKARB
PRZYJACIELE
PRZEPROWADZKA
ROZPACZAC
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WSKAZOWKA

Podczas poszukiwan skarbu wikingow Mikotaj znalazt wskazowke,
na ktorej znajdowat sie dziwny symbol.

Przerysujcie go na kartke,
a potem dorysujcie do niego cos,
by zamieni¢ rysunek w portret Olafa,
przywodcy wikingow!

Sharb
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NA MIGI

Gdy Mikotaj odkryt trop, jak dotrzec do skarbu
(co zdarzyto sie podczas lekcji historii),
bardzo chciat przekazac kolegom informacje
0 zwotaniu specjalnej narady. Poniewaz jednak nauczycielka
kontynuowata wyktad, musiat to zrobi¢ na migi.

Pokazcie, jak na migi przekazalibys$cie sobie
wzajemnie nastepujacg informacje:

Po ostatniej lekcji wszyscy Niezwycigzeni
spotykajq sie przy bramie szkoty.




o\PUNKTY J
__s EKWIPUNEK
' POSZUKIWACZA SKARBU
- Spojrzcie na zdjecie.
Okreslcie, do czeqo, podczas poszukiwania skarbow,
moze sie przydac kazdy z przedmiotaw, ktory chtopey
z bandy Mikotajka majg w rece.

i
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MOPEL PLANETY

Klasa Mikotajka w ramach konkursu
przygotowuje wielki model planety.

Wykorzystajcie materiaty,
ktore macie w zasiequ reki,
by w czasie krotszym niz 2 minuty

zrobi¢ model 3 planet roznej wielkosci.
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PRAWDZIWY
SKARB

Mikotajek i Druzyna Niezwycigzonych poszukuja skarbu.

Ale skarb to nie tylko klejnoty i pienigdze.

Wymiencie 7 rzeczy lub zjawisk,

ktore nie sa klejnotami, ani pieniedzmi,
ale moga byc skarbem.
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CALKOWITE
ZACMIENIE

Mikotaj i jego przyjaciele ogladajg zacmienie Stonca.

Ostatnie niemal catkowite zacmienie Stonca,
ktore mozna byto ogladac w Polsce miato migjsce
w sierpniu 1999 roku.

Obliczcie, ile lat i ile miesigcy mingto
od tego czasu i ile byto to lat
przed Waszym urodzeniem.
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SPRZEDAZ DOMU

Rodzice Mikotajka przed przeprowadzka
wystawiajg swoj dom na sprzedaz.
Ale kiedy pojawiaja sie zainteresowani kupnem,
wcale nie sa przekonani, czy faktycznie chca sie go pozbyc.

Odegrajcie catq druzyng krétka scenke,

w ktorej oprowadzacie kogo$
zainteresowanego kupnem po mieszkaniu,
jednoczesnie zniechecajac go do decyzji o zakupie.
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AUBAGNE

Rodzina Mikotajka przeprowadza sie
do miejscowasci Aubagne.

Korzystajac z internetu lub atlasu,
narysujcie na kartce schematycznie
kontur Francji i zaznaczcie, gdzie mniej wiecej

znajduje sie miejscowos¢ Aubagne.
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PAPIEROWE
OKULARY

Tata Mikotajka wtasnorecznie skonstruowat dla syna
specjalne okulary do ogladania zacmienia Stonca.

Z papieru i innych dostepnych materiatow

skonstruujcie prowizoryczne papierowe okulary
dla kazdego cztonka druzyny.
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WYPRZEDAZ
GARAZOWA

Mama Mikotajka w ramach przygotowan do przeprowadzki
naktania synka, by pozbyt sie niepotrzebnych rzeczy,
sprzedajac je na wyprzedazy garazowe;.

Zagladnijcie do swoich kieszeni i plecakéw,
a nastepnie wytypujcie tacznie 3 rzeczy,
ktore wydajq sie¢ Wam juz niepotrzebne.
Zareklamujcie kazda z tych rzeczy tak, by ktos uznat jg
za wartosciowq i zechciat ja kupi¢.




PRZEMOWIENIE
TATY MIKOLAJKA

Tata Mikotajka ma objac nowg funkcje dyrektora.
Wtasnie przygotowuje sie do pierwszego przemowienia
do swoich pracownikow.

Na kartce zapisat sobie stowa, ktore chce wykorzystac.

Wygtoscie w jego imieniu bardzo krotka przemowe,
w ktorej uzyjecie wszystkich
wypisanych ponizej stow:

RYZYKO SLODZIUTKO
PANTOFLE MARUDZIC
DOPLYNAC DIAMENT

Sharb
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PELFIN | SKARB

Mikotaj i jego banda znajduja wskazowke

prowadzacg ich do skarbu. Wazna role odgrywa w niej stowo delfin.

Ale co delfin i skarb mogg mie¢ ze sobg wspolnego?

Wymysicie 3 rzeczy,
ktore Waszym zdaniem tacza skarb i delfina.
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MAPA DOJSCIA
DO SKARBU

Ukryjcie gdzie$ maty przedmiot,
ktory macie przy sobie (np. gumke do mazania,
monete czy krede) - tak, zeby druzyna
przeciwna tego nie widziata.

Nastepnie narysujcie mape dotarcia do skarbu.

Nie wolno na niej nic napisac,
wolno jedynie rysowac znaki.

Jesli ktoras druzyna przeciwna, bez zadnej pomocy
z Waszej strony odnajdzie Wasz skarb, otrzymacie 3 punkty -
oni za$, za zaangazowanie - 1 pkt.

Sharb
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BANDA MIKOLAJKA

Na zdjeciu znajduje sie banda Mikotajka, czyli:
—— Maksencjusz, Rufus, Gotfryd, Mikotajek, Alcest, Kleofas, Euzebiusz i Ananiasz.

Nie korzystajac z internetu podpiszcie wtasciwie imiona chtopcow.

Jedli wszystkie traficie dobrze - otrzymacie 3 pkt. Jesli traficie przynajmniej
L imiona - otrzymacie 2 pkt. Jedli traficie 3 imiona - nalezy Wam sig 1 pkt.
Wtasciwe rozwiagzanie znajdziecie pod instrukcja do gry.
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MIKOLAJKOWE TYTULY

Jak dotad w Polsce wydano wiele ksigzek
z opowiadaniami o Mikotajku.

Ponizej znajdziecie 10 tytutow, sposrod ktorych
7 jest prawdziwych, a 3 zmyslone. Jesli znajdziecie wszystkie
zmyslone tytuty - otrzymacie 3 pkt. Jesli 2 - naleza sig Wam 2 pkt.
A jesli chociaz jeden - dostajecie 1pkt.

Mikotajek Mikotajek w Madrycie
Rekrutacje Mikotajka Psze pani, on $cigga
Rekreacje Mikotajka Mikotajek i wikingowie

Nieznane przygody Mikotajka Swigta sq strasznie fajne
Mikotajek i inne chtopaki Wakacje Mikotajka

Wtasciwe odpowiedzi znajdziecie pod instrukcja do gry.

Sharb




