Pomocne zasady

Pracujcie w atmosferze przygody, Pozwé| uczniom @
pozwolcie na pewng swobode

popetnia¢ biedy,

I wesotos¢ — tym karmi sie bo one wiele nas ucza

kreatywnos¢!

O

I wyciagajcie wnioski -
nawet, jesli cos péjdzie nie tak.

Eksperymentujcie @ Zachef:aj fo .
zadawania pytan. Q

@ Nie rozliczaj dzieci
Zadajac tworcze Nie odrzucaj zadnych z wykonania zadan
zadanie nie zaktadaj pomystow ,z zasady”, lecz ograniczajac sie do

z gory, jak ono ma zachecaj do samodzielnego oceny ,dobrze” lub ,zle”.

by¢ wykonane i nie szukania argumentow Sktaniaj do autorefleksji,
krytykuj, jesli dzieci »za' i przeciw” oceny kolezenskiej,

p6jda inna droga. g i oceniania ryzyka. feedbacku. g

Rozdaj uczniom naklejki do paszportu na samym poczatku projektu. Kazdy
powinien mie¢ swoj pakiet. Pamietaj: naklejki nie sa nagroda - to forma zabawy
oraz element fabuty projektu. Nawet uczen nieobecny powinien mie¢

mozliwos¢ wklejenia naklejki do swojego paszportu. @

Zachecamy do korzystania réwniez z dodatkowych zabaw i zadan,
ktére dla Was przygotowalismy. Sg przeznaczone do zrealizowania poza projektem,
lecz nawiazuja do tegorocznych ksigzek. Bedg sie one pojawiaty na stronie
www.czytaniemamoc.pl w trakcie trwania projektu.
Wreszcie — namawiamy do dzielenia sie wtasnymi pomystami, inspiracjami
| realizacjami. W tym calu zapraszamy na facebookowg grupe dla kreatywnych
nauczycieli Czytanie ma Moc (program dla szkoét i przedszkoli).

Nasz program zostat objety patronatem Budzacej sie Szkoty —
a to nas zobowiazuje.

To co, zaczynamy?



http://www.czytaniemamoc.pl/

Oznaczenia stosowane w scenariuszach

Fragment ksiazki do czytania

Zadanie tworcze stowne

Zadanie tworcze manualne

Zadanie tworcze ruchowe

Tworcza rozmowa

KREAKTYWATOR, czyli twércza karta pracy (PDF)

Wyzwanie dramowe

Pokaz prezentacje

Praca z paszportem




<<7 PASZPORT

G~ DpoPRzvGoDy

— KLASA I

‘ g

WARSZTAT 5

Inspiracja:
Ksigzka Christiane Dorion (ilustracje Gosia Herba) Wynalazcy. Poznaj zwierzeta, ktdre inspiruja
Swiat nauki (wydawnictwo Znak Emotikon)

W jakim celu?
> Rozbudzanie w uczniach pasji czytelnicze;.
> Rozwijanie kreatywnosci uczniow.
> Rozbudzanie zamitowan przyrodniczych.

Zdobywane umiejetnosci. Uczen:

> doskonali budowanie relacji spotecznych poprzez prace w parach i w grupie,
> rozwija empatie, rozumienie $wiata zwierzat,

> ksztattuje proekologiczng postawe,

) rozwija umiejetno$ci wypowiadania sie na forum klasy,

> rozwija swoje kompetencje kreatywne i artystyczne,

) rozwigzuje rebus.

W jaki sposob?
> Twoércze dziatania plastyczno-manualne
> Projektowa praca w grupach i w parach
> Burza mézgéw
> Cwiczenia dramowe
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Przygotu;:
> Fragmenty ksigzki Ch. Dorion Wynalazcy. Poznaj zwierzeta, ktore inspirujg Swiat nauki -
pdf str. 8 Wstep, str. 64—65 Mistrzowie recyklingu, str. 1617 Mistrzowie budownictwa
(jesli nie masz ksigzki, mozesz je pobraé¢ w zaktadce ,Fragment ksigzki do pobrania”)
> List od Kefira — wydrukuj 1 sztuke, wsadz do koperty i schowaj przed uczniami
> KREAktywatory (do pobrania w osobnych zaktadkach):
e (Cos z niczego - refleksja — wydrukuj po 1 sztuce dla kazdej 4-osobowej grupy
uczniow
e Podpatrzone u zwierzat — wydrukuj po 1 sztuce dla kazdej pary uczniéw
e Lesne kontenery — wydrukuj po 1 sztuce dla kazdego ucznia
> Komputer z dostepem do Internetu, tablica interaktywna, link: https:/wordwall.net/
resource/26074343/przyroda/recykling-czytanie-ma-moc
> Prezentacja - do pobrania w zaktadce ,Prezentacja’
> Duza ilos¢ rolek po papierze toaletowym (zacznijcie zbiera¢ wczesniej!)
> Odpadki w rodzaju strzepkow folii, skrawkéw materiatu, zuzytego papieru, kiebkow waty,
zuzytych kubeczkéw papierowych lub plastikowych itd. (je réwniez zacznijcie gromadzié
wczesniej)
> Materialy plastyczne: e kawatki tektury (grubszej do podstawy) e nozyczki lub
nozyk e kolorowe papiery e farby e sreberka e kreatywne druciki e filc lub
inne rzeczy, ktérymi mozna co$ ozdobi¢ e klej wikol lub klej na gorgco e plastelina
> Karteczki samoprzylepne, otéwki lub dtugopisy
> Jesli korzystacie: Paszporty i naklejki

PRZYGODA 5.

Niesamowite spotkanie

2 jednostki lekcyjne

1. Przywitanie @

UsigdZcie razem w kregu, przywitaj uczniow i przypomnij im o misji poszukiwawczej
ksigzkowego podrdznika Kefira. Przeczytaj uczniom list, ktéry pozostawit dla nich Kefir.
Znajdziesz go w wersji do pobrania w osobnej zaktadce. Je$li chcesz, mozesz schowac go i
pozwoli¢, by uczniowie musieli go najpierw odnalezé.

A zatem dzi$ wraz z Kefirem bedziecie eksplorowac¢ ksigzke Christiane Dorion Wynalazcy.
Poznaj zwierzeta, ktore inspirujg Swiat nauki i to w niej bedziecie szukac¢ dalszych wskazéwek.
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https://wordwall.net/resource/26074343/przyroda/recykling-czytanie-ma-moc
https://wordwall.net/resource/26074343/przyroda/recykling-czytanie-ma-moc

Ale o czym w ogdle jest ta ksigzka? Przeczytaj uczniom wstep ze str. 8.
Porozmawiajcie na temat nietypowych umiejetnosci niektorych zwierzat.

2. Mistrzowie recyklingu @

Czy ktos w Waszej dyskusji wymienit umiejetnosé recyklingu? Zapewne nie. A okazuje sie,
ze wtasnie w tej dziedzinie zwierzeta moga by¢ dla nas dobrym wzorem do nasladowania.

Przeczytaj uczniom fragment ksigzki znajdujacy sie na str. 64-65. Zapytaj, czy wiedza,
co oznacza stowo ,recykling” oraz po co my ludzie segregujemy odpady.

Porozmawiajcie o segregowaniu odpadéw. Zapytaj dzieci, czy pamietajg o tym w swoich
domach i czy wiedza, dlaczego to jest wazne.

(Jesli chcesz, mozesz sprawdzi¢, czy uczniowie pamietaja kolory pojemnikéw na odpady.
W tym celu mozesz skorzystac z gry znajdujacej sie pod linkiem:
https://wordwall.net/resource/26074343/przyroda/recykling-czytanie-ma-moc)

Gdy juz powtorzycie sobie, jak my ludzie segrequjemy odpady, zastandwcie sie, jak
dzielityby je zwierzeta lesne, gdyby i dla nich wymyslono specjalne kontenery.

Uzyjcie KREAktywatora Lesne kontenery, ktory znajdziecie w osobnej zaktadce.

Jest to zadanie catkowicie tworcze, mozecie wiec pusci¢ wodze wyobrazni. Popro$
jednak dzieci, by nie podpisywaty konteneréw po prostu SZYSZKI lub PATYKI, ale szukaty
ogolniejszych kategorii zwigzanych z zastosowaniem, np. MATERIALY DO BUDOWY NOREK,
MATERIALY JADALNE, ODPADY GNIJACE | SMIERDZACE itd.

Podzielcie sie swoimi pomystami. Zachwyccie sie iloscig wspaniatych rozwigzan, jakie
udato sie Wam wspalnie stworzy¢.

3. Mistrzowie budownictwa @ @

Przeczytaj uczniom fragment ksigzki znajdujacy sie na str. 16—-17. Opowiada on, jak
zwierzeta potrafig wykorzystaé rézne rzeczy, ktore je otaczajg, do budowy swoich schronien.
Zaproponuj uczniom zabawe, podczas ktorej bedg mogli wykazaé sie kreatywnoscia.
Podziel uczniéw na 4-osobowe grupy. Udostepnij im odpadki, ktore mogg wykorzystacé:
$cinki materiatow, patyczki, foliowe torebki, kawatki folii, skrawki papieru, papierowe
kubeczki, liscie itd. (mozesz zaangazowac dzieci w zbieranie tego typu odpadkéw juz kilka
dni wczesniej).

Popros, by zbudowaly z nich ptasie gniazdo lub norke matego gryzonia - tak, jak potrafia.
A jesli majg ochote, moga réwniez ulepié z plasteliny mieszkarica swojej kryjowki. Koniecznie
zrébcie im zdjecia i podzielcie sie nimi na facebookowej grupie Czytanie ma Moc - program
dla szkot i przedszkoll.
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https://wordwall.net/resource/26074343/przyroda/recykling-czytanie-ma-moc

Na koniec popros$, by kazda grupa, jeszcze przed zaprezentowaniem efektu swojej pracy
innym, dokonata refleksji — postuzy Wam do tego KREAktywator — Cos z niczego - refleksja.

Podzielcie sie swoimi spostrzezeniami i docencie trud kazdej grupy, ktéra zaangazowata
sie w to zadanie.

4. Mistrzowie recyklingu @

Popros dzieci, by zastanowity sie, co w ich domach zwykle sie wyrzuca, a co mozna jeszcze
wykorzystac.

Jednym z takich materiatéw sg rolki po papierze toaletowym.

Zréhcie burze mézgéw i wypiszcie na karteczkach jak najwiecej pomystéw, co mozna
wykonac z takiej rolki.

Nastepnie potdz przed dzieémi stos takich rolek. Popro$ uczniéw, by wybraty sobie
jeden z zapisanych pomystéw i sprobowaty go wykonaé najlepiej jak potrafig. Moga to
zrobi¢ pojedynczo lub taczac sie w pary. Mozecie wykonaé to zadanie na lekcji lub
(dla chetnych) w domu.

Dzieci, ktdre nie czujg sie pewnie i nie majg wtasnego pomystu, mozesz zacheci¢ do
wykonania pojemnika na przybory biurowe. Instrukcje krok po kroku znajdziesz w prezentacji
na slajdach.

5. Jestem zuk i naucze cie... @

Popros$ dzieci, by zastanowity sie, co jeszcze niezwyktego potrafig zwierzeta? W czym sg
lepsze od ludzi? Czego mogliby$my sie od nich nauczy¢?
> Czy wiecie czym charakteryzuje sie kameleon? Gdzie ludzie wykorzystuja taka
umiejetnosé, jaka posiadajg kameleony? (Np. ubrania kamuflujace dla Zotnierzy).
> Czy znacie jakies cechy charakterystyczne innych zwierzat, ktére skopiowat i
wykorzystat do swoich celéw cztowiek? (Np. gekon — chwytne fapy przyssawki).
> Wymiericie zwierzeta, ktore majg niesamowite umiejetnosci, warte skopiowania
w $wiecie ludzi. (Np. pajeczyna pajgka, réwno zbudowane plastry miodu przez pszczoty,
futro pingwindw i niedzwiedzi polarnych, ktére daje im ciepto, mimo ptywania
w lodowatej wodzie).

Zache¢ dzieci, by wcielity sie w role wybranych zwierzat, ktore podpowiedzg ludziom,
w jaki sposdb mogliby je nasladowaé. Swojg opowiesé mogg zacza¢ od:

> Jestem ...  naucze Was ludzi...

> Ta umiejetnosé przydataby sie Wam do...
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> Potrafimy to robi¢, poniewaZ posiadamy...
> Wy ludzie moglibyscie zbudowac/skonstruowac/stworzyc..

(Aby byto Wam fatwiej, zdania te znajdziesz na slajdach nr 3-5, ktére mozesz wyswietli¢
jako podpowiedz).

Jesli lubicie wyzwania aktorskie, zache¢ dzieci, aby wypowiadajac sie, aktorsko udawaty
wybrane przez siebie zwierze.

Przygotowujac sie do wystapien, mozecie wykorzystaé¢ KREAktywator, Podpatrzone u
zwierzat, ktory znajdziecie w osobnej zaktadce. (proponujemy wykona¢ go w parach).

6. Refleksja @

Na zakonczenie zaprezentuj uczniom slajd w prezentacji pokazujacy rebus (slajdy 19 i 20).
Popros, aby odczytali, co czeka ich na nastepnych zajeciach. Nastepnie zaproponuj uczniom,
aby uzupetnili swoje paszporty odpowiednimi naklejkami - tak, jak czynicie to zwykle.
Podziekuj za wysitek i kreatywnos$¢ podczas warsztatéw i pogratuluj dobrych pomystow!
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Na kolejng podroz czytelnicza
Z programem
Czytanie ma Moc
Zapraszamy juz w marcu!

Autorka scenariusza:

Monika Karkusinska — pedagog edukacji wczesnoszkolnej i przedszkolnej oraz pedagogiki specjalnej,
trener Odysei Umystu, na co dzien uczacy w szkole podstawowej nr 199 w todzi, w klasach 1-3 wedtug
metody ,Plan daltoniski droga do sukcesu”. Od lat poszukujaca i sprawdzajgca alternatywne sposoby
nauczania najbardziej dopasowane do potrzeb i mozliwosci jej uczniow.

Konsultacja merytoryczna:

Katarzyna Cieciura — mgr edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej, nauczyciel z 25-letnim stazem
na stanowisku nauczyciela i dyrektora szkoty, wyktadowca Krakowskiej Akademii im. Frycza
Modrzewskiego na Wydziale Psychologii, Pedagogiki i Nauk Humanistycznych, koordynator
Matopolskiego Klubu Budzacych sie Szkét, autorka scenariuszy zaje¢ do cyklu podrecznikéw
Nowej Ery oraz publikacji i poradnikéw edukacyjnych.

Maja Dobkowska — pedagog kreatywnosci, trenerka kompetencji miekkich, autorka programéw
edukacyjnych dla dzieci oraz programéw rozwojowych dla dorostych, a takze gier i narzedzi szkoleniowych.
0d lat pracuje na styku edukacji i kultury tworzac materiaty i prowadzac warsztaty dla dzieci i mtodziezy.
Trenerka Odysei Umystu.

(RNMREKOMENDOW,y,
o R,

Czytanie ma moc . Y @\ Budzaca \s
m emotikon Jai Sie Szkota
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