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Rozdaj uczniom naklejki do paszportu na samym poczatku projektu. Kazdy
powinien mie¢ swoj pakiet. Pamietaj: naklejki nie sa nagroda - to forma zabawy
oraz element fabuty projektu. Nawet uczen nieobecny powinien mie¢

mozliwos¢ wklejenia naklejki do swojego paszportu. @

Zachecamy do korzystania réwniez z dodatkowych zabaw i zadan,
ktére dla Was przygotowalismy. Sg przeznaczone do zrealizowania poza projektem,
lecz nawiazuja do tegorocznych ksigzek. Bedg sie one pojawiaty na stronie
www.czytaniemamoc.pl w trakcie trwania projektu.
Wreszcie — namawiamy do dzielenia sie wtasnymi pomystami, inspiracjami
i realizacjami. W tym calu zapraszamy na facebookowg grupe dla kreatywnych
nauczycieli Czytanie ma Moc (program dla szkoét i przedszkoli).

Nasz program zostat objety patronatem Budzacej sie Szkoty —
a to nas zobowiazuje.

To co, zaczynamy?



http://www.czytaniemamoc.pl/

Oznaczenia stosowane w scenariuszach

Fragment ksiazki do czytania

Zadanie tworcze stowne

Zadanie tworcze manualne

Zadanie tworcze ruchowe

Tworcza rozmowa

KREAKTYWATOR, czyli twércza karta pracy (PDF)

Wyzwanie dramowe

Pokaz prezentacje

Praca z paszportem
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Inspiracja:
Ksigzka Anny Litwinek Awiatorzy. Podniebne przygody polskich lotniczek i lotnikow
(wydawnictwo Znak Emotikon)

W jakim celu?
> doskonali budowanie relacji spotecznych,
> rozwija umiejetnos$ci wypowiadania sie na forum klasy,
> rozwija swoje kompetencje kreatywne i artystyczne,
> rozumie role komunikatéw niewerbalnych,
) poznaje rdzne sposoby przekazywania informaciji.

Zdobywane umiejetnosci. Uczen:

> doskonali budowanie relacji spotecznych poprzez prace w parach i w grupie
) rozwija umiejetnos$ci wypowiadania sie na forum klasy

> rozwija swoje kompetencje kreatywne 1 artystyczne

> dostrzega wtasng wyjatkowos$¢

> wyszukuje podobieristwa

Y interpretuje ilustracje

W jaki sposob?
> Dziatania tworcze i konstrukcyjne
> Dyskusja
> Elementy dramy
> Praca w grupach
> Dziatania konstrukcyjne, obserwacja
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Przygotuj:
> Ksigzka Anny Litwinek Awiatorzy. Podniebne przygody polskich lotniczek i lotnikow -
str. 42-52, str. 66-73.
> Komputer z mozliwoscig podtaczenia sie do Internetu, ekran
> Prezentacja — mozecie jg pobra¢ w zakfadce ,Prezentacja”
> KREAktywatory (do pobrania w osobnych zaktadkach):
* KrzyZzowka — wydrukuj po 1 sztuce dla kazdego ucznia (mozecie tez
grupowo rozwigzac krzyzéwke na ekranie komputera)
e Samoloty — wydrukuj 1 egzemplarz i potnij na osobne karty dla grup
e Alfabet lotniczy — wydrukuj po 1 sztuce dla kazdego ucznia
> Materiaty plastyczne do zbudowania balonéw:
e kartki 10 cm x 10 cm (dla kazdej druzyny)
* mate torebki foliowe ($niadaniowe) lub foliowe reklaméwki w réznych kolorach
e kolorowe markery
e nitka
e nozyczki
> Tasma malarska do oznaczenia strefy lagdowania
> Przyrzady do rysowania (kredki lub pisaki)
> Jesli korzystacie: Paszport odkrywcow i naklejki
> Arkusz pakowego papieru, marker

MISJA 5.

Wspotpraca sie optaca

2-3 jednostki lekcyjne

1. Przed kolejnym lotem - mata rozgrzewka @

Przywitaj ucznioéw i przypomnij im, ze trwa misja, dzieki ktérej mieli juz okazje sprawdzi¢ sie
w wielu dziedzinach.

Zapytaj, czy pamietajq nietypowe stowo, ktdre okresla mitosnikéw podniebnych przygod,
a zarazem jest tytutem ksigzki, ktorg ostatnio wspalnie czytaliscie.

Kiedy upewnisz sie juz, ze uczniowie zapamietali stowo ,awiatorzy”, mozesz zapropono-
wac im — w ramach rozgrzewki — wykonanie szybkiej krzyzowki, ktéra sprawdzi, czy pamietaja
wiecej ciekawostek z poprzednich warsztatow.
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Krzyzowke mozesz wyswietli¢ na slajdzie, ale mozesz réwniez pobrac ja w pliku
i wydrukowa¢ dla kazdego ucznia (lub jesli wolicie — dla grup uczniéw).

2. Franek i puchar Gordona Bennetta @

Wprowadz kolejng przygode:

> Dzis poznacie kolejne fragmenty ksigzki Awiatorzy, ktore pokazg Wam, jak wazna
Jjest wspotpraca.

> Zostang postawione przed Wami rézne zadania, ktére bedg wymagaty od Was
uwaznosci, stuchania innych oraz wspdlnego podejmowania decyzji.

> Na poczatku wystuchajcie rozdziatu pt. Franek i puchar Gordona Bennetta,
a nastepnie zastanowcie sie, czy fatwiej jest podejmowac trudne decyzje w pojedynke
czy w parze.

Przeczytaj uczniom rozdziat Franek i puchar Gordona Bennetta (str. 66-73, jesli nie macie
swojej ksigzki — znajdziecie go w zaktadce ,Fragmenty ksigzki do pobrania”).

Zaprezentuj uczniom film z zawoddéw balonowych w 1938 r. Mozna go znalezé w serwisie
YouTube, np. tu: https:/www.youtube.com/watch?v=bwZwbrjo2J4

Mozesz tez pokazac dzieciom fragment filmu z zawodéw balonowych w Nateczowie, ktdre
odbyty sie w zeszlym roku (na przyktad ten: https:/www.youtube.com/watch?v=T6RJj9H1amc)

Ogladajac oba filmy, mozecie policzy¢, ile lat dzieli zawody, o ktérych mowa (zadanie
matematyczne), a takze wypunktowaé, co Waszym zdaniem zmienito sie w samych
zawodach oraz w wygladzie balonéw.

3. Zawody balonowe @ @

Podziel klase na kilkuosobowe druzyny i rozdaj im potrzebne materiaty. Nastepnie popro$
o zbudowanie balonu. Moze by¢ wykonany wedtug instrukc;ji, ktorg znajdziecie w prezentacji,
lub wedtug wtasnego pomystu. Do zbudowania balonu dzieci mogg uzyé foliowych
reklamowek w réznych kolorach. Mogq tez markerami pokolorowac je lub umie$ci¢ na
nich napisy.

Zapowiedz, ze po zbudowaniu balonéw odbed3 sie klasowe zawody: wygra balon
najdtuzej utrzymujacy sie w powietrzu. Z tej samej wysokosci (uczniowie moga stangé
na krzesetkach) na sygnat zostang puszczone balony. Wygra ten, ktéry najpdzniej dotknie
podtogi. Jesli dopisze pogoda, mozecie pusci¢ swoje balony z okna klasy (pamietajcie
tylko o posprzataniu pdzniej okolicy).
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Mozesz tez zaznaczy¢ tasma na podtodze miejsce, na ktérym powinien wylgdowac balon.
Kazda druzyna prébuje osobno trafi¢ w zaznaczony obszar — balonem mozna nawigowac
dmuchajac w odpowiednim kierunku.

Pamietaj o tym, aby pogratulowac nie tylko zwyciezcom, ale kazdej druzynie, ktéra podjeta
sie nietatwej sztuki budowania balonu. Zapytaj réwniez dzieci, czego nauczyta ich ta préba, co
nastepnym razem chciatyby poprawic¢ lub zrobi¢ inaczej.

4. Marzenia Kasi @

Poinformuj dzieci, ze bedg miaty okazje poznac jeszcze jedng niezwyktg bohaterke
i jej podniebng przygode. Tym razem mowa o matej Kasi, ktdra teraz jest juz dorosty
Katarzyng. Przeczytaj uczniom rozdziat Kasia. Jak cdrka drwala pokonafa smoka,
str. 230. Na papierze pakowym narysuj sylwetke cztowieka. Podczas rozmowy na temat
wystuchanego fragmentu ustalcie, jakimi cechami powinna charakteryzowac¢ sie Kasia,
aby dobrze wykonywaé swoj zawod (przymiotniki) i przyklejacie je na sylwetce w miejscu,
gdzie jest serce. W miejscu rak, ndg i gtowy doklejcie karteczki, na ktérych zapiszecie,
co Kasia musiata umieé, czego sie nauczyé, aby zostac pilotem (czasowniki), albo
czym dorosta Kasia zajmuje sie na co dzien. Przy okazji tego zadania macie mozliwos¢
utrwalenia czesci mowy.
> Jak Wam sie wydaje, czy dziewczynce z matej wsi tatwo byto spetnic takie marzenie?
> Czy wiedzieliscie, ze aby zostac pilotem takiego samolotu trzeba nie tylko by¢ bardzo
sprawnym ruchowo, ale rowniez mie¢ ogromnag wiedze z wielu dziedzin? Kto zapamietaf,
na czym taki pilot musi sie znac?
> Jak myslicie, czy taka praca jest ciekawa? Dlaczego?

5. Podniebny team, czyli pilot, mechanik i inzynier

Przed nastepnym zadaniem podkresl, jak wazna jest wspotpraca w zespole, a takze
dobra i sprawna komunikacja — czasem nawet bez uzycia stow. Na poktadzie samolotu
wspotpracuje ze sobg wiele osdb, np. pilot, mechanik, inzynier, nawigator. Zapytaj dzieci,
czy wiedzg, kto jeszcze moze nalezeé do tej ekipy. Czym sie te poszczegdlne osoby zajmuja
i dlaczego to wazne, zeby dobrze ze sobg wspétpracowaty. Jesli macie ksigzke (i odrobine
czasu w zapasie), mozecie przeczytac fragment rozdziatu Franek i Staszek. Rajd dookota
Europy, str. 42-46.

Podziel klase na 3-osobowe zespoty. Niech kazdy zespét ustali, kto bedzie pilotem,
a kto inzynierem i mechanikiem. Grupy beda mogty to zmieni¢, kiedy poznajq sedno zadania.
Zadanie bedzie polegato na odwzorowaniu wylosowanego samolotu (wzory znajdziecie
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w zaktadce ,Samoloty”). Wylosowany pojazd bedzie widziat tylko inzynier i za pomoca
ustalonych znakéw musi przekazaé¢ informacje na jego temat mechanikowi oraz pilotowi.

Wyjasnij uczniom zadanie:
> Na poczatku wyttumacz cate zadanie i daj zespotom czas na ustalenie znakdw, ktérymi
beda sobie przekazywali informacje oraz ustalenie, kto bedzie inzynierem (przekazuje
ustalone znaki), mechanikiem (odczytuje znaki inzyniera) i pilotem (odczytuje znaki
i rysuje samolot).

Zadanie:

> Uczniowie beda mieli za zadanie rysunkowo odwzorowa¢ samolot przedstawiony
na rysunku. W tym celu losuja jeden z samolotéw, wycietych przez Ciebie (KREAktywator
Samoloty, ktéry mozesz pobraé¢ w osobnej zaktadce). Przedsiewziecie bedzie utrudnione,
poniewaz ilustracje samolotu bedzie widziat tylko inzynier. Bedzie musiat za pomoca
ustalonych wczes$niej znakdw przekazaé pilotowi i mechanikowi, jak ten samolot wyglada,
jak nalezy go narysowac.

> Podczas wykonywania zadania inzynier moze uzywac tylko ustalonych znakéw (nie wolno
mu moéwic), a pilot i mechanik moga ze sobg konsultowaé¢ odczytane sygnaty.
Pilot wykonuje rysunek samolotu.

> Na koniec zadania poréwnujemy ilustracje pierwotng z tg wykonang przez grupe.

Mozecie porozmawiac¢ o tym, co bylo najtatwiejsze, a co najtrudniejsze.
> Co byto najtrudniejsze w tym zadaniu?
> Czy ufatwito Wam rozwigzanie zadania to, Ze mogliscie wczesniej ustali¢ sobie
Jjakies znaki?
> Czy myslicie, Ze moga sie zdarzyc takie sytuacje w szkole lub w pracy,
gdzie nie bedziecie mogli nic powiedziec, a trzeba bedzie przekazac jakas informacje?
> Moze znacie takie sytuacje z Zycia szkolnego?

Chetnym uczniom mozesz zaproponowac dodatkowe zadanie — Alfabet lotniczy (znajdziesz te
karte pracy w osobnej zaktadce).

6. Krzyzowka @

Ten warsztat rozpoczeliscie krzyzdwka — wiec na niej tez zakonczycie.

Zache¢ dzieci do tego, by na pozegnanie Awiatorow utozyty wtasng krzyzéwke z ciekawostkami
z ksigzki i z Waszych warsztatow.

Najlepiej, jesli podzielicie sie na pary.

Cn‘rn KOSMOS TALENTOW. KLASA Il » Warsztat5 » Misja 5. Wspolpraca sie optaca o



Poinstruuj dzieci, jak najlepiej podejs¢ do tego zadania:
1. Na poczatek wypiszcie 4-8 ciekawostek z ksigzki Awiatorzy, ktore zapamietaliscie.
2. Przerdbcie je na pytania i zanotujcie stowa, ktdre sg odpowiedziami na kazde z pytan.
3. Odpowiedzi zapiszcie jedna pod drugg tak, by powstat diagram krzyzowki.
4. Jesli macie ochote, aby Wasza krzyzéwka miata hasto, sprébujcie zaznaczy¢

kolorem w diagramie wybrane litery (najlepiej wybra¢ do$¢ proste i krétkie stowo,
np. LOT, AWIATOR, KOKPIT czy BURZA).

5. Na koniec przerysujcie krzyzéwke ,na czysto”, zamiast liter rysujac puste kwadraty.
Oznaczcie tez pola z literami sktadajgcymi sie na hasto, a takze przepiszcie
objasnienia haset.

6. Zamiencie sie krzyzowkami pomiedzy grupami i zobaczcie, jak Wam idzie ich
rozwigzywanie. Koniecznie podkresicie dobre strony kazdej krzyzowki!

1. Refleksja

Przypomnij uczniom z jakimi zadaniami sie dzi§ zmierzyli. Porozmawiaj z nimi na temat
dzisiejszych zajec.

> Co w dzisiejszych zajeciach wymagato od Was najwiekszego wysitku?

> Ktore z zadar podobafo Wam sie najbardziej?

> Czy cos Was zdziwito, zaskoczyto w Waszych dziataniach?

Jesli korzystacie z paszportéw, pora oznaczyé kolejng planete, wpisac date i potgczy¢
Wasz3 trase lotu.



Autorka scenariusza:

Monika Karkusinska — pedagog edukacji wczesnoszkolnej i przedszkolnej oraz pedagogiki specjalnej,
trener Odysei Umystu, na co dzien uczacy w szkole podstawowej nr 199 w todzi, w klasach 1-3
wedtug metody ,Plan daltoiski drogg do sukcesu”. Od lat poszukujaca i sprawdzajaca alternatywne
sposoby nauczania najbardziej dopasowane do potrzeb i mozliwosci jej uczniow.

Konsultacja merytoryczna:

Katarzyna Cieciura — mgr edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej, nauczyciel z 25-letnim stazem
na stanowisku nauczyciela i dyrektora szkoty, wyktadowca Krakowskiej Akademii im. Frycza
Modrzewskiego na Wydziale Psychologii, Pedagogiki i Nauk Humanistycznych, koordynator
Matopolskiego Klubu Budzacych sie Szkét, autorka scenariuszy zaje¢ do cyklu podrecznikow
Nowej Ery oraz publikacji i poradnikéw edukacyjnych.

Maja Dobkowska — pedagog kreatywnosci, trenerka kompetencji miekkich, autorka programéw
edukacyjnych dla dzieci oraz programéw rozwojowych dla dorostych, a takze gier i narzedzi
szkoleniowych. Od lat pracuje na styku edukac;ji i kultury tworzac materialy i prowadzac warsztaty
dla dzieci i mtodziezy. Trenerka Odysei Umystu.

MEN
o RECOWENDOWANy P
& 2.

Czytanie ma moc
. S Budzaca
G EBFemotikon (G 55,

Grm



