Pomocne zasady

Pracujcie w atmosferze przygody, Pozwé| uczniom @
pozwolcie na pewng swobode

popetnia¢ biedy,

I wesotos¢ — tym karmi sie bo one wiele nas ucza

kreatywnos¢!

&

I wyciagajcie wnioski -
nawet, jesli cos pojdzie nie tak.

Eksperymentujcie @ Zachef:aj fo .
zadawania pytan. Q

@ Nie rozliczaj dzieci
Zadajac tworcze Nie odrzucaj zadnych z wykonania zadan
zadanie nie zaktadaj pomystow ,z zasady”, lecz ograniczajac sie do

z gory, jak ono ma zachecaj do samodzielnego oceny ,dobrze” lub ,zle”.

by¢ wykonane i nie szukania argumentow Sktaniaj do autorefleksji,
krytykuj, jesli dzieci »za" i przeciw” oceny kolezenskiej,

péjda inng droga. g i oceniania ryzyka. feedbacku. g

Rozdaj uczniom naklejki do paszportu na samym poczatku projektu. Kazdy
powinien mie¢ swoj pakiet. Pamietaj: naklejki nie sa nagroda - to forma zabawy
oraz element fabuty projektu. Nawet uczen nieobecny powinien mie¢

mozliwos¢ wklejenia naklejki do swojego paszportu. @

Zachecamy do korzystania réwniez z dodatkowych zabaw i zadan,
ktére dla Was przygotowalismy. Sg przeznaczone do zrealizowania poza projektem,
lecz nawiazuja do tegorocznych ksigzek. Bedg sie one pojawiaty na stronie
www.czytaniemamoc.pl w trakcie trwania projektu.
Wreszcie — namawiamy do dzielenia sie wtasnymi pomystami, inspiracjami
i realizacjami. W tym calu zapraszamy na facebookowg grupe dla kreatywnych
nauczycieli Czytanie ma Moc (program dla szkoét i przedszkoli).

Nasz program zostat objety patronatem Budzacej sie Szkoty —
a to nas zobowiazuje.

To co, zaczynamy?



http://www.czytaniemamoc.pl/

Oznaczenia stosowane w scenariuszach

Fragment ksiazki do czytania

Zadanie tworcze stowne

Zadanie tworcze manualne

Zadanie tworcze ruchowe

Tworcza rozmowa

KREAKTYWATOR, czyli twércza karta pracy (PDF)

Wyzwanie dramowe

Pokaz prezentacje

Praca z paszportem
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Inspiracja:
Ksigzka Katarzyny Gacek Supercepcja. Sekret ulicy Ciemnej
(wydawnictwo Znak Emotikon)

W jakim celu?
> Rozbudzenie w uczniach pasji czytelniczej.
> Wspieranie aktywnosci i tworczych dziatan uczniéw.
> Podnoszenie wtasnej wartosci.
> Doskonalenie umiejetnosci komunikacyjnych.

Zdobywane umiejetnosci. Uczen:

> doskonali budowanie relacji spotecznych poprzez prace w parach i w grupie,
> rozwija swoje kompetencje kreatywne i artystyczne,

) prezentuje postawe szacunku wobec prac i pogladéw innych,

> wyszukuje roznice,

> sprawdza, jak dziatajg zmysty.

W jaki sposob?
> Eksperymentowanie
> Dziatania tworcze
> Dyskusja
> Praca indywidualna i w grupach

G KOSMOS TALENTOW. KLASA Il » Warsztat6 » Misja 6. Zmystowa misja ()



Przygotuj:
> Ksigzka Katarzyny Gacek Supercepcja. Sekret ulicy Ciemnej - str. 5, 56, 74-82, 194-199
> KREAktywatory — znajdziesz je w formie plikow pdf w osobnych zaktadkach:
e Karta refleksji — jesli zdecydujesz sie jej uzy¢, wydrukuj po 1 egzemplarzu
dla kazdego ucznia
e Sokole oko 1 — wydrukuj po 1 egzemplarzu dla kazdego ucznia
e Sokole oko 2 - jesli zdecydujesz sie uzy¢ tego KREAktywatora,
wydrukuj po 1 egzemplarzu dla kazdego ucznia
> Rozne przedmioty za pomoca ktdrych mozna wydawaé dzwieki, np. nozyczki, rzep,
torebka foliowa, kalkulator, grzechotka, piornik zapinany na suwak itd.
> Fragment audiobooka Supercepcja. Poczatek, urzadzenie do gtosnego odtwarzania
(plik mozecie odstucha¢ za pomocg linku w zaktadce ,Fragment ksigzki do postuchania”)
> Jesli zechcecie — komputer z dostepem do Internetu i duzym ekranem
> Stowa do zabawy Zaszyfrowana wiadomos¢ — wydrukuj je i potnij zgodnie z liniami
> Po kilka sztuk obranych jabtek, ogérkéw i cebul pokrojonych w drobne plasterki/kawatki,
serwetki/talerzyki papierowe dla kazdego ucznia
> Kartka i dtugopis dla kazdej kilkuosobowej druzyny
> Jesli korzystacie: Paszport odkrywcy i naklejki

MISJA 6.

Zmystowa misja

3-4 jednostki lekcyjne

1. Wstep @

Przywitaj uczniow i zapowiedz, ze dzi$ bedg mieli okazje pozna¢ przygody grupy przyjaciot,
z ktérych kazdy ma niezwyktg moc. Usigdzcie w kregu. Przeczytaj uczniom wstep z ksigzki
Supercepcja. Sekret ulicy Ciemnej (str. 5, jesli nie macie ksiagzki, skorzystajcie z zaktadki
+Fragment ksigzki do pobrania”). Nastepnie porozmawiaj z uczniami na temat zmystow:

> Czy by¢ obdarzonym niezwyklymi zdolnosciami to dar czy kfopot?

> Jak myslicie, ktory z superzmystow przydatby Wam sie najbardziej i dlaczego?
> W jaki sposob moZna wykorzystac superzmysty?

> Czy zycie bez ktdregos ze zmystow jest fatwe czy trudne? Dlaczego?
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2. Co widzimy, a czego nie zauwazamy )

Zaproponuj uczniom kilka dziatan, ktére pozwolg im na sprawdzenie swoich wiasnych
zmystow. Zaczniecie od wzroku, a doktadniej: od spostrzegawczosci.

Na poczatek wykonaj test. Dobierz dzieci w pary. Popros, aby jedna osoba z pary zamkneta
oczy, a potem opowiedziata, najdoktadniej jak potrafi, jak druga osoba z pary jest dzi$ ubrana.
Opisywana osoba moze zadawac¢ pytania pomocnicze (Jaka mam fryzure? Czy zatozytam dzi$
jakas bizuterie?). Po otwarciu oczu pozwdl osobom w parze podsumowacé to doswiadczenie:

> Naile udato sie faktycznie odtworzy¢ ubiér danej osoby?
> Z czego wynikaty pomytki?
> Co byto zaskakujgce?

Jesli chcecie kontynuowac zabawe, stwérz nowe pary. Inaczej zadanie bedzie zbyt proste!

Porozmawiajcie o tym, czego zazwyczaj nie zauwazamy na co dzien — a szkoda!
| o tym, czego NIESTETY nie zauwazamy.

Mozesz rozda¢ uczniom KREAktywator Karta refleksji (znajdziesz go w zaktadce ,Karta
refleksji") i poprosi¢ o wypetnienie w czasie warsztatu lub w domu. Jesli dzieci beda chciaty
podzieli¢ sie swoimi przemysleniami, przeznacz na to troche czasu. To moze by¢ bardzo
ciekawa rozmowa.

3. Sokole oko @@

Teraz przeczytaj uczniom fragment ksigzki ze str. 56 (jesli nie macie ksigzki, skorzystajcie
z zaktadki ,Fragment ksigzki do pobrania”).

Powiedz dzieciom, ze spostrzegawczo$¢ mozna wyéwiczyé. Zaproponuj im zadanie
pt. ,ZnajdzZ réznice” (KREAktywator Sokole oko T).

Nastepnie popros, by same sprébowaty narysowa¢ podobne zadanie dla kolezanki i kolegi.
Potem wymiencie sie w parach kartkami i rozwigzcie wzajemnie swoje tamigtéwki.

Mozecie takze, jesli chcecie, wyprobowac inng wersje tego ¢wiczenia: w KREAktywatorze
Sokole oko 2 znajdziecie fragment tekstu Supercepcji..., w ktdry wkradty sie btedy,
tzw. literowki. Jest ich 10. Wyznacz drobng nagrode dla ucznia, ktdry jako pierwszy wypatrzy
calg dziesigtke!

Pamietaj, ze nagroda moze mie¢ charakter niematerialny. Na przyktad: osoba, ktéra
zwyciezy, przeczyta klasie kolejny fragment ksigzki lub bedzie mogta decydowac o podziale
na grupy w kolejnym éwiczeniu.

Przy tej okazji mozesz opowiedzie¢ dzieciom o zawodzie korektora, ktéry pracuje
w kazdym wydawnictwie — w naszym jest ich nawet kilkunastu! Zadaniem takiej osoby jest
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wiasnie wytapanie wszystkich literowek, zanim tekst zostanie wydrukowany w ksigzce.
Zapytaj, czy zdarzyto im sie kiedy$ przytapa¢ korektora na nieuwaznosci, tzn. natrafi¢ na
literowke w ksigzce lub podreczniku.

4. Magia iluzji

Nasz wzrok to bardzo ciekawy zmyst. Pokaz dzieciom rézne iluzje optyczne - z tatwoscig
znajdziesz je w Internecie.
Mozesz skorzystaé np. z tego linku: https://www.youtube.com/watch?v=hR4lk_wDhBI
Jesli dysponujesz tablicg multimedialng, mozesz z uczniami zrobi¢ prosty test
na sprawdzenie wzroku, np. ten: https:/www.youtube.com/watch?v=Vu0aE7L8Q0k

5. Stuch

Zapytaj dzieci, co ich zdaniem bardziej pobudza wyobraznie: patrzenie czy stuchanie?
Sprawdzcie, jak stuchanie wptywa na Waszg wyobraznie!

Na poczatek rozgrzewka dla Waszych uszu. Przygotu;j kilka przedmiotéw, np. nozyczki,
rzep, torebke foliowa, kalkulator, grzechotke, piérnik zapinany na suwak (mozesz dotozy¢
tu mndstwo innych przedmiotdw, ktdre masz pod rekg). Widz je wszystkie do pudta, tak aby
uczniowie nie wiedzieli, co jest w srodku. Chetny uczen wybiera z pudetka jeden przedmiot
i wydaje nim dZwiek (tak, aby nikt nie widziat przedmiotu), a pozostali starajg sie zgadna¢,
co to za przedmiot.

Gdy wszystkie przedmioty zostang juz rozpoznane po dZzwieku, zmien zabawe:
jeden z uczniéw wydaje dZzwiek wybranym przedmiotem, a reszta udziela odpowiedzi na
pytanie: ,Kto lub co i w jakiej sytuacji moze wydac taki dzwiek?". Podkre$l, ze zalezy Ci,
by postarali sie, aby odpowiedzi byty nietypowe, dowcipne, zaskakujace. Oto przyktady:

> Szelest torebkg sniadaniowg — Takie dZwieki dochodzg w nocy z mojej kuchni,
Jak tata podjada cos z lodowki.

> Przedarcie kartki na pot — Taki dZwiek zdarza sie mojej mamie,
gdy pizama drze jej sie niespodziewanie.

6. Dzwiekowa historia &)

Podziel uczniéw na kilkuosobowe grupy. Kazdej grupie rozdaj kilka przedmiotéw. Pozw6l im
rowniez doda¢ wtasne (sposrod tych, ktére majq przy sobie albo znajdg w sali). Ich zadaniem
bedzie stworzenie dZwiekowej historii — czyli takiej, w ktérej wydarzenia ilustrowane s
dzwiekiem. Mogq utozyé dowolng historyjke lub zainspirowac sie fragmentem Supercepcji...

Crn'n KOSMOS TALENTOW. KLASA Il » Warsztat6 » Misja 6. Zmystowa misja


https://www.youtube.com/watch?v=hR4Ik_wDhBI
https://www.youtube.com/watch?v=Vu0aE7L8Q0k

(w tym celu wydrukuj im dowolny krétki fragment korzystajac z zaktadki ,Fragmenty ksigzki
do pobrania”).

Mozecie rowniez odstuchac krotkiego fragmentu audiobooka | czesci Supercepcji
(znajdziecie go w zaktadce ,Fragment ksigzki do postuchania”) i zastanowic sie wspdlnie,
jak za pomocg Waszych przedmiotéw moglibyscie go wzbogacié o efekty dzwiekowe.

1. Dotyk @

Powiedz uczniom, ze mieli juz okazje sprawdzi¢ kilka zmystéw. Przeczytajcie na gtos
rozdziat 6 (str. 74-82). Po lekturze spytaj, czy uczniowie domyslajq sie, ktory zmyst
bedziecie teraz testowaé?

Zaproponuj zabawe Zaszyfrowana wiadomos¢. Podziel uczniéw na 4- lub 5-osobowe
zespoty. Uczniowie siadajg w rzedzie, jeden za drugim. Pierwsza osoba otrzymuje dtugopis
i karte. Ostatnia osoba otrzymuje karte ze stowem (w tej samej rundzie kazda grupa ma
ten sam wyraz).

Proponowane przez nas stowa w wersji do wydrukowania i pociecia znajdziesz
w zaktadce ,Zaszyfrowana wiadomos$é. Stowa do pociecia”. Zadaniem grupy jest jak
najszybsze przekazanie sobie wzajemnie zaszyfrowanego wyrazu - od ostatniej osoby
do pierwszej. Wyraz ten pisany jest po jednej literce na plecach ucznia siedzacego przed
piszaca osoba.

Zaczyna ostatnia osoba, ktora odczytuje hasto z kartki (tylko ona je zna). Zapisuje
pierwszg jego litere na plecach osoby siedzgcej przed nig, ta z kolei zapisuje te litere
nastepnej osobie siedzacej przed nig i tak dalej, az pierwsza osoba zapisze jg na kartce.
Po zapisaniu litery na kartce podnosi reke do gory, co jest sygnatem dla ostatniej osoby
z druzyny na pisanie kolejnej litery.

Przygotuj drobng nagrode dla kazdej druzyny za kazde poprawnie napisane stowo.
Uprzedz, ze sukces jednej druzyny nie wyklucza takiego samego powodzenia innej! Nie ma
sensu wiec ze sobg rywalizowaé. Kazda druzyna po prostu powinna dac z siebie wszystko.

Pamietaj, aby druzyny liczyty tyle samo zawodnikdéw i aby w tej samej kolejce miaty
identyczny wyraz do zapisania.

Po skoriczonej zabawie mozesz wrdci¢ do tresci rozdziatu i porozmawiaé o nim z dzieémi,
zachecajac je do przeczytania ksigzki w catosci.

> Jak myslicie, co stato sie z Fiong?

> Co moga w takiej sytuacji zrobi¢ dzieci?

> Co mozna zrobié, gdy komus zginie pies lub kot? A co mozna zrobic,
Zeby fatwiej znaleZ¢ zagubione zwierze?
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8. Smak/Wech @

Przeczytaj uczniom fragment ksigzki str. 194-199. Zaproponuj uczniom zadanie sprawdzajace
ich wech oraz smak. Pokrdj w plasterki $wiezego ogorka, jabtko i cebule — tak, aby kazdy
uczen dostat na serwetce (lub talerzyku) jedno z nich.

Popro$ o zamkniecie oczu i wechowe rozpoznanie (bez dotykania) wtasciwych
warzyw/owocow (méw np.: ,niech podniosg reke ci, ktérzy sadzg, ze majq przed sobg ogorka”).
Sprawdzcie, czy wtasciwie rozpoznali zapachy.

Potem mozecie skomplikowac gre, dajac kazdemu po dwa rézne plasterki na raz
(analogicznie: ,niech podniosg reke ci, ktérym wydaje sie, ze przed nimi lezy cebula
oraz jabtko").

Mozecie tez sprawdzi¢, czy bez wechu da sie rozpozna¢ samym smakiem rodzaj warzywa
lub owocu. Chetny uczen, majac zastoniete oczy oraz zatkany nos, dostaje plasterek jabtka
lub ogorka i najpierw lizagc sprawdza, czy jest w stanie rozpoznac, co tak smakuje.

Jesli nie, to puszcza nos i teraz smakuje jeszcze raz.

9. Refleksja

Przypomnij uczniom, z jakimi zadaniami sie dzi§ zmierzyli. Porozmawiaj z nimi na temat
dzisiejszych zaje¢.

> W jakich sytuacjach sprawdzacie na co dzieri swoje zmysty?

> Ktory ze zmystow sprawdzit sie dzis jako najczulszy? A moze macie inny bardzo czuty
zmyst, ktory dzis nie byt sprawdzany?

> Ktore z zadari podobato Wam sie najbardziej? Dlaczego?

> Czy cos Was zdziwifo, zaskoczyto w Waszych dziataniach? Jesli tak, podajcie przyktady.

Na koniec zajeé uzupetnijcie swoje paszporty (jesli z nich korzystacie), wyznaczajac dalszy
cigg Waszej kosmicznej trasy.



Autorka scenariusza:

Monika Karkusinska — pedagog edukacji wczesnoszkolnej i przedszkolnej oraz pedagogiki specjalnej,
trener Odysei Umystu, na co dzien uczacy w szkole podstawowej nr 199 w todzi, w klasach 1-3
wedtug metody ,Plan daltoiski drogg do sukcesu”. Od lat poszukujaca i sprawdzajaca alternatywne
sposoby nauczania najbardziej dopasowane do potrzeb i mozliwosci jej uczniow.

Konsultacja merytoryczna:

Katarzyna Cieciura — mgr edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej, nauczyciel z 25-letnim stazem

na stanowisku nauczyciela i dyrektora szkoty, wyktadowca Krakowskiej Akademii im. Frycza Modrzewskiego
na Wydziale Psychologii, Pedagogiki i Nauk Humanistycznych, koordynator Matopolskiego Klubu

Budzacych sie Szkdt, autorka scenariuszy zaje¢ do cyklu podrecznikéw Nowej Ery oraz publikacji

i poradnikéw edukacyjnych.

Maja Dobkowska — pedagog kreatywnosci, trenerka kompetencji miekkich, autorka programéw
edukacyjnych dla dzieci oraz programéw rozwojowych dla dorostych, a takze gier i narzedzi szkoleniowych.
0d lat pracuje na styku edukacji i kultury tworzac materiaty i prowadzac warsztaty dla dzieci i mtodziezy.
Trenerka Odysei Umystu.
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