Pomocne zasady

Pracujcie w atmosferze przygody, Pozwé| uczniom @
pozwolcie na pewng swobode

popetnia¢ biedy,

I wesotos¢ — tym karmi sie bo one wiele nas ucza

kreatywnos¢!

O

I wyciagajcie wnioski -
nawet, jesli cos péjdzie nie tak.

Eksperymentujcie @ Zachef:aj fo .
zadawania pytan. Q

@ Nie rozliczaj dzieci
Zadajac tworcze Nie odrzucaj zadnych z wykonania zadan
zadanie nie zaktadaj pomystow ,z zasady”, lecz ograniczajac sie do

z gory, jak ono ma zachecaj do samodzielnego oceny ,dobrze” lub ,zle”.

by¢ wykonane i nie szukania argumentow Sktaniaj do autorefleksji,
krytykuj, jesli dzieci »za' i przeciw” oceny kolezenskiej,

p6jda inna droga. g i oceniania ryzyka. feedbacku. g

Rozdaj uczniom naklejki do paszportu na samym poczatku projektu. Kazdy
powinien mie¢ swoj pakiet. Pamietaj: naklejki nie sa nagroda - to forma zabawy
oraz element fabuty projektu. Nawet uczen nieobecny powinien mie¢

mozliwos¢ wklejenia naklejki do swojego paszportu. @

Zachecamy do korzystania réwniez z dodatkowych zabaw i zadan,
ktére dla Was przygotowalismy. Sg przeznaczone do zrealizowania poza projektem,
lecz nawiazuja do tegorocznych ksigzek. Bedg sie one pojawiaty na stronie
www.czytaniemamoc.pl w trakcie trwania projektu.
Wreszcie — namawiamy do dzielenia sie wtasnymi pomystami, inspiracjami
| realizacjami. W tym calu zapraszamy na facebookowg grupe dla kreatywnych
nauczycieli Czytanie ma Moc (program dla szkoét i przedszkoli).

Nasz program zostat objety patronatem Budzacej sie Szkoty —
a to nas zobowiazuje.

To co, zaczynamy?



http://www.czytaniemamoc.pl/

Oznaczenia stosowane w scenariuszach

Fragment ksiazki do czytania

Zadanie tworcze stowne

Zadanie tworcze manualne

Zadanie tworcze ruchowe

Tworcza rozmowa

KREAKTYWATOR, czyli twércza karta pracy (PDF)

Wyzwanie dramowe

Pokaz prezentacje

Praca z paszportem
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Inspiracja:
Ksigzka Patricka Makina Zakazane miejsca na swiecie. Podréze magicznym dywanem
(wydawnictwo Znak Emotikon)

W jakim celu?
> Rozbudzanie w uczniach pasji czytelnicze;.

> Rozwijanie kreatywnosci uczniow.
> Rozbudzanie zamitowan przyrodniczych i podrdézniczych.

Zdobywane umiejetnosci. Uczen:

> doskonali budowanie relacji spotecznych poprzez prace w parach i w grupie,
Y rozwija umiejetnosci wypowiadania sie na forum klasy,

> rozwija swoje kompetencje kreatywne i artystyczne,

> wykonuje zadanie wg pisemnej (lub stownej) instrukcji.

W jaki sposob?
> Dziatania tworcze
> Pogadanka
> Praca w parach
> Praca w grupach
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Przygotu;:
> Paszport i naklejki
> KREAktywatory (znajdziesz je w osobnych zaktadkach)
e Zasady podrézowania dywanem — wydrukuj po 1 sztuce dla kazdego ucznia
e Wulkan — wydrukuj po 1 sztuce dla kazdego ucznia
e Labirynt — wydrukuj po 1 sztuce dla kazdego ucznia
> Komputer z Internetem i ekranem
> Prezentacja do pobrania w osobnej zaktadce
Y Instrukcja jak wykona¢ wulkan — do pobrania w zaktadce ,Wybuchajacy wulkan -
instrukcja”)
> Fragmenty ksigzki P. Makina Zakazane miejsca na swiecie. Podroze magicznym
dywanem - pdf str. 6-9, 31-33.
> Materiaty plastyczne:
dla kazdego ucznia:
e biate kartki e kredki e otéwek
dla kazdej 3- lub 4-osobowej grupy uczniéw:
e maty stoiczek e papierowy lub plastikowy talerzyk e kawatek tasmy
dwustronnej e nozyczki e folie aluminiowg e paczke lub dwie plasteliny
e barwnik spozywczy e matgtyzeczke i duzgtyzke e po6t szklanki octu
e kilka tyzeczek sody oczyszczone).

PRZYGODA 7.

Latajacy dywan

2 jednostki lekcyjne

1. Latajacy dywan @

Przywitaj serdecznie ucznidéw na przedostatnim tegorocznym spotkaniu w ramach
cyklu Czytanie ma Moc. Przypomnij im, Ze dzieki uzyskanej poprzednio wskazdwce,
udato sie zgadna¢, dokad macie udaé sie na dalsze poszukiwania Kefira. | czym!
Wiecie juz, ze podrézowac bedziecie niesamowitym srodkiem transportu, a mianowicie -
latajagcym dywanem.

By to sobie lepiej wyobrazi¢, rozdaj uczniom biate kartki A4 i popros, aby kazdy
wykonat ze swojej kartki... magiczny dywan. A raczej dywanik.
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Co prawda biata kartka niewiele ma wspélnego z dywanem - ale od czego jest
wyobraZznia? W tym ¢wiczeniu sprobujecie wiasnie udowodnié, ze da sie wykonac co$
Z niczego!

Podczas pracy dzieci mogg uzy¢ wszystkiego, co majg pod rekg (mazakoéw, plasteliny,
kolorowego papieru). Moga réwniez kartke posktadaé lub powycinaé. Pracujac, moga
zastanowic sie, czy ich dywan bedzie miat jakies magiczne wtasciwoscl, jak sie bedzie
nim kierowato itp.

Po wykonaniu swoich prac, popros uczniéw, aby zaprezentowali swoje dywany. Moga
je opisac i wyjasnié, czy ich wehikuly posiadajg jakies szczegélne umiejetnosci, jak sie nimi
steruje itp. Jesli chcecie, mozecie rowniez sklei¢ ze sobg wszystkie Wasze dywaniki, tak aby
powstat jeden duzy dywan — sprawdZcie koniecznie, czy jestescie w stanie wszyscy sie na
nim zmiescic! Jesli sie uda, prosimy o zdjecie Waszego dywanu — zamiesccie je na naszej
facebookowej grupie Czytanie ma Moc — program dla szkot i przedszkoli:
https://www.facebook.com/groups/449035789784250.

2. Zasady bezpiecznego podrézowania dywanem

Pokaz dzieciom ksigzke Patricka Makina Zakazane miejsca na swiecie. Podréze magicznym
dywanem (jesli nie masz swojego egzemplarza, skorzystaj z zaktadki ,Fragmenty ksigzki"
oraz z prezentacji). Przeczytajcie wspdlnie wstep do ksigzki. Zastanéwcie sie, jakie jeszcze
korzysci niesie ze sobg podrézowanie przy uzyciu magicznego dywanu?

Porozmawiajcie o bezpieczeristwie tego srodka transportu. Gdybyscie mieli (na wzor
firm oferujacych przewozy samolotami, statkami czy autobusami) przygotowac rysunkowa
instrukcje bezpieczenstwa, to jakie zasady by sie w niej znalazty?

Rozdaj uczniom KREAtywator Zasady podroZowania dywanem. W tym zadaniu dzieci,
za pomocg wymyslonych znakéw lub obrazkéw, bedg mogty przedstawi¢ najistotniejsze
ich zdaniem zasady. Podzielcie sie na koniec pomystami. Zobaczcie, ktore zasady
pojawialy sie najczescie).

3. Wulkan @

Zaproponuj uczniom wystuchanie informacji na temat pierwszego miejsca, w ktorym sie
zatrzymacie. Przeczytaj rozdziat pt. Wulkan Arenal (str. 6—9, mozesz skorzystac z zaktadki
+Fragment ksigzki"). Porozmawiaj z dzie¢mi na temat wulkanéw.

> Czy znacie jakies inne wulkany? Jesli tak — podajcie ich nazwy.

> Mozecie wyszukaé w atlasach jaki$ wulkan i sprawdzié, jak zaznacza sie je na mapach.
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https://www.facebook.com/groups/449035789784250

> Jakie sg trzy stany wulkanéw (aktywnosci, uspienia, wygasniecia)? Jesli kto$
pamieta z tekstu, moze objasni¢, na czym one polegaja.

> Z jakich elementéw sktada sie wulkan, co moze mie¢ w srodku, a co wydobywa sie
na wierzch podczas wybuchu?

> Porozmawiajcie o tym, jak bardzo niebezpieczne mogg by¢ wulkany.

Rozdaj dzieciom KREAktywator Wulkan (do pobrania w osobnej zaktadce). Mozna go
wykonaé w parach. Cwiczenie polega na dopasowaniu nazwy do wskazanych cze$ci wulkanu.
Bedzie to przydatne do wykonania nastepnego zadania.

4. Wybuchajacy wulkan @

Zdobyliscie juz kilka istotnych informacji o wulkanach. Sprébujcie teraz wykonaé

w grupach wybuchajace wulkany. Podziel dzieci na zespoty 3- lub 4-osobowe.

Zaprezentuj uczniom liste rzeczy, jakie bedg potrzebne kazdej grupie do wykonania
eksperymentu. W zaleznosci od tego, jak lubisz pracowaé ze swojg klasg, mozesz rozdac¢
uczniom instrukcje (znajdziesz ja w zaktadce ,Wybuchajgcy wulkan - instrukcja”) lub

mozecie wspolnie wykonywaé poszczegdlne jej punkty, korzystajac z prezentac;ji (slajdy 3-6).
Dla utatwienia mozna tez wesprze¢ sie znalezionym w Internecie filmem, np. tym:
https://www.youtube.com/watch?v=DroUIJWN6qY.

Pamieta) o przygotowaniu potrzebnych rzeczy do wykonania do$wiadczenia. Kazda grupa
musi mie¢ do dyspozycji: maly stoiczek, papierowy lub plastikowy talerzyk, kawatek tasmy
dwustronnej, folie aluminiowg, nozyczki, paczke lub dwie plasteliny, barwnik spozywczy, matg
lyzeczke i duzg tyzke, p6t szklanki octu, kilka tyzeczek sody oczyszczone.

Mozecie nagra¢ filmiki z wybuchow Waszych wulkandw i podzieli¢ sie efektami na grupie
Czytanie ma Moc - program dla szkét i przedszkoli.

Po tak ekscytujacej wizycie w zakazanym lesie deszczowym i stworzeniu niesamowitych
wulkanéw, zapro$ uczniéw w jeszcze jedno, réwniez dos¢ niebezpieczne miejsce...

wyspawezy @ Q@

Zapowiedz dzieciom, ze w kolejnej podrézy zawedrujecie do Brazylii, a konkretnie na wyspe,
na ktorej kazde zetkniecie stopy z ziemig niesie $miertelne zagrozenie. Na szczescie
uczniowie podrozujg latajgcym dywanem, wiec ich wyprawa bedzie bezpieczna.

Nie zdradzajac na poczatek nazwy wyspy, popros dzieci, by sprébowaty wyobrazi¢ sobie
i odgadna¢, co moze by¢ tam az tak niebezpieczne.

Do dyskusji mozecie uzy¢ slajdu nr 7.
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https://www.youtube.com/watch?v=DroUlJWN6qY

Po krétkiej burzy mézgow przeczytajcie rozdziat Wyspa wezy (str. 31-33).
Porozmawiaj z uczniami na temat wezy.

> Zapytaj uczniow, kto z nich widziat kiedys weza. Moze ktos dotykat kiedys weza
I mogtby opowiedzie¢ klasie, jaka w dotyku jest jego skéra?

> Porozmawiajcie o tym, czy wszystkie weze sg jadowite.

> Czy w Polsce mamy weze, po ukaszeniu ktérych mogtaby nam stac sie krzywda?
Odszukajcie z uczniami odpowiedzi na nurtujgce Was pytania w ksigzkach,
encyklopediach lub w Internecie.

Zaproponuj uczniom zabawe ruchowg ,0gon weza". Podziel uczniéw na 3,- 4- lub 5-osobowe
grupy (kazda grupa powinna mie¢ tyle samo os6b). Kazdej grupie daj szarfe w innym
kolorze. Zespoty ustawiajg sie gesiego, trzymajac za ramiona kolezanke/kolege stojacych
przed nimi (kazda grupa robi swéj wezyk). Ostatnia osoba z kazdej grupy wktada sobie za
spodnie konicowke szarfy, tak zeby wystawata jak ogon. Zadanie polega na tym, zeby zerwaé
(wyciagnac) szarfe pozostatym wezykom, nie straciwszy jednoczes$nie swojej. Jesli druzyna
sie rozerwie (kto$ pusci ramiona kolegi), to koriczy gre. Wygrywa ten waz, ktory zdobedzie
najwiecej ogonow lub tez ten, ktory nie straci wlasnego.

6. Labirynt

Na koniec zaje¢ zaproponuj uczniom pokonanie skomplikowanego labiryntu, w ktérym
trzeba bedzie dotrze¢ do naszego latajgcego dywanu, aby udac sie w ostatnig podréz na
ratunek Kefirowi. Rozdaj uczniom KREAktywator Labirynt (do pobrania w osobnej zaktadce).
Odnalezienie wiasciwej drogi do dywanu pozwoli uczniom odczytac¢ ukryte tam hasto
(Jestescie blisko!), ktére da wskazowke klasie, ze podgzajg w dobrym kierunku, powinni
pozostac¢ w tej ksigzce i zapewne podczas nastepnego spotkania uda im sie odnalez¢ Kefira.

7. Refleksja

Porozmawiaj z uczniami na temat dzisiejszych zaje¢. Zapytaj, czy podobaty im sie miejsca,
ktdre odwiedzili dzieki ksigzce Zakazane miejsca na swiecie. Podroze magicznym dywanem.
Podyskutujcie, w jakie miejsca by¢ moze dotrzecie podczas kolejnych warsztatow.

Jesli pracujecie z paszportami, nie zapomnijcie wklei¢ do nich naklejek, ktére najbardziej
pasujg do dzisiejszych zadan.

A zatem:

> Jesli kto$ uwaza, ze na warsztacie dobrze wspétpracowat z innymi — moze przykleié

pod znaczkiem symbol puzzli.
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> Jesli kto$ ocenia, ze podczas warsztatu miat dobre pomysty — na znak tego
przykleja naklejke z symbolem zaréwki.
> Natomiast jesli ktorys$ z uczniéw uwaza, ze podczas warsztatow odnidst
jakis sukces — np. zrobit co$ po raz pierwszy, pokonat jakas trudnos¢, pomdgt innej
osobie, zaskoczyt innych dobrym pomystem — wéwczas moze przykleié sobie
naklejke z symbolem pucharu.
Bardzo istotne, by nauczyciel pozostawit decyzje uczniowi i nie ingerowat w jego wybor,
a na pewno nie sugerowat, kto i co moze przyklei¢. Jesli uczen chciatby przyklei¢ az trzy
puchary, bo jest bardzo dumny ze swojego pomystu — czemu nie?
Podziekuj dzieciom za udziat w warsztacie i zapro$ na kolejny!

Niebawem ostatni warsztat z cyklu
Czytanie ma Moc
— Zzapraszamy juz w maju!
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Autorka scenariusza:

Monika Karkusinska — pedagog edukacji wczesnoszkolnej i przedszkolnej oraz pedagogiki specjalnej,
trener Odysei Umystu, na co dzien uczacy w szkole podstawowej nr 199 w todzi, w klasach 1-3
wedtug metody ,Plan daltoniski drogg do sukcesu”. Od lat poszukujaca i sprawdzajgca alternatywne
sposoby nauczania najbardziej dopasowane do potrzeb i mozliwosci jej uczniow.

Konsultacja merytoryczna:

Katarzyna Cieciura — mgr edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej, nauczyciel z 25-letnim stazem

na stanowisku nauczyciela i dyrektora szkoty, wyktadowca Krakowskiej Akademii im. Frycza
Modrzewskiego na Wydziale Psychologii, Pedagogiki i Nauk Humanistycznych, koordynator Matopolskiego
Klubu Budzacych sie Szkét, autorka scenariuszy zaje¢ do cyklu podrecznikéw Nowej Ery oraz publikac;ji

i poradnikéw edukacyjnych.

Maja Dobkowska — pedagog kreatywnosci, trenerka kompetencji miekkich, autorka programéw
edukacyjnych dla dzieci oraz programéw rozwojowych dla dorostych, a takze gier i narzedzi szkoleniowych.
0d lat pracuje na styku edukacji i kultury tworzac materiaty i prowadzac warsztaty dla dzieci i mtodziezy.
Trenerka Odysei Umystu.

G\’\M““EKOMENDOW“’VM
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QQ\ ?@
@ Budzaca -
Zm Sie Szkota

Czytanie ma moc .
EZEld emotikon




