Pomocne zasady

Pracujcie w atmosferze przygody, Pozwé| uczniom @
pozwolcie na pewng swobode

popetnia¢ biedy,

I wesotos¢ — tym karmi sie bo one wiele nas ucza

kreatywnos¢!
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I wyciagajcie wnioski -
nawet, jesli cos pojdzie nie tak.

Eksperymentujcie @ Zachef:aj fo .
zadawania pytan. Q

@ Nie rozliczaj dzieci
Zadajac tworcze Nie odrzucaj zadnych z wykonania zadan
zadanie nie zaktadaj pomystow ,z zasady”, lecz ograniczajac sie do

z gory, jak ono ma zachecaj do samodzielnego oceny ,dobrze” lub ,zle”.

by¢ wykonane i nie szukania argumentow Sktaniaj do autorefleksji,
krytykuj, jesli dzieci »za" i przeciw” oceny kolezenskiej,

péjda inng droga. g i oceniania ryzyka. feedbacku. g

Rozdaj uczniom naklejki do paszportu na samym poczatku projektu. Kazdy
powinien mie¢ swoj pakiet. Pamietaj: naklejki nie sa nagroda - to forma zabawy
oraz element fabuty projektu. Nawet uczen nieobecny powinien mie¢

mozliwos¢ wklejenia naklejki do swojego paszportu. @

Zachecamy do korzystania réwniez z dodatkowych zabaw i zadan,
ktére dla Was przygotowalismy. Sg przeznaczone do zrealizowania poza projektem,
lecz nawiazuja do tegorocznych ksigzek. Bedg sie one pojawiaty na stronie
www.czytaniemamoc.pl w trakcie trwania projektu.
Wreszcie — namawiamy do dzielenia sie wtasnymi pomystami, inspiracjami
i realizacjami. W tym calu zapraszamy na facebookowg grupe dla kreatywnych
nauczycieli Czytanie ma Moc (program dla szkoét i przedszkoli).

Nasz program zostat objety patronatem Budzacej sie Szkoty —
a to nas zobowiazuje.

To co, zaczynamy?



http://www.czytaniemamoc.pl/

Oznaczenia stosowane w scenariuszach

Fragment ksiazki do czytania

Zadanie tworcze stowne

Zadanie tworcze manualne

Zadanie tworcze ruchowe

Tworcza rozmowa

KREAKTYWATOR, czyli twércza karta pracy (PDF)

Wyzwanie dramowe

Pokaz prezentacje

Praca z paszportem
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Inspiracja:
Ksigzka Katarzyny Gacek Supercepcja. Sekret ulicy Ciemnej
(wydawnictwo Znak Emotikon)

W jakim celu?
> Rozbudzenie w uczniach pasji czytelniczej.
> Ksztattowanie postawy otwartosci i tolerancji wobec wszelkich przejawow innosci.
> Rozwijanie kreatywnosci uczniow.
> Wspieranie aktywnosci i tworczych dziatan uczniéw.

Zdobywane umiejetnosci. Uczen:

> doskonali budowanie relacji spotecznych poprzez prace w parach i w grupie,

Y rozwija umiejetnosci wypowiadania sie na forum klasy,

) prezentuje postawe szacunku wobec prac i pogladéw innych,

> rozwija swoje kompetencje kreatywne i artystyczne,

) prezentuje i omawia efekty swoich dziatan edukacyjnych, plastycznych, twérczych.

W jaki sposob?
> Burza mdzgow
> Dziatania tworcze
> Dyskusja
> Praca w grupach i w parach
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Przygotuj:
> Ksigzka Katarzyny Gacek Supercepcja. Sekret ulicy Ciemnej — Rozdziat 28,
czyli w putapce, str. 258-262.
> KREAktywatory (do pobrania w osobnych zaktadkach):
e Wady i zalety — wydrukuj w zaleznosci od potrzeb po 1 sztuce na osobe lub pare
lub jedynie dla chetnych uczniéw
e Smieszne historie — wydrukuj po 1 sztuce na kazdy 2- lub 3-osobowy zespét
> Podstawowe przybory plastyczne dla kazdej 3-osobowej grupy
> Jesli korzystacie: Paszport odkrywcy i naklejki
> Komputer z dostepem do Internetu, duzy ekran
> Link do Escape Roomu: https://tiny.pl/9kj9q

MISJAT.

Misja w poszukiwaniu pozytywnych mysli

2-3 jednostki lekcyjne

1. Wstep

Przywitaj uczniéw i przypomnij im, na czym skoriczyta sie poprzednia misja.
Pamietacie? Zaginat pies o imieniu Fiona. Sytuacja wyglada nieciekawie. Zadaniem na ten
warsztat bedzie dowiedzie¢ sie, czy udato sie odnalez¢ psa. Ale mamy réwniez misje druga:
zastanowic sie, jak sie nie poddawac¢ negatywnym myslom wtedy, kiedy wszystko idzie
nie tak jak trzeba.
Porozmawiajcie:

> Kim sg pesymista i optymista?

> Czy czesciej myslicie optymistycznie, czy pesymistycznie?

Jak sadzicie, od czego to zalezy?

2. Optymista i pesymista. Zabawne definicje

Podziel klase na dwie grupy. Popros, by jedna zajeta sie pesymistg, a druga — optymista.
Zadaniem grup bedzie zabawne zdefiniowanie pojecia.
Podaj przyktady:
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https://tiny.pl/9kj9q

> Optymista to ten, kto liczy na széstke z dyktanda, pomimo 6 btedow w kazdym zdaniu.
) Pesymista to ten, kto nie cieszy sie na Swieta Bozego Narodzenia, bo obawia sie,
Ze zatruje sie uszkami.
) Optymista to taka osoba, ktdra po upadku w bfoto cieszy sie, ze producent proszku
do prania sie wzbogaci.
> Pesymista to ten, kto w dniu urodzin smuci sie, Ze nastepne sg dopiero za rok.

Podsumuijcie te cze$¢: podkresl, ze oczywiscie Wasze definicje s zartobliwe i przesadzone.
W rzeczywistosci kazdy z nas bywa czasem optymista, a kiedy indziej pesymista.
Kazda z tych postaw ma zresztg swoje wady i zalety. Moze sprébujecie je wymieni¢?

> Zaletg optymistycznego podejscia do zycia jest...
> Wada zbyt optymistycznego podejscia do zycia jest...

> Zaletg pesymistycznego podejScia do zycia jest...
> Wada zbyt pesymistycznego podejscia do zycia jest...

Jesli chcecie to zadanie wykona¢ w formie pisemnej, mozecie siegng¢ po KREAtywator
Wady i zalety, ktéry znajdziecie w osobnej zaktadce.

3. Smieszne historie @)

Zapytaj dzieci, czy majg swoje sposoby na zamiane kiepskiego humoru i nadmiernie
pesymistycznego myslenia w pozytywne nastawienie do zycia. Podyskutujcie, co moze
by¢ pomocne w odganianiu ztych mysli. Zaproponuj uczniom zabawe plastyczna.

Podziel klase na 2- lub 3-osobowe grupy. Rozdaj im ilustracje, ktére znajdziesz w zaktadce
Smieszne historie. Popro$, aby zmienili w otrzymanej ilustracji cos, co spowoduje, e stanie
sie ona zabawna. Dozwolone jest wszystko, co poprawi Wam humor — mozna co$ dorysowac,
pokolorowag, zaklei¢, zmieni¢, dopisac... Zache¢ takze dzieci, by wymyslity krotka historie,
ktora opowie, co dzieje sie na obrazku, po dorysowaniu do niego elementéw wymyslonych
przez grupe. Po skoriczonej pracy, zadbaj o to, by kazda grupa zaprezentowata pozostatym
SWojg prace i przedstawita wymyslong historie.

Zwr6¢ uwage uczniom, ze w zyciu warto réwniez szukacé pocieszenia w swojej wyobrazni.
Ona zawsze pomoze nam odnaleZ¢ co$ wesotego albo zabawnego w tym, co na pierwszy rzut
oka nie wyglada zbyt ciekawie.
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4. Sytuacja bez wyjscia @

Pora wroci¢ do Supercepcji. Powiedz uczniom, ze bohaterowie ksigzki spotkali sie z sytuacjg,
ktéra wydawata sie bez wyjscia. Mozecie dla treningu wyobrazni pomysleé, co takiego mogto
sie im przydarzyé.

Potem przeczytaj im Rozdziaf 28, czyli w putapce (str. 258-262). Porozmawiaj z uczniami
na temat sposobdw poradzenia sobie w takiej sytuacji.

> Jak myslicie, czy jest to sytuacja bez wyjscia? Dlaczego?

> Co byscie zrobili, gdybyscie znaleZli sie pod ziemig w takiej putapce?

> Jak myslicie, czy ktéras z supermocy przyda sie w tej sytuacji? Jesli tak, to ktora?

> Jak myslicie, czy bohaterowie poradzg sobie sami? Co moze zdarzy¢ sie dalej?

5. Nie ma tego ztego

Po dyskusji zacheé uczniéw do przeczytania catej ksigzki Katarzyny Gacek i sprawdzenia,
czy grupie przyjaciot udato sie wydostac z putapki. Tymczasem zaproponuj dzieciom zabawe,
ktéra pomoze im poszukaé réznych pozytywnych rozwiazan sytuacji, ktére na pierwszy rzut
oka wygladajg nieciekawie.
Zacznij od podania przyktadu, ktéry bedzie dotyczyt Ciebie:
> Zqubitam 5 zi, ktére miatam na drugie sniadanie. To kompletnie zepsuto mi humor!
Obawiatam sie, Ze bede prowadzi¢ lekcje z burczgcym brzuchem. Ale niespodziewanie
w pokoju nauczycielskim kolezanka poczestowata mnie kanapkg z awokado.
| tak dowiedziatam sie, Ze kocham awokado!
> Wsiadtam do ztego autobusu. Bytam zta, Ze bede poZniej w domu. Ale jadgc inng trasg
odkrytam, ze w mojej okolicy jest piekny park, o ktorym wczesniej nie wiedziatam.
Teraz to moje ulubione miejsce na spacery!

Zache¢ uczniéw do wymyslenia wtasnych przyktadow tarapatéw, ktére finalnie okazujg sie
by¢ catkiem szczesliwe. Popro$ wybrang osobe, by opowiedziata poczatek pechowej historii.
Potem niech zaprosi inng chetng osobe, by dokonczyta jej opowiesé, dodajac zaskakujgco
dobre zakonczenie. W nagrode teraz ta osoba moze rozpoczgé nowa historie i zaprosic¢
kolejng osobe do jej dokoriczenia.

Na koniec podsumujcie catg zabawe, ustalajgc wspolnie znaczenie przystowia
,Nie ma tego ztego, co by na dobre nie wyszto".
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6. Maty Escape Room

Na zakonczenie Waszych przygod zwigzanych z ksigzka Supercepcja. Sekret ulicy Ciemnej
zapros$ uczniéw do Escape Roomu, czyli zagadki, w ktdrej chodzi o to, by wspélnymi sitami
wydostacé sie z tarapatow.

Zagadka ma charakter internetowego quizu. Link do niej znajduje sie tutaj:
https://tiny.pl/9kjrz.

Podpowiedzi organizacyjne:

> Zacznijcie od wspoélnego gtosnego odczytania sekcji Wprowadzenie, gdzie dzieci
poznajg istote swojego zadania. Czytajac opis sytuacji, zbuduj nastrdj grozy i przygody.

> Podziel klase na zespoty. Kazdy zesp6t osobno zastanawia sie nad prawidtowg
odpowiedzig na dane pytanie, a gdy jg miedzy sobg uzgodni, zgtasza gotowos¢.

> Klika¢ wybrane odpowiedzi moze ta osoba z druzyny, ktdra pierwsza zgtosi sie
do odpowiedzi.

> Za prawidtowe odpowiedzi druzyny zbieraja punkty lub zetony. Na koniec kod wpisuje
ta druzyna, ktdra udzielita najwiecej prawidtowych odpowiedzi, czyli zebrata najwiece;
punktéw/zetondw.

1. Refleksje

Przypomnij uczniom, jak wazne w zyciu jest pozytywne myslenie. Dzieki niemu udaje nam
sie pokonywac przeszkody i realizowac swoje cele i marzenia. Porozmawiajcie na temat
dzisiejszych zaje¢.
> Czy zdarzyta Wam sie juz kiedys taka trudna sytuacja, z ktorej pozornie nie byto wyjscia?
W jaki sposob poradziliscie sobie?
> Czy jesli spotka nas trudna sytuacja, to jej rozwigzanie fatwiej przychodzi nam
w pojedynke, czy wtedy, gdy mamy czyjes wsparcie? Dlaczego?

Podkresl, jak wazne jest wspieranie innych. Dobre stowo czyni cuda.

Jesli korzystacie z paszportow, pora oznaczyé kolejng planete, wpisaé date i potgczyé
Waszg trase lotu.
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Autorka scenariusza:

Monika Karkusinska — pedagog edukacji wczesnoszkolnej i przedszkolnej oraz pedagogiki specjalnej,
trener Odysei Umystu, na co dzien uczacy w szkole podstawowej nr 199 w todzi, w klasach 1-3 wedtug
metody ,Plan daltofiski droga do sukcesu”. Od lat poszukujaca i sprawdzajgca alternatywne sposoby
nauczania najbardziej dopasowane do potrzeb i mozliwosci jej uczniéw.

Konsultacja merytoryczna:

Katarzyna Cieciura — mgr edukacji przedszkolnej i wezesnoszkolnej, nauczyciel z 25-letnim stazem

na stanowisku nauczyciela i dyrektora szkoty, wyktadowca Krakowskiej Akademii im. Frycza
Modrzewskiego na Wydziale Psychologii, Pedagogiki i Nauk Humanistycznych, koordynator Matopolskiego
Klubu Budzacych sie Szkdt, autorka scenariuszy zaje¢ do cyklu podrecznikéw Nowej Ery oraz publikacji

i poradnikéw edukacyjnych.

Maja Dobkowska — pedagog kreatywnosci, trenerka kompetencji miekkich, autorka programéw
edukacyjnych dla dzieci oraz programéw rozwojowych dla dorostych, a takze gier i narzedzi szkoleniowych.
0d lat pracuje na styku edukacji i kultury tworzac materiaty i prowadzac warsztaty dla dzieci i mtodziezy.
Trenerka Odysei Umystu.
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