Pomocne zasady

Pracujcie w atmosferze przygody, Pozwé| uczniom @
pozwolcie na pewng swobode

popetnia¢ biedy,

I wesotos¢ — tym karmi sie bo one wiele nas ucza

kreatywnos¢!

O

I wyciagajcie wnioski -
nawet, jesli cos péjdzie nie tak.

Eksperymentujcie @ Zachef:aj fo .
zadawania pytan. Q

@ Nie rozliczaj dzieci
Zadajac tworcze Nie odrzucaj zadnych z wykonania zadan
zadanie nie zaktadaj pomystow ,z zasady”, lecz ograniczajac sie do

z gory, jak ono ma zachecaj do samodzielnego oceny ,dobrze” lub ,zle”.

by¢ wykonane i nie szukania argumentow Sktaniaj do autorefleksji,
krytykuj, jesli dzieci »za' i przeciw” oceny kolezenskiej,

p6jda inna droga. g i oceniania ryzyka. feedbacku. g

Rozdaj uczniom naklejki do paszportu na samym poczatku projektu. Kazdy
powinien mie¢ swoj pakiet. Pamietaj: naklejki nie sa nagroda - to forma zabawy
oraz element fabuty projektu. Nawet uczen nieobecny powinien mie¢

mozliwos¢ wklejenia naklejki do swojego paszportu. @

Zachecamy do korzystania réwniez z dodatkowych zabaw i zadan,
ktére dla Was przygotowalismy. Sg przeznaczone do zrealizowania poza projektem,
lecz nawiazuja do tegorocznych ksigzek. Bedg sie one pojawiaty na stronie
www.czytaniemamoc.pl w trakcie trwania projektu.
Wreszcie — namawiamy do dzielenia sie wtasnymi pomystami, inspiracjami
| realizacjami. W tym calu zapraszamy na facebookowg grupe dla kreatywnych
nauczycieli Czytanie ma Moc (program dla szkoét i przedszkoli).

Nasz program zostat objety patronatem Budzacej sie Szkoty —
a to nas zobowiazuje.

To co, zaczynamy?



http://www.czytaniemamoc.pl/

Oznaczenia stosowane w scenariuszach

Fragment ksiazki do czytania

Zadanie tworcze stowne

Zadanie tworcze manualne

Zadanie tworcze ruchowe

Tworcza rozmowa

KREAKTYWATOR, czyli twércza karta pracy (PDF)

Wyzwanie dramowe

Pokaz prezentacje

Praca z paszportem
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Inspiracja:
Ksigzka Patricka Makina Zakazane miejsca na swiecie. Podréze magicznym dywanem
(wydawnictwo Znak Emotikon)

W jakim celu?
> Rozbudzanie w uczniach pasji czytelnicze;.
> Rozwijanie kreatywnosci uczniow.

Zdobywane umiejetnosci. Uczen:

> doskonali budowanie relacji spotecznych poprzez prace w parach i w grupie,
Y rozwija umiejetnosci wypowiadania sie na forum klasy,
> rozwija swoje kompetencje kreatywne i artystyczne.

W jaki sposob?
> Zadania interpretacyjne
> Pogadanka
> Dyskusja
> Burza mdzgow
> Gry zespotowe
> Praca w zespotach
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Przygotu;:
> Jesli korzystacie: Paszport podroznika po ksigzkach i naklejki
> Prezentacja - do pobrania w osobnej zaktadce
> Sprzet komputerowy z dostepem do internetu, rzutnik z ekranem
> Ostatni List od Kefira — do pobrania w osobnej zaktadce, wydrukuj 1 sztuke
> Termometr — wydrukuj i przerysuj w powiekszeniu na arkusz szarego
papieru (lub narysuj samodzielnie)
> KREAktywatory (do pobrania w osobnej zaktadce):
e Naskalne puzzle — wydrukuj po 1 sztuce na kazdg pare i rozetnij
zgodnie z liniami
e 8szczegotow — wydrukuj po 1 sztuce na kazdg tawke
e Zakaz! - wydrukuj po 1 sztuce dla kazdego ucznia
e Kefir przytapany — wydrukuj po 1 sztuce dla kazdego ucznia
> 4 arkusze szarego papieru, mate karteczki samoprzylepne
> Fragmenty ksigzki P. Makina Zakazane miejsca na swiecie. Podroze
magicznym dywanem - znajdziesz je w zaktadce ,Fragmenty ksigzki":
e str. 18—-21 Jaskinia Lascaux
e str. 26—29 Sypialnia krolowej
> Materiaty plastyczne:
* dla kazdego 1 biata kartka papieru (moga by¢ uzywane)
e hiaty rysunkowy karton (dwa dla kazdego ucznia)
* na kazdq fawke suche pastele (brazowe, zétte, czarne, czerwone),
ewentualnie zwykte drewniane kredki
e troche mocno zaparzonej herbaty
e waciki e tasma papierowa e grube flamastry.

PRZYGODA 8.

Wyobraznia

2 jednostki lekcyjne

1. Przywitanie @ @

Nim usigdziecie w kregu, zaimprowizujcie wspolny lot dywanem — by¢ moze macie
jeszcze Wasz dywan z poprzedniego warsztatu | mozecie znéw usig$¢ na nim razem.
Jesli nie, wrecz kazdemu z uczniéw kartke A4 (polecamy wykorzystanie zuzytych kartek),
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popros, aby stanat na niej obundz, a nastepnie opowiedz krdciutkie historie, ktore
uczniowie muszg zilustrowac ruchowo.

Przyktadowe historie:

> Podczas lotu nad potudniowym Atlantykiem wieje bardzo zimny wiatr, ktéry
najpierw zamraza Was w bardzo sztywnych pozach, a potem przechyla na boki.

> Podczas lotu nad Amerykq wyprzedza Was Air Force One, lecacy tak nisko
nad Waszymi gtowami, Ze musicie zrobi¢ bardzo gwaftowny skfon do przodu.

> Podczas lotu nad Oceanem Spokojnym lecicie tak blisko wody, Ze Wasz dywan
namaka od wody pryskajacej z fal. Przez chwile nie lecicie, ale ptyniecie na nim
na lezgco wiostujgc rekami.

> Podczas lotu na Kostaryke wpadacie w chmure wulkanicznego pytu, ktory sprawia,
Ze nic nie widzicie. Jednoczesnie ped wiatru znad oceanu przenosi Was na dywan
sgsiada lecacego obok!

> Podczas lotu nad monotonnymi stepami w Mongolii troche sie Wam nudzi,
wiec uprawiacie taniec na dywanie.

Teraz usigdZcie w kregu. Poinformuj uczniéw, ze dzi§ w dalszym ciggu bedziecie poszukiwaé
Kefira w ksigzce, ktorg poznaliscie na poprzednich warsztatach. Mozesz pokazaé slajd nr 2
i poprosi¢ o odgadniecie zastonietych stow w tytule ksigzki.

Zapowiedz, ze bedzie to niestety ostatnie Wasze spotkanie w projekcie Czytanie ma Moc.
Pora wreszcie odnalez¢ Kefira! Przeczytaj uczniom ostatni list pozostawiony dla nich
przez Kefira (znajdziesz go w zaktadce ,Ostatni list od Kefira"). Jesli mozesz, zaaranzu;
poszukiwania listu w Waszej sali — mozecie to zrobi¢ np. przy pomocy wskazéwek
ciepto-zimno lub odrecznie rysowanej mapy.

2. Jaskinia Lascaux @

Zaproponuj uczniom kolejng wyprawe magicznym dywanem: udacie sie do Francji, do jaskini,
w ktorej odkryto prehistoryczne dzieta sztuki.

Wczesniej wydrukuj ilustracje, ktorg znajdziesz w zaktadce ,Naskalne puzzle”, tyle razy,
ile par jest w Twojej klasie. Rozetnij kazdg ilustracje zgodnie z liniami. Rozdaj kazdej parze
puzzle i popros o utozenie obrazka.

Nastepnie popros, by kazda para odnalazta i zaznaczyta na swoim wydruku elementy,
ktére wyswietlisz w prezentacji (jesli nie macie w sali rzutnika, wydrukuj KREAktywator
8 szczegotow i potoz na kazdej tawce).
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Na koniec popros$, by uczniowie znalezli i wskazali na ilustraciji:
e rados¢ e strach e przygode e przyjazn

Uwaga! To zadanie typowo interpretacyjne, a zatem nie ma jednego rozwigzania -
znajdzZcie przestrzen na indywidualng refleksje, wtasne odczucia i pomysty. Pytaj uczniéw
o uzasadnienia swoich wskazan, ale nie polemizuj z nimi. Zwrd¢ im uwage, ze to, co jednej
parze skojarzyto sie z przygoda, inna mogta zinterpretowac jako strach, itd. Nie ma wcale
potrzeby, aby ustali¢, kto ma racje!

Teraz zapytaj uczniow:
> Jak myslicie, w jakim celu ludzie malowali takie rysunki w jaskiniach?
> Czy tatwo byto Wam domyslic sie, co osoba rysujgca chciata przekaza¢ swoim
dzietem, co na nim sie dzieje?
> Czy myslicie, Ze rysunki mogty by¢ formg komunikacji, zamiast pisma,
ktérego wtedy jeszcze nie byto?
> Czy my w dzisiejszych czasach komunikujemy sie za pomocg rysunkow? (emotikony)

Przeczytajcie fragment ksiagzki znajdujacy sie na str. 18-21 (Jaskinia Lascaux). Je$li nie
macie ksigzki, zerknijcie do zaktadki ,Fragmenty ksigzki". Jesli uczniow zaciekawi ten
temat, mozesz pokazac¢ im tez krétki film o tej jaskini, na przyktad ten:
https://www.youtube.com/watch?v=fUyovfMtM1o.

3. Naskalne malowidta @

Zaproponuj uczniom wykonanie pracy plastycznej inspirowanej malowidtami z Lascaux.
Potrzebne beda: biaty rysunkowy karton, suche pastele (brazowe, zotte, czarne, czerwone),
ewentualnie zwykte drewniane kredki, a takze troche mocno zaparzonej herbaty oraz waciki.

Jesli macie takg mozliwos¢, karton przymocujcie do $ciany za pomocg tasmy papierowej —
w ten sposob bedzie tatwiej Wam wczu¢ sie w role pradawnych artystow.

Uzywajac kredek, przystapcie do malowania. Temat to Zwyciestwo (mozesz przy tej okazji
opowiedzie¢ dzieciom, ze takie malunki miaty czesto upamietni¢ jaka$ wazna wygrang lub
sukces wazny dla catej spotecznosci).

Po skoriczeniu etapu malowania wykonany rysunek nalezy zgnie$¢ do$¢ mocno (jesli
uzywaliscie suchych pasteli, to gnieccie kartke powoli, aby rysunki jak najmniej sie rozmazaty.
W nastepnej kolejnosci uczniowie rozprostowuja swoje prace i nasgczajac delikatnie waciki
esencjq z herbaty, nanoszg jg na swoje rysunki. Pozostawcie prace do wyschniecia.
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4. Zakazane miejsca na Swiecie @

Kiedy Wasze prace schng, porozmawiajcie chwile o tym, czy wokdt Was sg jakies miejsca,
ktére mozna uznaé¢ za ZAKAZANE. Porozmawiajcie tez, co rozumiecie przez pojecie
MIEJSCA ZAKAZANE.
Mozesz podzieli¢ uczniéw na 4 grupy, a potem rozda¢ w klasie mate karteczki
samoprzylepne i poprosi¢ o zapisanie pomystow, ktére wpadng im do gtowy.
> Grupa pierwsza niech zastanowi sie, czy w Waszej szkole sg takie miejsca,
gdzie nikt z Was jeszcze nie byt?
> Grupa druga niech rozwazy, czy w Waszej miejscowosci sg jakies miejsca,
ktére sg tajemnicze i dziwne?
> Grupa trzecia niech pogtéwkuje, czy znacie miejsca w Waszej okolicy,
do ktérych dostep jest pilnie strzezony, a wejScie surowo wzbronione.
> Grupa czwarta niech zastanowi sie, czy w Waszej okolicy sa miejsca bardzo
trudno dostepne, gdzie wejscie jest bardzo skomplikowane lub niebezpieczne.

Mozesz kazdej grupie przydzieli¢ jeden arkusz szarego papieru i zanotowa¢ na nim
dedykowane im pytanie. Popros, by karteczki przykleili wokét napisu.

Kiedy skonczycie, rozwiescie arkusze na $cianach. Zapros inne grupy do poczytania,
na jakie pomysty wpadli koledzy i kolezanki. Pozwdl im dopisa¢ swoje pomysty — oczywiscie,
jesli wezesniej nikt na nie nie wpadt.

Nastepnie rozdaj grube flamastry i popro$ kazdego ucznia, zeby wybrat sobie jedno
zakazane miejsce z tych, ktore wymieniliscie i przygotowat tabliczke ostrzegawcza.
W tym celu mozesz im wyswietli¢ slajd nr 4, by pokazag, jak rézne tresci mozna umieszczaé
na takich tabliczkach.

Oczywiscie na tabliczkach mozna wpisa¢ dowolng tres¢, a takze cos$ narysowac! Jesli
chcesz, mozesz wykorzysta¢ w tym celu KREAtywator Zakaz! (wydrukuj go dla kazdego ucznia).

Przy okazji prezentacji Waszych tabliczek, mozecie pobawi¢ sie w zgadywanie, do jakiego
miejsca taka tabliczka mogtaby strzec dostepu.

5. Escape Room @

Poinformuj ucznidw, ze przenosicie sie teraz w zupetnie inne miejsce. To tam macie szanse
odnalez¢ Kefira. Problem w tym, ze wejscie do sypialni krélowej, ktérej tajemnice niebawem
poznacie, wymaga wpisania kodu do ukrytych w scianie i przykrytych tapetq drzwi.

Najpierw przeczytajcie informacje o sypialni krélowej. Skorzystajcie z ksigzki (str. 27-29)
lub fragmentu zamieszczonego w osobnej zaktadce.
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Pewnie Twoi uczniowie bardzo chcieliby tam wej$¢? Tym bardziej, ze skryt sie tam Kefir?
W takim razie potrzebny jest Wam kod. Aby go pozna¢, rozwigzcie kilka zadan.

Zagadka ma charakter internetowego quizu. Link do niej znajduje sie tutaj: https:/tiny.pl/98sxs.

Po udzieleniu poprawnej odpowiedzi na kazde z pytan, uczniowie bedg otrzymywali cyfry,
ktére stworzg kod. A dzieki niemu dowiedzg sie, na ktdrej stronie ukryt sie Kefir.

Podpowiedzi organizacyjne:

> Zacznijcie od wspdlnego gtosnego odczytania sekcji Wprowadzenie, gdzie dzieci poznajg
istote swojego zadania. Czytajgc opis sytuacji, zbuduj nastroj ryzyka i przygody.

> Podziel klase na zespoty. Kazdy zesp6t osobno zastanawia sie nad prawidtowg
odpowiedzig na dane pytanie, a gdy jg miedzy sobg uzgodni, zgtasza gotowos¢.

> Klika¢ wybrane odpowiedzi moze ta osoba z druzyny, ktéra pierwsza zgtosi sie do
odpowiedzi.

> Za prawidtowe odpowiedzi druzyny zbierajg punkty lub zetony. Na koniec kod wpisuje
ta druzyna, ktora udzielita najwiecej prawidtowych odpowiedzi, czyli zebrata najwiecej
punktow/zetondw.

6. Jak wyglada Kefir? @

Pochwal uczniéw za swietne uporanie sie z ostatnig zagadka. Porozmawiajcie chwile o tym,
co to jest wyobraznia i czy bardziej rozwijamy jg czytajac ksigzki czy ogladajac filmy i bajki.
> Jak myslicie, co bardziej rozwija Waszg wyobraznie: czytanie czy ogladanie?
> Wyttumaczcie, dlaczego czytanie tak bardzo rozwija wyobraznie.
> Co daje nam wyobraznia? Czy ona ham pomaga, czy przeszkadza w zyciu, w szkole?
> Jak to sie dzieje, ze jedni maja duzg wyobraznie, tatwo im jest wymyslaé nowe rzeczy,
a inni nie posiadajg takiej zdolno$ci?
> Czy wyobraznie mozna rozwijac? Jesli tak, to jak?

Rozdaj dzieciom KREAktywator Kefir przytapany. Popro$ o narysowanie Kefira wedtug ich
pomystow. Niech umieszcza Kefira w takiej scenerii w jakiej tylko maja ochote: moze to by¢
las, zamek, kosmos, ocean. No i koniecznie niech narysujg, na czym Kefir zostat wtasnie
przytapany! Przypomnij im, Ze wyobrazZnia nie ma granic.

Po wykonaniu rysunkéw stworzcie galerie swoich prac. Chetni uczniowie moga opowiedzieg,
co dzieje sie naich ilustracji.
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7. Ewaluacja programu. Termometr uczué

Podsumuj z uczniami dzisiejsze zajecia, ale takze caty cykl. Przypomnijcie sobie, co oznaczaja
poszczegdlne naklejki wklejane do paszportu i niech kazdy wybierze te, ktére wedtug niego

sq odpowiednie. Porozmawiajcie o catym projekcie Czytanie ma Moc. Zapytaj, co uczniom
podobato sie najbardziej, ktére zadania zapadty im w pamieci.

Narysuj na szarym papierze lub na tablicy olbrzymi termometr (wz6r znajdziesz w zaktadce
~Termometr” — mozesz go przerysowaé lub wydrukowaé w powiekszeniu). Umies$¢ rysunek
w takim miejscu, by wszyscy uczniowie mieli do niego dostep.

Rozdaj dzieciom jednakowe mate karteczki samoprzylepne. Popros, by kazde z nich
podeszto i przykleito swojg karteczke na termometrze, pamietajac, ze im wyzej, tym ,cieplej”.
W ten sposéb moga ocenic, jak bardzo podobat im sie tegoroczny program Czytanie ma Moc.
Wazne, by kazdy dokonat tego sam, nie ogladajac sie na innych — tylko wtedy opinia
bedzie rzetelna.

Na koniec podsumujcie wynik. Zapytaj:

> Czy biorac pod uwage opinie wiekszosci 0séb z klasy, nasze odczucia wzgledem
programu sg raczej ,ciepte”, ,gorace”, ,chtodne”, czy tez moze ,zimne” lub ,lodowate"?

> Czy wszyscy sie z tym zgadzajg? Czy klasa jest w tej sprawie raczej zgodna,
czy podzielona?

> Jak sadzicie, skad taka opinia (opinie)? Co miato na nig wptyw? Co sprawia,
ze wiasnie tak oceniacie ,temperature” tego programu?

> A czego mniej lub wiecej chcieliby$cie w programie w kolejnym roku?
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Zapraszamy do zapisywania sie
na kolejng edycje programu
Czytanie ma Moc
w roku szkolnym 2022/23!

Autorka scenariusza:

Monika Karkusinska — pedagog edukacji wczesnoszkolnej i przedszkolnej oraz pedagogiki specjalnej,
trener Odysei Umystu, na co dzien uczacy w szkole podstawowej nr 199 w todzi, w klasach 1-3
wedtug metody ,Plan daltoriski drogg do sukcesu”. Od lat poszukujaca i sprawdzajgca alternatywne
sposoby nauczania najbardziej dopasowane do potrzeb i mozliwosci jej uczniow.

Konsultacja merytoryczna:

Katarzyna Cieciura — mgr edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej, nauczyciel z 25-letnim stazem

na stanowisku nauczyciela i dyrektora szkoty, wyktadowca Krakowskiej Akademii im. Frycza Modrze-
wskiego na Wydziale Psychologii, Pedagogiki i Nauk Humanistycznych, koordynator Matopolskiego
Klubu Budzacych sie Szkét, autorka scenariuszy zajeé do cyklu podrecznikéw Nowej Ery oraz publikac;ji
i poradnikéw edukacyjnych.

Maja Dobkowska — pedagog kreatywnosci, trenerka kompetencji miekkich, autorka programéw
edukacyjnych dla dzieci oraz programéw rozwojowych dla dorostych, a takze gier i narzedzi szkoleniowych.
0d lat pracuje na styku edukacji i kultury tworzac materiaty i prowadzac warsztaty dla dzieci i mtodziezy.
Trenerka Odysei Umystu.

(RNMREKOMENDOW,y,
o R,

Czytanie ma moc . Y @\ Budzaca \s
m emotikon Jai Sie Szkota
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