Pomocne zasady

Pracujcie w atmosferze przygody, Pozwé| uczniom @
pozwolcie na pewng swobode

popetnia¢ biedy,

I wesotos¢ — tym karmi sie bo one wiele nas ucza

kreatywnos¢!

&

I wyciagajcie wnioski -
nawet, jesli cos pojdzie nie tak.

Eksperymentujcie @ Zachef:aj fo .
zadawania pytan. Q

@ Nie rozliczaj dzieci
Zadajac tworcze Nie odrzucaj zadnych z wykonania zadan
zadanie nie zaktadaj pomystow ,z zasady”, lecz ograniczajac sie do

z gory, jak ono ma zachecaj do samodzielnego oceny ,dobrze” lub ,zle”.

by¢ wykonane i nie szukania argumentow Sktaniaj do autorefleksji,
krytykuj, jesli dzieci »za" i przeciw” oceny kolezenskiej,

péjda inng droga. g i oceniania ryzyka. feedbacku. g

Rozdaj uczniom naklejki do paszportu na samym poczatku projektu. Kazdy
powinien mie¢ swoj pakiet. Pamietaj: naklejki nie sa nagroda - to forma zabawy
oraz element fabuty projektu. Nawet uczen nieobecny powinien mie¢

mozliwos¢ wklejenia naklejki do swojego paszportu. @

Zachecamy do korzystania réwniez z dodatkowych zabaw i zadan,
ktére dla Was przygotowalismy. Sg przeznaczone do zrealizowania poza projektem,
lecz nawiazuja do tegorocznych ksigzek. Bedg sie one pojawiaty na stronie
www.czytaniemamoc.pl w trakcie trwania projektu.
Wreszcie — namawiamy do dzielenia sie wtasnymi pomystami, inspiracjami
i realizacjami. W tym calu zapraszamy na facebookowg grupe dla kreatywnych
nauczycieli Czytanie ma Moc (program dla szkoét i przedszkoli).

Nasz program zostat objety patronatem Budzacej sie Szkoty —
a to nas zobowiazuje.

To co, zaczynamy?



http://www.czytaniemamoc.pl/

Oznaczenia stosowane w scenariuszach

Fragment ksiazki do czytania

Zadanie tworcze stowne

Zadanie tworcze manualne

Zadanie tworcze ruchowe

Tworcza rozmowa

KREAKTYWATOR, czyli twércza karta pracy (PDF)

Wyzwanie dramowe

Pokaz prezentacje

Praca z paszportem
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Inspiracja:

Ksigzka Artura B. Chmielewskiego i Eweliny Zambrzyckiej-KoScielnickiej Kosmiczne wyzwania.
Jak budowac statki kosmiczne, dogoni¢ komete i rozwigzywac galaktyczne problemy
(wydawnictwo Znak Emotikon)

W jakim celu?
> Rozbudzenie w uczniach pasji czytelniczej.
> Rozwijania kreatywnosci uczniow.
> Wspieranie aktywno$ci i tworczych dziatan uczniow.
> Wzmacnianie motywacji w osigganiu zyciowych celdow.
> Rozwijania talentow.
> Podniesienie poczucia wiasnej wartosci.

Zdobywane umiejetnosci. Uczen:

> doskonali budowanie relacji spotecznych poprzez prace w parach i w grupie,

> rozwija umiejetnosci wypowiadania sie na forum klasy,

> rozwija swoje kompetencje kreatywne i artystyczne,

) prezentuje i omawia efekty swoich dziatan edukacyjnych, plastycznych, twérczych,
) potrafi wykona¢ samodzielnie zadanie wedtug prostej instrukcji.

W jaki sposob?
> Burza mdzgéw
> Dziatania tworcze
> Dyskusja
> Autorefleksja
> Praca indywidualna, w parach i w grupach
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Przygotuj:
> KREAktywator — do pobrania w osobnej zaktadce:
e Mail do pana Artura — wydrukuj po 1 sztuce dla kazdego ucznia
> Puzzle do wyciecia — do pobrania w osobnej zaktadce. Instrukcje, jak prawidtowo
przygotowaé puzzle znajdziesz na stronach 7-8.
> Fragmenty ksigzki Kosmiczne wyzwania — str. 63-65, 70, 127-128, 169-172
> Prezentacja - do pobrania w osobnej zaktadce
> Komputer, rzutnik i ekran do wyswietlenia prezentacji
> Termometr (wzér) — przerysuj na duzy arkusz szarego papieru
(tak, by miat wysoko$¢é co najmniej 80 cm)
> Materiaty dla kazdej kilkuosobowej grupy:
e 20 stomek do picia
e 1 rolka plasteliny w dowolnym kolorze e tasma klejagca e 1 nozyczki
e 1 zwykta kartka papieru A4 w dowolnym kolorze
o Zwykte koperty (po 1 dla kazdego ucznia)
® Moneta 5 zt
e Arkusz szarego papieru, plik matych karteczek samoprzylepnych
> Jesli korzystacie: Paszport odkrywcy, naklejki i dyplomy

MISJA 8.

Odkrywamy swoje moce

3 jednostki lekcyjne

1. Przywitanie

Przywitaj uczniéw i poinformuj ich, ze dzi$ czekaja Was ostatnie zajecia z projektu. Do tej pory
mieliscie okazje poznaé swoje mocne strony i odkry¢ niezbadane umiejetnosci. Uczyliscie sie
rowniez, jak wazne jest niepoddawanie sie i pozytywne myslenie. Dzi$ powrdcicie do ksigzki
A.B. Chmielewskiego i E. Zambrzyckiej-Koscielnickiej Kosmiczne wyzwania. Autor ksigzki
pokaze Wam, jak wazna jest wspotpraca w zespole 1 jakie nieoczekiwane umiejetnos$ci moga
sie przydaé¢ podczas budowania kosmicznych urzadzen.

2. Nie musisz zna¢ sie na wszystkim @

Na poczatek przybliz uczniom pewna historie, jaka miata miejsce w NASA:
NASA wpadta na pomyst skonstruowania teleskopu do poszukiwania odlegtych
planet. InZynierowie doszli do wniosku, Ze taki teleskop musiatby miec¢ wielkosé
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stadionu pitkarskiego. Aby mogft zrobic dobre zdjecia, to na orbicie musiatyby sie
polaczyc 23 takie teleskopy. Nalezato wiec wpas¢ na pomyst, jak i z czego

Jje zbudowac, by mozna byto je wynies¢ na orbite. Padfa propozycja, aby taki
teleskop byt nadmuchiwany, bo wtedy mozna go ztozy¢ i zajmie mato miejsca.
Pomyst dobry, ale trzeba byto go najpierw sprawdzic...

Przeczytaj uczniom fragment ze str. 127-128.

Porozmawiaj z uczniami:
> Zapytaj ich, co sadzg o pomysle zapytania specjalisty od techniki origami o pomoc
w budowie teleskopu.
> Jak, ich zdaniem, wiedza tego profesora mogtaby sie przydaé w tym projekcie?

3. Warto inspirowac sie innymi @

Wyobrazcie sobie wspdlnie, ze pan Artur Chmielewski, projektujac swéj teleskop, moze
spotkac sie jeszcze z trzema osobami z ponizszej listy. Instytut funduje mu bilety na jeszcze
trzy spotkania.

Popros$ uczniow, zeby przedyskutowali, najlepiej w matych w grupach: spotkanie z kim
moze przynies¢ najciekawsze wnioski? Kogo wybraliby na miejscu pana Artura i jakie pytania
zadaliby tej osobie?

Jesli chcecie, mozecie zaimprowizowaé scenki 1 odegrac takie spotkania.

W zadaniu tym kluczowe jest to, zeby nie zaktada¢ prawidtowe] odpowiedzi. Dzieci moga
bardzo Cie zaskoczy¢. By¢ moze dla Ciebie ich wybor bedzie zupetnie nieoczywisty, ale majg
prawo mysle¢ inaczej niz Ty! Najwazniejsze, by wiedzieli, dlaczego wtasnie te osobe chcieliby
poprosi¢ o pomoc.

Lista konsultantow projektow NASA:

e Helen Parr — Elastyna z Iniemamocnych e Pan Kleks z Akademii pana Kleksa
e Luisa Madrigal z Nasze Magiczne Encanto e WiedZma Jagna z Kajka i Kokosza
e Zygzak McQueen z filmu Auta e Buzz Astral z Toy Story
e Ksiezniczka Elsa z Krainy Lodu e WALLE z filmu WALL-E
e Scooby-Doo z filméw o tym bohaterze e Shrek z filméw o tym bohaterze
e Asterix z filmoéw i komiksow o Asterixie e Mistrz Yoda z Gwiezdnych Wojen
i Obelixie e Arielka z Mafej syrenki
e Hagrid z Harrego Pottera e Pikachu z Pokemonow

Liste te znajdziecie réwniez na slajdzie nr 2.
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Na koniec tej zabawy porozmawiaj z uczniami o ich zainteresowaniach i pasjach.
Popros, by kazdy zastanowit sie, w czym sam madgthy wesprzeé pana Artura.

Jesli cheesz, rozdaj uczniom KREAktywator Mail do pana Artura, ktory utatwi kazdemu
przeprowadzenie autorefleksji. Ma on forme maila do pana Artura. Popros, by kazdy

wykonat zadanie samodzielnie. Na koniec chetni moga

podzieli¢ sie z resztg klasy swoimi

przemysleniami. Podkres|, ze to bardzo wazne, zeby by¢ dumnym ze swoich pasji oraz
zainteresowan. Wiedza i umiejetno$ci dzieki nim zdobyte, moga sie w zyciu bardzo przydaé!

Kto wie, komu i do czego!

4. Budujemy wieze @ @

Zapro$ uczniow do kolejnego wyzwania prosto z NASA!

Podziel uczniow na kilkuosobowe grupy. Ich zadaniem bedzie zbudowanie wiezy
z makaronu. Podobne zadanie zaproponowat Artur Chmielewski w swojej ksigzce

(mozecie poréwnaé na str. 70). My jednak propo-

nujemy nieco uproszczong wersje.
Przeczytaj uczniom instrukcje. Mozesz tez
skorzystaé ze slajdu w prezentaciji.

Rozdaj kazdej grupie 20 stomek, 1 rolke
plasteliny, tasme klejaca, 1 kartke papieru,
nozyczki. Wyznacz tez kazdej druzynie
miejsce do pracy — najlepiej na podtodze
(chybotanie stotu utrudni budowe stabilnej
wiezy). Wyswietl dzieciom slajd nr 3
z instrukcja do tego zadania (lub przeczytaj
z tabelki po prawej) i sprawdz, czy zrozumieli,
co majq zrobi¢. Daj druzynom 10 minut na
wykonanie zadania.

Zanim dzieci przystapia do pracy,
podkresl, ze to zadanie wymaga wspotpracy.

Po wykonaniu zadania sprawdzcie, czy wieze
utrzymajg na swoim szczycie monete 5-ztotowa.
Zmierzcie takze wysoko$¢ poszczegdlnych wiez -
zapros$ uczniéw do wymyslenia kreatywnych
pomystow, jak to zrobié. Nastepnie podsumujcie

WIEZA ZE SLOMEK - INSTRUKCJA

Materiaty:
20 stomek, 1 rolka plasteliny, tasma klejaca,
1 kartka papieru, nozyczki

Wyzwanie:

Z dostepnych materiatéw zbudujcie wieze,
ktéra nie tylko bedzie potrafita stabilnie
ustac (nie opierajac sie o $ciane), ale takze
na ktérej bedzie mozna potozy¢ monete
5-ztotowa (co nie spowoduje jej zawalenia
sie). Postarajcie sie, by Wasza wieza byta
jak najwyzsza!

Kryteria sukcesu:

e Wieza samodzielnie stoi choé przez
5 sekund

e Wieza utrzymuje na szczycie monete
5-ztotowg

e Wieza ma wiecej niz 30 cm wysokosci

Czas: 10 minut

Na co zwrdci¢ uwage:
WSPOLPRACA W DRUZYNIE!

Zasady dodatkowe:
Nie trzeba uzy¢ wszystkich materiatow!
Co nie jest zabronione, jest dozwolone!

zadanie:
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> Co w zadaniu byto dla Ciebie najtatwiejsze,
a co najtrudniejsze?
> Co mogliscie zrobi¢ inaczej, aby fatwiej byto wykonac zadanie (podziat zadan w grupie)
> Czy wystuchaliscie pomystow kazdej z 0s6b w grupie na to, jak wykonac zadanie?
> Z czego moglibyscie jeszcze zbudowac takg wieze?

Uwaga! Jesli zadanie wyda Wam sie proste lub bedziecie je chcieli powtdrzy¢, wyprébujcie
wersje pana Artura. Jest ona o tyle trudniejsza, ze pan Artur proponuje zrobi¢ wieze wytgcznie
z dwdch materiatéow: suchego makaronu spaghetti i tasmy klejgcej! Trudne? Ale czemu by

nie sprébowac!

5. Uczymy sie przez cate zycie

Przeczytaj uczniom fragment ksigzki ze str. 63-65. Porozmawiaj z uczniami na temat
ich wspotpracy w parach i grupach.
> W jaki sposob wolicie pracowac? W parach, w grupach czy samodzielnie?
Dlaczego wtasnie w taki sposdb?
> Jak myslicie, dlaczego nie wszyscy jestesmy w tej kwestii tego samego zdania?
0d czego to zalezy?
> Kiedy Wam sie najlepiej pracuje w parze lub grupie? Co pomaga w takiej pracy?
) Jakie zalety ma praca stale w tej samej parze? A co dobrego niesie ze sobg
czeste zmienianie partnera?

Niby osobno, a jednak razem

Podziel uczniéw na 4-osobowe grupy (jesli nie ma takiej mozliwosci, stworz zespoty
5-osobowe, w ktérych 2 osoby bedg dziata¢ razem tak, jakby byty jedng osobg).
Kazda taka grupa siada przy jednym stoliku, tak aby mie¢ troche przestrzeni do pracy,
a zarazem zeby widzie¢ swoich kompandw z zespotu.
> Kazdemu uczniowi rozdaj koperte z puzzlami. Koperty te musisz przygotowac
wczesniej. Oto instrukcja dla Ciebie (nie pokazuj jej uczniom!):
> Wydrukuj puzzle (znajdziesz je w zaktadce puzzle). Rozetnij obrazki A, B, C i D,
a nastepnie kazdy z nich przetnij wedtug zaznaczonych linii.
> Rozciete kawatki ut6z w stosikach, by sie nie pomieszaty.
> Nastepnie zapakuj puzzle w ten sposéb:
* Do pierwszej koperty wtdz 5 (dowolnych) puzzli ze stosu A
oraz jeden puzzel ze stosuB ijeden ze stosu C.
¢ Do drugiej koperty wt6z 5 (dowolnych) puzzli ze stosu B,
jeden puzzel ze stosu C oraz jeden ze stosu D.

Cn‘rn KOSMOS TALENTOW. KLASA Il » Warsztat8 » Odkrywamy swoje moce o



e Do trzeciej koperty wtéz 5 (dowolnych) puzzli ze stosu C,
jeden puzzel ze stosu D oraz jeden ze stosu A.

* Do czwartej koperty wtéz 5 (dowolnych) puzzli ze stosu D,
jeden puzzel ze stosu A oraz jeden ze stosu B.

> Wymieszaj puzzle w kazdej kopercie.

> W ten sposéb przygotuj koperty dla wszystkich zespotdow, tak aby w kazdym
zespole znalazta sie koperta 1, koperta 2, koperta 3 oraz koperta 4.

> Kiedy juz kazdy uczen bedzie miat przed sobg koperte, zapowiedz, ze zadaniem kazdego
bedzie utozenie puzzli, ktére znajda w Srodku.

> Podkresl, ze wszystkie grupy wykonuja to samo zadanie jednoczesnie. Podczas
wykonywania zadania nie wolno ze soba rozmawia¢, czyli nie wolno uzywa¢ gtosu.
Nie oznacza to jednak, ze nie mozna sobie wzajemnie pomagac | wspotpracowac...

Podczas wykonywania zadania obserwuj grupy. Jesli zauwazysz, ze uczniowie caty czas
starajq sie utozy¢ catosc¢ tylko ze swoich puzzli, to podkresl jeszcze raz, ze sg druzyna.
Uczniowie powinni zauwazy¢, ze inne osoby z ich grupy majg elementy nie swojej uktadanki
i powinni sie nimi wymieni¢. Istotg zadania jest wspétpraca (mimo niemozliwosci
rozmawiania ze sobg i podziatu zadania na osobne koperty). Na koniec porozmawiaj
z uczniami o tym zadaniu.
> Kto pierwszy w Waszej druzynie zauwaZzyf, zZe cos jest nie tak?
> Co nakierowato Was na to, Ze cos jest nie tak?
> Czy tatwo byto Wam przekazac¢ bez mowienia druZynie, ze trzeba sie wymieni¢ elementami?
> Czy fatwo wykonuje sie wspdlne zadanie, gdy nie mozna ze sobg rozmawiacé?

Podsumuj zadanie. Mozesz powiedzie¢ uczniom, ze czasem nie potrafimy sobie z czym$
poradzi¢ bez pomocy. | to jest zupetnie w porzadku, by o nig poprosic¢. Takie zachowanie
moze okazacé sie lepsze, niz préby pokonania za wszelka cene przeszkdd samodzielnie.

Na pewno lepiej tez 0 pomoc poprosi¢, niz oczekiwag, ze inni sami sie zorientuja, iz zmagamy
sie z zadaniem, ktérego nie da sie pokona¢ w pojedynke.

6. Jak sie uczyc? @

Na koniec zajeé¢ przeczytaj uczniom ztote zasady dobrej nauki (znajdziecie je w ksigzce
na str. 169-172 lub w zaktadce ,Fragmenty ksigzki"). Zapytaj uczniow, ktéra zasada podoba
im sie najbardziej, a ktéra przekonuje ich najmniej. Popros o uzasadnienie.
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7. Ewaluacja programu. Termometr uczugé.

Narysuj na szarym papierze lub na tablicy olbrzymi termometr. Umies¢ rysunek w takim
miejscu, by wszyscy uczniowie mieli do niego dostep.

Rozdaj dzieciom jednakowe mate karteczki samoprzylepne.

Popros, by kazde z nich podeszto i przykleito swojg karteczke na termometrze — pamie-
tajac, ze im wyzej, tym ,cieplej]”. W ten sposob moga ocenié, jak bardzo podobat im sie
tegoroczny program Czytanie ma Moc. Wazne, by kazdy dokonat tego sam, nie ogladajac sie
na innych - tylko wtedy opinia bedzie rzetelna.

Na koniec podsumujcie wynik. Zapytaj:

> Czy biorac pod uwage opinie wiekszosci osdb z klasy, nasze odczucia wzgledem

programu sg raczej ,ciepte”, ,gorace”, ,chtodne’, czy tez moze ,zimne” lub ,lodowate™?
> Czy wszyscy sie z tym zgadzaja? Czy klasa jest w tej sprawie raczej zgodna,

czy podzielona?
> Jak sadzicie, skad taka opinia (opinie)? Co miato na nig wptyw? Co sprawia,

ze wtasnie tak oceniacie ,temperature” tego programu?

Podsumujcie: Podkresl, jak duzo uczniowie sie nauczyli i ile umiejetnosci mieli okazje
sprawdzi¢. Dodaj, ze teraz 4 klasa stoi przed nimi otworem. Z takimi pomystami i z tyloma
umiejetnosciami oraz wiedzg, jaka zdobyli przez pierwsze trzy lata nauki, jestes przekonanaly,
ze poradzg sobie wysmienicie. Rozdaj uczniom dyplomy, zache¢ ich do przeczytania
omawianych ksigzek w catosci i podziekuj uczniom za wspolng zabawe.
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Zapraszamy do zapisywania sie
na kolejng edycje programu
Czytanie ma Moc
w roku szkolnym 2022/23!

Autorka scenariusza:

Monika Karkusinska — pedagog edukacji wczesnoszkolnej i przedszkolnej oraz pedagogiki specjalnej,
trener Odysei Umystu, na co dzien uczacy w szkole podstawowej nr 199 w todzi, w klasach 1-3 wedtug
metody ,Plan daltofiski droga do sukcesu”. Od lat poszukujaca i sprawdzajgca alternatywne sposoby
nauczania najbardziej dopasowane do potrzeb i mozliwosci jej uczniow.

Konsultacja merytoryczna:

Katarzyna Cieciura — mgr edukacji przedszkolnej i wezesnoszkolnej, nauczyciel z 25-letnim stazem

na stanowisku nauczyciela i dyrektora szkoty, wyktadowca Krakowskiej Akademii im. Frycza Modrze-
wskiego na Wydziale Psychologii, Pedagogiki i Nauk Humanistycznych, koordynator Matopolskiego Klubu
Budzacych sie Szkdt, autorka scenariuszy zaje¢ do cyklu podrecznikéw Nowej Ery oraz publikacji

i poradnikéw edukacyjnych.

Maja Dobkowska — pedagog kreatywnosci, trenerka kompetencji miekkich, autorka programéw
edukacyjnych dla dzieci oraz programéw rozwojowych dla dorostych, a takze gier i narzedzi szkoleniowych.
0d lat pracuje na styku edukacji i kultury tworzac materiaty i prowadzac warsztaty dla dzieci i mtodziezy.
Trenerka Odysei Umystu.
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